ΤΕΥΧΟΣ 130 ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 Ι99Ν 1105-5480 ΔΡΧ. 1.000 


κος 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


τΕηΜΙΑΙτοη 


«ώλὴ 


9 Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ 9 ΑΜΟ5 ΒΑΡΙ6Ο 
ΒΕΑΤΕΝΜ υρ ἀΑΜΕ5Σ5 ο ΧΩΡΙΣ ῥΟΥΦτΤιΟΚ 

9 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 9 ΡΙΑΥ ΤΗΕ ἀαΑΜΕ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΘΟΝΥ 


ΣΙ ΝΕΗΙ. 


ΝΒΑΙΙΝΕΘ6 16.500 
ΕΙΕΑ96 16.500 
ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε. 19.500 
ΑΗΤ ΟΕ ΕΙΑΗΤΙΝΑ 13.500 
οΟΟι 9ΡΟΤ 6.900 
ΒΟΒΟΟΟΡ 3 5.500 
ΘΟΝΙΟ ἃ ΚΝυΟΚΙΕΡ 11.950 
ΦΟΝΙΟ 3 12.900 
ΒΟΒΟΟΟΡ ν5 ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 6.900 
ΑΙ ΑΌΡΙΝ 9.900 


ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ 15.700 
ΜΟΒΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 15.500 
ΥΝΝΑΒΗΑΝΝΚ 15.900 
ΑΡΙΟΑΡ ΡΟΝΝΕΗ ΞΟΟΟΕΒΗ 19.800 


ΕΧΤΗΕΜΕ 4ΑΜΕςΡ 13.500 
2Χ52 ΒΙΤ ΠΙΟ 5ΗΙ. ΒΑΡΙΌ ΒΕΙ ΟΑΏΌ 12.900 
ΓΙΙΤΑΙ ΩυΑΙΙΤΥ 5ΟὐΝΏΟ, Θ0ΗΟΙΙΙΝα ΝΟΝΑΦΤΟΒΜ 11 900 ιν ΡμεμΑο τη σὺό 
ΡΟΝΕΒΗ, ΤΗΕ σοι ΟυΒ ἄΒΑΡΗΙΟ5 9ΤΑΒ ΒΙ ΑΡΕ 15.500 ΡΒΑαΟΝ ΒΒύΟΕΙΕΕΖ79ΟΟ 
ΡΑΙ ΝΕΒΦΘΙΟΝ -« ΝνΙΗΤΗΑ ΕΙΑΗΤΕΗ ΕΙΡΑ96 16.900 οι υΒ ΡΒΙΝΕ 11.900 


ΘΤΗΙΚΕΗΒ 96 16.900 
4Ο0ΑΙ ΘΤΟΗΜ 15.500 
ΡΕΦΤΗΟΟΤΙΟΝ ΡΕΒΗΒΥ 12.900 


ΡΟΟΜ 8.900 
ΟΒΕΞΟΕΝΤ «Αι ΑΧΥ 5.500 
ΙΒΟΝ 501 ΡΙΕΗ 5.500 
ΡΙΝΟ ΡυΡΕΡ 5.500 
ΤΕΜΡΕΟΤ 2000. 5.500 


32ΒΙΤ ΒΙ56 ΟΡ ΝΝΙΤΗ 


ΕυΙΙ ΞΟΗΕΕΝ, Ευ. 
ΜΟΤΙΟΝ ΝνΙΡΕΟ 

16.7 ΜΙ1ΙΟΝ ΟΕ σοι ουΗς5 

ΡΑΙ ΝΕΗΡΙΟΝ 

 ΕΙΕΑ ΙΝΤ. ΞΟΟΟΕΗ 


32ΒΙΤ ΟυΘΤΟΜ ΒΙ5Ο Η300ΟΟ 
ΡΟΝΝΕΗ ΟΡ-ΗΟΜ ΡΗΙΝΕ 
16.7 ΜΙΙΙΟΝ ΟΕ σοι ουΠς 
ΡΑΙ ΝΕΗΘΙΟΝ 

59 ΑΑΜΕΟ ΏΡΕΜΟ 


"Οι τιµές δεν περιλαµθάνουν Φ.Π.Α. 1876 


λ Ἰ 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 


ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΑΜΙΟΦΑ-Ρς 60 ΡΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 
Ο0 ΒΟΜ 4Χ ΘΡΕΕΏ «- 540 
ΜΒ ΗΟ ΣΕ ΜΙΝΙ ΤΟΝΝΕΒ ΓΙΑ 
ΑΜΙΘΑ (Α1200 / 600) 
ΤΙΜΗ: 83.900 


ΜΟΤΗΕΒΗΒΟΑΒΗΟ 9Χ686 / 
133Μῃ7, 296ΚΒ ΟΑΟΗΕ 
0Ρυ οοοιΕΒ 
ΤΙΜΗ: 46.500 


ΒΙΑΜΟΝΏ ΕΡΩΕ 30 - 38 
ΘΑΤΙΗΝ ἀΑΜΕΕΡ ΤΙΜΗ: 
72.000 


ΓΡΕΒΙΡ. 


Ν 


”. 4 
«ας. κ λ΄ 


ΕΒΑΙς 


ΣΙΜΠΗΙΠ. 


μη.) 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΜΙΟΑ -ΡςΟ] 
ΚΟΜΣΟΛΩΝΜΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΓΠΑΙΧΜΙΔΙΩΝ (5ΕΟΑ - ΝΜΙΝΤΕΝΟΟ - 5ΟΝΥ - ΝΕΟΟΕΟ 
1Α0υΑΚ - 300 - Οἱ - ςὈ-κΟΝ] 


ΛΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 


ΑΜΙΟΑ ζΟΝΡύΤΕΗΣ 
ΑΜΙΟΑ 4000 Τό80ό0 .. 795000 
ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΑΟΙς ΡΑΟΚ .. 100500 
ΑΜΙΟΑ 1200 6ΟΜΜΟΟΟΕ 74900 
ΑΜΙΟΑ (032ΓΟΜΜΟΡΟΜΕΖΒ.0ΟΟΟ 
ΑΜΙΟΑ 600 6ΟΜΜΟΘΡΟΡΕ 50900 
ΑΜΙΟΑ 500 «ΟΜΜΟΡΟΜΕ 33900 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 3.5" 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΕΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/ΑΙ200) 
422Μ8 46.500 
540ΝΒ .... ς 54000 
ΒΟΟΜΒ ινε ννωωεν θ0 20Ο 
1368 ντ» όρ800 
1608 ..... εν 84.800 
2.5" ΕΕΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/ΑΙ200) 
340Μ8 .. 49900 
225ΜΒ .... ἐκνεωεκ 700 
(περιλαμθάνεται καλώδιο τοποθέτηση] 
5ΙΜΜΣ Ρς - ΑΜΙΟΑ 
1ΜΒ.. . οκ] 
2Μ8 εν 
4ΜΒ....... 22900 
λος 44000 
ἸόλΒ. .ιινννννννννννννων 89 000 
Ρς (ΟΜΡΑΤΙΡΙΕΣ (ΙΝΕΟΝΝΟΡΙΟ) 
48όΌχΧ2/8ΒΟΜΗ; 235.500 
48όΌχ4/ΙΟΟΜΗ; «245.000 
48όΌΧά/12ΟΝΗΣ ...... 251.500 
48όΌχΧ4/133ΜΗΣ 255000 
ΡΕΝΠΟΜ/7ΣΜΗΣ 279 500 
ΡΕΝΠύΜ/ΊΟΟΜΗΣ ..... «302.500 
ΡΕΝΠύΜ/ 120 ΜΗ; 320000 
ΡΕΝΤΟΜ/133ΜΗΣ 336.500 


Τα συστήµατα περιλαμθάνουν: 
ΘΜΒ ΚΑΛΑ - 540ΜΒ ΗΟ 
1.44 ΕΟΟ -5ΝΟΑ ΡΟΙΙΜΒ 
ΟἱΟΒ 4Χ ΦΡΕΕΟ Ι6ΒΙΤ 
5ΟυΝΟΓΑΡΕΌ - 14” 6Οἱ0Κ 
ΜΟΝΠΟΕ ΝΙΗ - ΚΕΥΒΟΑΡΌ - 
Νουςε 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -ρς 
(0-ΚΟΜ 

2Χ 9ΡΕΕῦ (ΡΟ) 14.500 

4Χ 5ΡΕΕΟ [ΡΟ] 19900 

2Χ 5ΡΕΕΟ (ΑΙ200/Αό0Ο) ..25.500 

ΑΧ «ΡΕΕΌ (Α1200/Αό0ΟΙ . 31.500 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 3.5" (6) 
422Μ8Β 39900 
540Μ8Β. εωεν 49 900 
635Μ8 «νο νά κ άονεο Αν ΡΟ 
85ΟΜΒ 49900 
1308 «27.800 
1608... 3 70.500 


ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΜΕΩΣΗ 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 


ΜΕΘΕΣΗ ΠΑ ΡΡὺ ΚΑΙ ΑΤ6ΙΟΟΚ 
(ΑΙ200) 

2ΜΒ-ΘΜΒ εκκενν 3ΒΙΘ00 

4ΜΒ.ΜΒ . 47500 


(Ο8ΕΑ 030/28ΜΗ7...... «41.500 
ΒΙΙΖΖΑΚΟ1230/Ν 
ΤΗΒΒΟ ό8030/50ΜΗ7 ..75000 


ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 

1084 ΜΟΝΟ (ΜΙΧ] ..... 33.900 
1084 5ΤΕΕΕΟ (ΜΤΧ] 39 900 
ΡΗΙΗΡ» 5ΤΕΡΕΟ ολ 


ΑΜΙΟΑ ΜΙ 438 5ΤΕΚΕΟ... 89000 


ΟΘΟΝΕΣ 5Υ6Α 
Μονο 143 εων 24900 
(ΟἱΟΝ 141 νοκ έν νο 49.200 
6ΟἱΟΚ 14" ΝΗΚ . ιν. 59 500 


6Οἱ0Κ 15’ ΡΙΟΠΑΙ ......86.500 
5ΟΝΥ 15"0ΙΟΠΑΙ 025 «116900 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

5Χ] ΕΧΡ.ΜΟΟυΙΕ (6032) «58.500 
5ΟυΝΟΒΙΑΡΤΕΕ Ιό (Ρ6].. 23.500 
5ΟυΝΟΘΙΑΡΤΕΑ ΑΥΕΞ2 (042.500 
58 ΙόςΟΜΡΑΤΒΙΕ (ΡΟ) ...13.500 
5ΒΝΝ32 ΟΡΑΥΙΡΙΡΕ] .... 28.000 
ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΑΕΑΓΕ ΙΑΜΙΟΑΙ «12700 
6ΙΑΕΙΥ 16 ΑΜΙΟΑ ...... 50900 
5ΑΜΡΙΕΑ 5ΤΕΚΕΟ ΑΜΙΟΑ. 10900 
ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΕΕΑΓΕ ΑΜΙΟΑ... 12700 
ΥΙΟΙ 2 481 ΑΜΙΟΑ 72000 
ΡΟΡ ΕΧΤΕΕΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ ...Ι9.500 
ΕΡΟΌ ΙΝΤΕΑΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ ....12700 
ΕΡΟΌ ΕΧΙ. (ΜΤΧ.](ΑΜΙΟΑΙ ..12700 
ΤΝ ΤυΝΕΑ ΡΗΙΗΡς [ΡΟ] 39000 
ΤΝ ΜΟΘΗΙΑΤΟΑΕ (ΑΜΙΟΑ) «12700 
ΤΝ ΜΟΟύΙΑΤΟΚ ΜΙΧΙΑΜΙΟΑΙ 8000 
05ΜΒ/ΑΤ 6ΙΟςΚ/(Α50Ο) «10900 
565! ΙΝΤΕΝΕΑΓΕ (ΑΜΙΟΑ .22900 
ΕΑΧΜΟΟΕΑ 1440 ΑΜΟΑΑ.. 20 
Τν ΤυνΕ ΑΜΙΟΑ ΜΙΧ 19500 

ΑΚΟΜΑ ΡΑΙΝΤΕΗΣ - 5(ΑΝΝΕΑΣ - 

6ΕΝΙΟΕΚ5 ΠΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ ΠΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 
Απήίσα ΠΡΟ-ΠΟ 2 11.900 
Απίςα ΙΟΠΟ ... ινε ννν εν 7.500 
ΑπίσαΙιοπο2. «11900 
Λεξικό Ελληνοαγγλικό - Αγγλοελ. 
ληνικό 60.000 λέξεων 1 ] 500 
ΗΑΝΟ Ηειο «ΟΝΣοιΕς 
ΟΑΜΕ ΒΟΥΑΤΕΤΕΙ5 ...... 17.900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥΑΤΕΤΕΙ5 (ΜΙΧ] . 9900 
ΟΑΜΕΟΕΑΕΟΑΜΕ 25.500 
ΟΑΜΕΟΕΑΑΟΑΜΕ (ΜΙΧ) 14900 
ΑΤΑΝΙ ΙΥΝΧ ΟΑΜΕ 12700 


"Οι τιµές δεν περιλαµθάνουν Φ.Π.Α. 1816 


ο ςΙΝΙΗΙ. 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 8226141 


Ἐ ῃ σε 30 
ΟΡΑΡΗΙς 


ο πό { 


6ςΑΡΌ5 


Ἡ πώς Θα 
᾿"χώσετε" ένα 


|νὸ 


ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 


Άν θρεῖίτε 

αλλού τόσο 

πολλά 
καινούρια παιχνίδια 
συγκεντρωμένα σε ένα 
περιοδικό, εγώ θα σας 
Θγάλω το καπέλο! 


δεν εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού. 


πλ 


ΤΗΕ ΕΙΓΙάΗΤ 
ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΝΕΖΟΝ 


Αν έχετετο 

παιχνίδι και 
.κολλήσατε σε 
είο, απλώς ρίξτε 
Γο ΡΙ3γ {πε 


Ἡ] Ἡ δίϱΚέΊα του Ρίχεί 


106 


περιεχόμενα της δισκέτας, 
αλλά και τον τρόπο 
εγκατάστασης, ὥῶ..λ 
µπορείτε να 

θρείτε στις 

τελευταίες σελίδες του 
περιοδικού. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΝ. 


Γράμμα από τη μμ ----Ὁ 
Σχ ἶχτος πε Ῥρασωαμε-.. ο 
ο πινω, ος 


ανω μμ 


..... Ἑ σποτ 


ο. 


Τεγγα Ιπέογπισεῖσα ρ ο. ....... ο 


Θωγῆπο {πε Νοε. ---. -υ--σοκοκος ο ο | 
Φονναγο ΕΙΦΗ ...----- ο. «ο. «ο ο ο ο «ο ο« «οσα 3.38 
ου ιο ο... --- 
᾽ 
ΘΑΜΕ ΗΕΝΙΕΝΗΦ..Ι....... οι. --- Ἡ 


ΝΒΑΙΙΝΕΘ96 --ΙΝΙΝΟ «ΟΜΜΑΝΡΕΡΙΝ -Ροον - 
6ΗΕΣΣ 4000 -- ΕΧΤΑΕΜΕ ΟΑΜΕΣς -- ΚΑΝΕΝ - 
ΖΕΕΙΝΟΙΕ2 --ΤΟΡ ΟυΝ -- ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ -- 

ΚΙΙΙ ΙΝΟ ΤΙΜΕ -- ΤΗΙ5 ΜΕΑΝΣ ΝΝΑΑ -- ΡΙΑΥΕΝΚ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 2 - ΕΙΕΑΘ6 -- ΟΑΡΕΙΕΙΟ - ΝΕ 
ΤΕΟΟΡΕΕΣ - ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΡΕ - ΒΕΕςΟΝΕΣ -- 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ -- ΞΡΕΡΙ5ΙΕΟΑΟΥ -- ΟΥΒΕΚΜΑΟΕ -- 
ΕΚΑΝΚΕΝΡΤΕΙΝ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ. 


ΤΕΣΤ περιθερειακου..... ..... ο κ οσκασάσαωοἳ 
ΕΌΟΕ 50 ΟΝΑΡΗΙς «ΑΡΏς ες 
ΘΕΜΝΜΑ ....... ......ΡΡΡΑ. Α.Ε... ........ ο μμ ο ο. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΒΕΑΤ’ ΕΜ υΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΧΩΡΙΣ ῥ«ΟΥΘ5ΤΙΟΚ (ΑΜΙΟΑ)........ νο... ......«Θ8 
ΜΑΙΝ ΑΟΤΟΝ ΒΚΟΑΌςΑΣΤ 


«πρι, πο  μμμμμιμι ἔμ ......»Τ6 
Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ “ΤΗΕ ΕΙΙΟΗΤ ΟΕ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ 
ΟυΕΕΝ”' 


Σ. 
μ΄ 


ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΟ 


ΤΑΛΕΝΤΟ: 


ΚΑΝΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΜΕ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 


Το ΘΑΙΑ Όα σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους 
οη-ἱπθ χειρισμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί µπορεί µε την ἴδια 
ευκολία να σας μεταφέρει - αυτόματα - σε µία ΥΝΕΡ σελίδα του 
πίθιπε! ή να κάνει ἀονπἰοααΐπα! Αυτά όµως δεν είναι τίποτα, γιατί το 
ΟΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οἡ-/ιπε[ Διαθάστε ή γράψτε νέα μηνύμα- 
τα του πιαί| ή των διασκέψεών σας και στείλτε αυτόματα μόλις συνδε- 
δείτε. 


εων 1: 
ίνα Εάν Ῥννονόωνν Ὑγαφον Ἠειρ 


Έτ -----ἕε «Ἡᾱ --------απαπασαας ----Ἡε --Ἱαπαα 
[ῷ ΤΡΙ ΠοΦοΕΚώΙπ. 


Ναι Το ΘΑΙΑ είναι το πιο πολυµήχανο οΓαρῄῃίςαι 
υ5ε: ἱπ]ειίαςε! 


Το ΘΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάθε λειτουρ- 


γία, µε αποτέλεσµα εσείς να διαχειρίζεστε τις υπη- 
ρεσίες της ή να έχετε άµεση πρόσθα- 
ση στο µε τη µεγαλύτερη δυνατή ευκο- 
λία... 


Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 


Η αλήθεια είναι ότι χρειάζεται µεγάλο ταλέντο για να καταφέρεις όλα 
αυτά... Όμως, το ΘΑΙΑ το διαθέτει και µε το παραπάνω. 


ΗΕ ΜΗ ΗΡΙ 


στες 
ἔδῆ 
| 
' 


ε 
] 
| 
Ι 


πο ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΙΑΣΙΑ ΤΟΥ ΝΙΝΡΟΝΣ 11 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ ον π. 

ποχείλανα (0) ΜΑΜΑ, Νηπάονις ΕΞ] 
«ΟΝΡΑΤΙΕΙΕ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ΑΘΗΝΑ: «ΟΜΡὗυΡΡΕΣΣ 5ι/ΡΡΟΡΤ ζΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 38410905, {αχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, {αχ: 282663 


Ὁ 5ΜΙΙΕ ΡΡΙ(Ε 
κ 9000 ὅρχ. 


Παρακαλώ συμπληρώστε το δελίήο και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
ΑΝύΒΙ5 5ΟΕΤΙΝΑΡΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 
{στην αναγραφόµενη τιµή συμπεριλαμθβάνεται ΦΠΑ 1836) 


ον ο ο ο οσο οκ ο σας. ο ου ο ος ος ο θα ον οσο όν 
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Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Ένας µήνας πριν απὀ το Πάσχα και η αγορά άρχισε να παίρνει τα πάνω της. 
Καινούρια προϊόντα και πλήθος καλών παιχνιδιών έκαναν την εμφάνισή τους στα 
ράφια των καταστημάτων. Παρακολουθώντας όλες αυτές τις κινήσεις, δεν µπο- 
ρούµε παρά να ακολουθήσουμε κατά πόδας τους γρήγορους ρυθμούς της αγο- 
ράς. 


Θα ξεκινήσουμε µε την ενημερωτική στήλη Τθιτ8 Ιη/οιπΒίίο8 και στη συνέχεια 
θα περάσουμε στη στήλη που έφερε τα πάνω κάτω, την ΘυΠήΙπΟ ἰΠθ ΝθΘί, µέσα 
από την οποία θα ενημερωθείτε για μελλοντικές κυκλοφορίες που σε άλλα πε- 
ριοδικά θα κάνουν την εμφάνισή τους µετά από καιρό. Αφού ενημερωθείτε για το 
τι θα δούµε τους επόµενους µήνες, θα περάσουµε σε ένα καταπληκτικό αφιέρω- 
μα µε θέµα τα Ο88ἱΘΠΙ υρ παιχνίδια και την ιστορία τους. 


Μα, ασφαλώς και έχουµε και ἰθθί περιφερειακών. Σήµερα σας παρουσιάζουμε 
δύο κάρτες γραφικών που επιτρέπουν σε όλους τους ΡΟ χρήστες να γνωρίσουν 
από κοντά τα παιχνίδια που εδώ και καιρό χαίρονται όλοι οἱ οοΠφοἰθ 56/5 των 
ποχίσεη παιχνιδομηχανών. 


Ἑουνέχεια µε το θαρύ πυροθολικό του τεύχους που κρατάτε. Αναφορά στα καλύ- 
τθρα παιχνίδια που μόλις κυκλοφόρησαν. Ρίξτο µια µατιά και θα δείτε ότι δεν 
πρόκειται για διαφημιστικό κολπάκι. Όσοι, δε, αγόρασαν το καταπληκτικό 8ἄνθη- 
ἴυτθ ΤΠΕ ΕΙΙΟΠΙ οἱ ἴθ Απιβζοη Ωωθεη για Απιίσ8 και κόλλησαν σε κάποιο σηµείο, 
δεν έχουν παρά να ρίξουν µια µατιά στο ΡΙ8Υ {θ Θ8πΠΘ του µήνα που, λόγω µε- 
γέθους, θα ολοκληρωθεί σε δύο µέρη. 


Ναι, και 8υρθΙ διαγωνισμός υπάρχει. Κερδίστε ένα ταξίδι στο Λονδίνο µε την 
γἱτοἱη, ένα ΡΙΒγδἰΒΙΙοη και ένα ταξίδι στη Χαλκιδική! Τι πρέπει να κάνετε; Απλώς, 
επισκεφθείτε το υπόγειο του Ψ/τοίηΠ Μθοθκίοιθ επί της Σταδίου, παίξτε µε τα κα- 
ταπληκτικά ΒἰάΦ8 Β8ο8/ και Τοβῄίάθη, κάντε ΠἰΦΗ 800/6 Και... Καλό σας ταξίδι. 
Εεεεε, περιμένετε! Το ΨΙΤαίη Μθοβσίο(θ είναι ανοικτό από το πρωί µέχρι το θρά- 
δυ. Προλαθαίνετε να ρίξετε µια µατιά στα αποτελέσµατα του διαγωνισμού που εἰ- 
χαµε διοργανώσει µε έπαθλα ένα ΡΙ8γΦἰΒίίοη και πολλά παιχνίδια. 


Καλά, καλά...! Δεν θα σας κρατήσω άλλο. Μην ξεχάσετε το ραντεθού µας τον 
επόμενο µήνα και µέχρι τότο... καλή διασκέδαση και να περνάτε καλά. 


ΙΛ ΙΠῃ [μ: 


πειδή η καλή µέρα 
απὀ το πρωί 
φαίνεται - 
τουλάχιστον έτσι 
λένε - λέω να 
ξεκινήσω το σημερινό µας 
"Σχολιάζοντας" µε κάποιο 
"μικρόβιο", να συνεχίσω µε 
τους διαγωνισμούς του 
περιοδικού µας, να σας 
µιλήσω για ένα περιστατικό 
που µου συνέβη όταν 
επισκέφθηκα κάποιο 
κατάστηµα για να πάρω ένα 
παιχνίδι για παρουσίαση και, 
τέλος, να κλείσω - όπως το 
συνηθίζω εδώ και καιρό - µε 
ένα ανέκδοτο, άντε δύο, 
επειδή έχω κέφια. Είστε 
έτοιμοι; Πάμε λοιπὀν. 


ΤΟ ΜΙΚΡΟΡΙΟ 

Στο χώρο µας µπήκαν, 
μπαίνουν και θα µπουν πολλά 
ακόµη έντυπα, µε το καθένα 
να προσπαθεί να "πιάσει" το 
δικό του κοινό. Αλλά, ποιο 
κοινό; Μήπως στην Ελλάδα 
υπάρχουν τα εκατομμύρια των 
αναγνωστών; Η απάντηση 
είναι ΟΧΙ. Αρα, ποιος ο λόγος; 
Η απάντηση είναι µία και 
μοναδική: Το "ψώνιο”. Ναι, ναι, 
όσο και αν σας φαίνεται 
περίεργο, το "ψώνιο” είναι 
αυτό που βάζει ορισμένους 
στο χώρο. 

Ας υποθέσουμε ότι εγώ έχω 
µια δουλίτσα και, δόξα τω 
Θεώ, τα καταφέρνω. Ελα, 
όµως, που δεν µε ξέρει 
κανένας άλλος παρά µόνο τα 
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άτοµα µε τα οποία 
συνεργάζομαι! Μόλις περνάει 
αυτή η σκέψη από το μυαλό 
µου, κάτι µε πιάνει, 
τρελαίνομαι, θέλω να βγω 
προς τα έξω, να γίνω κάποιος. 
Μη γελάτε, έτσι είναι. 

Θα σας φέρω ένα 
παράδειγµα, από άλλο χώρο. 
Ρίξτε µια µατιά στους 
δικηγόρους, Πολλοί από 
αυτούς έχουν µια δουλειά και 
τα κονοµάνε. Ελα, όµως, που 
αν δεν βγουν στο γυαλί δεν 
τους μαθαίνει κανένας άλλος 
εκτός από τους πελάτες τους! 
Και νάσου στο γυαλίο 
δικηγόρος, και νάσου φίρμα ο 
δικηγόρος, και νάσου και 
βουλευτής αργότερα. Η 
δημοσιότητα, Φίλοι µου, είναι 
µεγάλο πράγμα. 

τώρα, θα µου πείτε γιατί τα 
γράφω όλα αυτά; Ε, είναι 
ορισμένες σκέψεις που 
περνούν από το μυαλό µου 
κατά καιρούς, κάποιες ιδέες 
ορισμένων που άκουσα, και 
είπα να τις περάσω και στο 
χαρτί. Πάντως, αν και εσείς 
θέλετε να γίνετε διάσημοι, 
ελάτε να µε βρείτε και να το 
συζητήσουμε απὀ κοντά ή 
έστω απὀ το τηλέφωνο. Εχω 
µια καταπληκτική ιδέα που θα 
μας σώσει όλους. Ποια είναι 
αυτή; Επειτα απὀ έρευνα που 
έκανα, διαπίστωσα ότι απὀ τον 
ελληνικό χώρο της 
Πληροφορικής λείπει ένα 
έντυπο που να ασχολείται µε 
τους υπολογιστές Μαοἰπίοςη. 


Τι; Δεν έχει µεγάλο κοινό ο 
Μαοἰπίοση; Ε, και τι έγινε, βρε 
παιδιά; Θα κάνουμε για λίγο 
καιρό το "ψώνιο" µας, θα 
χάσουμε µερικά εκατομμύρια, 
αλλά θα καταφέρουμε να 
βγούμε από την αφάνεια. 

Βρε, µπας και µου µπήκε κι 
εμένα το μικρόβιο; 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

Βγήκαν τα αποτελέσµατα 
του διαγωνισμού της ΘΟηΥγ 
(κανονικά, θα έπρεπε να 
δημοσιεύσουμε και τη 
φωτογραφία από την 
κλήρωση, αλλά επειδή βγήκα 
χάλια δεν τη δημοσιεύω) και 
κάποιος αναγνώστης έχει 
κερδίσει το τρομερό 
ΡΙ8γςἰαίίοη, ενώ άλλοι κάποιο 
παιχνίδι του. Ποιος είναι αυτός 
ο τυχερός; Βρείτε τα 
αποτελέσµατα και θα δείτε. 
Όσο για την παράδοση των 
δώρων, αυτή θα γίνει στα 
γραφεία της ΘΟΗΥ, η οποία και 
θα ετοιμάσει - όπως µας είπε - 
µια γιορτούλα. Ολοι οι νικητές 
θα ενημερωθούν τηλεφωνικά. 

Προσοχή, προσοχή! Τα 
παιχνίδια του ΡΙ8γ5ί8Ιΐοη, 
ΤθΚΚθη και Βἰάᾳθ Β8οθ:, τα 
ξέρετε; Οποια κι αν είναι η 
απάντηση, εµείς θα σας 
συμβουλεύαμε να 
επισκεφθείτε το νέο 
κατάστηµα ΝΙταΐπ Μθσβς9ΙοΓθ 
(Σταδίου 7-9, Σύνταγμα), στο 
υπόγειο του οποίου λειτουργεί 
ένα οργανωμένο τµήµα µε 
γίάθο 68Πηθ5. Εκεί θα δείτε 


από κοντά τα παιχνίδια, θα 
παίξετε µε αυτά και προσέξτε: 
Ο χρόνος σας ή οι νίκες που 
θα σηµειώσετε θα 
καταγραφούν και στα µέσα 
Απριλίου θα βγουν οι νικητές 
οι οποίοι θα κερδίσουν; ένα 
ταξίδι στο Λονδίνο, ένα 
ΡΙ8γςἰαίΐοη και ένα διήµερο 
στη Χαλκιδική! Καλό, ε; Δεν 
τελειώνουμε όµως εδώ. Κατά 
το ίδιο χρονικό διάστηµα, όσοι 
αγοράσουν προϊόντα 
ΡΙ8γςίαϊίοη (μηχάνημα, 
παιχνίδια, περιφερειακά κ.λπ.) 
θα λάβουν µέρος στην 
κλήρωση για ένα ΡΙ8γ5ίαΙίοπ!!| 

Ο διαγωνισμός ισχύει από 
12 Μαρτίου µέχρι 30 Μαρτίου. 
Ακόμα κάθεστε; Ο φίλος σας 
είναι ήδη εκεί και παίζει! 


ΠΑΡΑΛΟΓΟ 

Εψαχνα να βρω το Τορ υπ 
για Ρ05 µε σκοπό νατο 
παρουσιάσω στο τεύχος που 
κρατάτε. Μη έχοντας άλλη 
επιλογή, κατεβαίνω στην οδό 
Στουρνάρη και, για κακή µου 
τύχη, µπαίνω στο κατάστηµα 
των δύο "φτωχών αδελφών" 
(οι παλιοί οοπιρυίε(-άδες είμαι 
σίγουρος ότι κατάλαβαν σε 
ποιο κατάστηµα αναφέρομαι) 
και ζητάω το παιχνίδι. 
Διαβάστε το διάλογο που 
ακολούθησε: 

ΞΟχι, δεν σου το δίνω, γιατί 
θέλω να το πουλήσω, γιατί 
έχω λίγα κομμάτια, γιατί στην 
παρουσίαση δεν γράφεις το 
όνομά µου κ.λπ., κ.λπ. 


μα τἍο--υ-Ὑὅυο-  -- -ι -- αυ αυ ο ο ου, 
ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


-Βρε καλέ µου, βρε χρυσέ 
µου, και µόνο που θα 
παρουσιαστεί το παιχνίδι θα 
υπάρξει ζήτηση, θα 
επωφεληθείς, θα πουλήσεις 
πιο γρήγορα τα κομμάτια που 
έχεις. 

ΞΟΧχι, όχι. Αν θέλεις, το 
πουλάω 14.000 δρχ. Να µου 
δώσεις 10.000 δρχ. και να το 
πάρεις, να κάνεις την 
παρουσίαση και όταν µου το 
φέρεις πίσω, θα σου 

"επιστρέψω τα λεφτά σου. 

Ξ(1)). 

Εµεινα άφωνος. Φανταστείτε 
πόσα λεφτά θα έπρεπε να έχω 
κάθε µήνα πάνω µου για να 
μπορώ να παρουσιάζω όλα 
αυτά τα παιχνίδια που βλέπετε 
στις στήλες των (θνίθνις. 
Ευτυχώς, το παιχνίδι βρέθηκε 
απὀ άλλο κατάστημα - και 
χωρίς λεφτά οπότε - µπορείτε 
να πάρετε µια πρώτη γεύση 
προτού το αγοράσετε, αν δεν 
το έχετε ήδη κάνει. 


ΜΑΣ ΤΕΛΕΙΩΣΑΝ 

Αγαπητοί αναγνώστες, θα 
ήθελα να σας ενημερώσω ότι 
από τον επόμενο µήνα δύο 
συντάκτες του περιοδικού µας, 
ο κύριος Ελευθεριάνος καιο 
κύριος Σιόπουλος, δεν θα 
βρίσκονται πλέον µαζί µας. Το 
λόγο θα ανακαλύψετε μόνοι 
σας µε την πάροδο του χρόνου. 
Ετσι ίσως παρουσιαστεί κάποιο 
µικρό, προσωρινό, πρόβλημα 
όσον αφορά στις στήλες τις 
οποίες είχαν αναλάβει. Τέλος 
πάντων, δεν θα πω τίποτε άλλο 
παρά µόνον αυτό: Ουδείς 
αναντικατάστατος, ακόµη κι 
εγώ ο ίδιος! 


ΑΜΙΑΑ ΤΕΟΗΝΟΙ.ΟΕΙΕΣ 
Πληροφορίες από την Απιίσα 
Τθοηποἰοσίθ5 αναφέρουν ότι η 
Απιίσα 1200 ΡΙμ5 δεν πρόκειται 
να δει το φως της ημέρας. 
Άγνωστοι οι λόγοι που 
οδήγησαν την εταιρία σε αυτήν 
την απόφαση. Πάντως, το 
σίγουρο είναι ότι στην Ο088ΒΙΤ, 


τη µεγαλύτερη έκθεση 
υπολογιστών, που διεξαχθεί 
στην Ευρώπη στα µέσα 
Μαρτίου, θα παρουσιαστεί ένα 
πρωτότυπο µίας ΑΘΑ Απιίσα µε 
Ζο/το 8ἱοΐ5. Προφανώς θα έχει 
κανονικό ο858 (όπως η Α4000) 
και αναμένεται να καλύψει το 
κενό που υπάρχει ανάµεσα 
στην ΑΊ200 και την Α4000. 


ΑΝΕΚΔΟΤΑ 
μα κολλητοί φίλοι, 
Ννατικοί παίκτες του 
τένις, βρίσκονται στο 
αγωνιστικό τερέν και 
συναγωνίζονται. Ενώ όλα 
πηγαίνουν καλά, ξαφνικά ο 
ένας αισθάνεται µια αδιαθεσία, 
πέφτει κάτω και µέχρι να έρθει 
το ασθενοφόρο πεθαίνει. 
Περνούσαν οι µέρες, οι µήνες, 
στεναχωρηµένος ο άλλος που 
δεν είχε παρέα να παίξει το 
αγαπημένο του άθληµα, ώσπου 
µια µέρα χτυπάει το τηλέφωνο: 

-Ελα, τι κάνεις; Με 
γνώρισες; 

-Ελα, βρε Νίκο, τι κάνεις; 
Πώς περνάς εκεί; 

-Μια χαρά. Πού να σου τα 
λέω! 

-Βρε Νίκο, πώς ήταν αυτό 
και µε θυµήθηκες; 

ΞΑ, έχω να σου πω δύο νέα, 
ένα ευχάριστο και ένα 
δυσάρεστο. 

-Ξεκίνα από το ευχάριστο. 

-Εδώ υπάρχουν πάρα 
πολλοί παίκτες, πάρα πολλά 
γήπεδα και κάθε µέρα δίνουμε 
αγώνες. 

-Ελα βρε, σοβαρά! Για πες 
µου τώρα και το δυσάρεστο. 

-Τη Δευτέρα παίζεις εσύ!!! 


με ένας σε κάποιο 
αχαροπλαστείο, κάθεται 
και παραγγέλνει µια παστούλα. 
Την τρώει, σηκώνεται να φύγει, 
τον βλέπει ο καταστηµατάρχης 
και: 

ΞΕ, πού πας; 600 δραχμές 
για την πάστα. 

-Φίλε, ἀραξε, γιατί ξέρω 
καράτε. 


Ακριβώς ένα χρόνο πριν 
(τεύχος 119), είχαμε 
αφιέρωμα στο 5οῄννα[θ του 
300 της Ραπβδοπίο και 
μπορούσατε να πάρετε µια 
γεύση από τα: Βθίωτη ΕΙΤθ, 
ΥΝΥ οἱ ἴπθ ΝνΝαιτίογ, 
Μθρ8/808, ἱονο Βίΐθ5, 
Ῥυρεγ 8ἱ{θεί ΕἰΟΠίθι 2 
Τωίρο, Ὀρππο]ήίοη Μαπ, ΟΗ- 
ΥΝογ]ά Ιπἰθγοθρίογ, Βο8α 
Β85Η, 20ἱΠ Οθπίωηγ ΝΙάθο 
Αϊπιαπαο, ΤηΠεπΠθ Ρα:Κ και 
το καταπληκτικό ΤΠ 
Ηο/αθ. 

Στη συνέχεια υπήρχε ένα 
ενδιαφέρον θεµατάκι για 
τους φίλους της Απιίσα και 
πιο συγκεκριµένα γιατο 
ΠαΓάννατθ αυτής. Τι είναι ο 
8201 επεξεργαστής; Τι 
είνιη ΟΡύ, ΠΕΡΙ), η 
ΒΑΜ; Αυτά ήταν ορισμένα 
.ερωτήματα αναγνωστών 
που απαντήθηκαν µέσα 
απὀ το άρθρο. "Φτιάξτε το 
δικό σας παιχνίδι" ήταν ο 


Το ίδιο βιολί συνεχίστηκε επί 
δέκα ηµέρες. Τσατίζεται ο 
καταστηματάρχης και βρίσκει 
κάποιον να πάρει τα λεφτά από 
τον πελάτη όταν ξαναέρθει. 
Όντως, την άλλη µέρα 
ξαναέρχεται ο πελάτης, 
κάθεται στο ίδιο τραπεζάκι, 
παραγγέλνει την παστούλα 
του, την τρώει και σηκώνεται 
να φύγει. Τότε επεμβαίνει ο 


τίτλος ενός άλλου πολύ 
ενδιαφέροντος θέµατος 
που υπήρχε στο περυσινό 
τεύχος. Μέσα από αυτό το 
άρθρο μπορούσατε να 
μάθετε τι έπρεπε να 
κάνετε από τη στιγµή που 
θα κατασκευάζατε το δικό 
σας παιχνίδι µέχρι τη 
στιγµή που θα έφτανε στα 
χέρια του καταναλωτή. 

Ηρθε ο καιρός να 
ασχοληθούμε και µε το 
παιχνίδι. Τα (Θνίθννς του 
µήνα ήταν τα εξής: Ό(θθπι 
ΥΝΘΟ, Ονθ/ΙοΓᾶ, ΤΠ 
ΟοπιρΙθίθ 0Π955 Θγςίςπι, 
ΟπαπιρἰοηςΒἰρ Μαπεᾳσε( και 
Χ-ΙΤ, ενώ ως Θθρθοίαἰ 
Ηονίθνν υπήρχε το 
ΒΙοοαποί, καταπληκτικό 
ογρθιρµηΚκ ααἀνοπίµΓθ, µαζί 
με µία καταπληκτική 
αφισούλα δώρο. 

Στα άλλα θέµατα είχαµε 
τα Ηἰπίς5'η'Τίρς µε τις 
κινήσεις του ΜογίαΙ Κοπιραἰ 
2 για Απιίσα, το Ιπιβρίπο 3.0 
και το ΙΠ/ο-νΜοι]ά Λεξικό 
στις στήλες του Χωρίς 
9ογφίίοκ, την Απιος Βαδίο 
και πολλά άλλα 
ενδιαφέροντα άρθρα. 

Τέλος, το τεύχος 
συνοδευόταν και από το 
Ρἰχθ]πιαπία, στο οποίο 
μπορούσατε να δείτε όλες 
τις νέες κυκλοφορίες 
κονσολοπαιχνιδιών της 
ελληνικής αγοράς. 


τυπάς που είχε προσλάβει το 
αφεντικό και του φωνάζει: 
Φίλε, τα έξι κατοστάρικα 
για την πάστα. 
-Ακου, μεγάλε, µη µου 
κολλάς γιατί ξέρω καράτε. 
-Και εγώ ξέρω τζούντο. 
ΞΕ, τότε φάε και εσύ µια 
παστούλα. 
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να νέο βἀνοπίωτο ετοιµά- 
ζεται να κάνει την εμφά- 
νισή του. Πρόκειται για 
το ΘΡΥΟΒΑΕΤ από την Αοιινί- 
5ἶοη. Το παιχνίδι αυτό έτυχε µε- 
γάλης διαφηµιστικής καμπάνιας 
από την Αοϊϊνίφίου, η οποία ή- 
ταν μάλιστα αρκετά πρωτότυ- 
πη. Η εταιρία έστειλε στα πε- 
ριοδικά του χώρου διάφορα κεί- 
μενα, τα οποία είχαν χειρόγρα- 
Φες σημειώσεις πάνω τους, ᾱ- 
κολούθως στάλθηκαν κρυπτο- 
γραφηµένα μηνύματα σε κασέ- 
τα και στο τέλος κατέφθασε το 
παιχνίδι. Το ΔΡΥΟΒΑΕΤ θα τρέ- 
χει σε ΨΙΠ985 και πρόκειται για 
ένα κατασκοπευτικό θρίλερ. Οἱ 
πληροφορίες αναφέρουν ότι το 
σενάριό του έχει σχεδιαστεί α- 
πό υπαρκτούς πράκτορες της 
ΟΙΑ και της ΚΩΒ και έχει γρα- 
φτεί από τον ῥθπιθς Αάαπις, έ- 


Εἰπάυς, ένας Υκρίζος κεραμι- 

δόγατος, θα πάρει µέρος σε 

ένα ταξίδι γύρω από τον κό- 
σµο, µε ένα παλιό ιστιοφόρο πλοίο. 
Το πλοίο αυτό έχει για χορηγούς τις 
γνωστές εταιρίες Δ90ΗΥ και Οἱᾳίί8Ι, 
καθώς επίσης και την υρπθί. 

Αν αναρωτιέ- 
στε τι το παρά- 
ξενο έχει αυτή 
η είδηση, θα 
σας αναφέρου- 
µε ότι το πλοίο 
θα είναι εξοπλι- [8 
σµένο µε µηχα- 
νήµατα πλοή- 
γησης τελευ- 
ταίας τεχνολο- 
γίας, ενώ επί- 
σης θα έχει συ- 

ντ ως 
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ναν από τους γνωστότερους 
συγγραφείς κατασκοπευτικών 
θιθλίων. Εσείς, αυτή τη φορά, 
θα γίνετε ένας πράκτορας της 
ΟΙΑ µε άκρως μυστική αποστο- 
λή. Το παιχνίδι περιέχει ΜΒ α- 
πό φιλμ 35 πιπι και άλλα συνα- 
φἠή, ενώ αναμένεται από στιγµή 
σε στιγµή. 


νεχή σύνδεση µε το Ιπίθιηθί (/), µέσω 
δορυφόρου, για να μπορούμε να ξέ- 
ρουµε ανά πάσα στιγµή τη θέση και 
την κατάστασή του. Αν θέλετε να µά- 
θετε πού βρίσκεται αυτή τη στιγµή ο 
Εἰπαις, συνδεθείτε στο ΠΕΗρ:/ΛΜΝίς. 
µρπεί. 58/0ἱμθννανθ. 


ΦοηΥ Ιπἰθιβοίίνθ (Ρ9γοποςίθ) θα παρου- 

σιάσει µέσα στο Μάρτιο ένα καταπληκτι- 

κὀ 3Ό ααἀνοεπίυ[θ. Πρόκειται για το 
Οπιοπἰοἰθς οἱ ἴΠθ 3ινοίά, η υπόθεση του οποίου 
θα διαδραματίζεται στην εποχή του θασιλιά 
Αρθούρου και του µάγου Μέρλιν. Εσείς θα πάρετε 
τη θέση του 9ίΓ ΘΝ/αἰπ, γιου του θασιλιά του 
Ορκνεῖ, ενώ αποστολή σας θα είναι να καταστρέ- 
Ψετε τα σχέδια της κακιάς Μοργκάνα, να σώσετε 
το θασιλιά Αρθούρο και να αποδείξετε ότι αξίζετε 
τη θέση σας στη στρογγυλή τράπεζα. Οι πρώτες 
εικόνες από το παιχνίδι είναι εκπληκτικές! Υπάρ- 
χουν περισσότερες από 100 τοπάειθα περιοχές 
σε υψηλή ανάλυση, ενώ περιλαμθάνεται ξεχωριστό 
τµήµα µε ξιφοµαχίες. Θα κυκλοφορήσει για 
ΡιΒγΦἰΒΙίοη και για ΡΟ/ΟΒ-ΒΟΜ. 


ΕΡΧΕΤΑΙΤΟ ΝΟ 


κὲς που πήραν οι ΡΑΙ. τονίσουμε ότι η ΡΑΙ. έκδοση του 
εκδόσεις του γΨ]τέα θθψα ΒΕΙΙΥ έχει επιπρόσθετα για να έχουν ἐτοιμο µέσα στο καβοκαίρ! 

Εἰσφ{εγ και του Ὀαγίοπα υ5Α, η το φοθερό και τρομερό Μ2. Στην αρχή, 
Όθᾳ8 έθαλε τα δυνατά της και θα παρουσιαστεί ἑνα αα--οπ ΏΟΧ για τους κα-- 
συνεχώς παρουσιάζει ΡΑΙ. εκδό- { τόχους του 300 και αµέσως µετά θα ακοβουθή-- 
σεις παιχνιδιών εφάµιλλες µε σει το 5ἵαΠᾶ--αίοπε μηχάνημα. 
τις ΝΤΟ εκδόσεις τους. Οπως . Η τιµή του Θα κυμαίνεται στις 300--400 Ηίρες 
ίσως γνωρίζετε, οι ΝΤ5Ο εκδό- « ΤΑ Αγγβίας (100.000 -- 150.000 δρχ.) και όταν κυ-- 
σεις των παιχνιδιών είναι πάντα κποφορήσει, θα υπάρχουν τουβάχιστον 12 Παι-- 
γρηγορότερες από τις ΡΑΙ., για ε κ Χνίδια. Αν και θα παρουσιαστεί Λίγο µετά την 
το ίδιο ακριθώς παιχνίδι. Ετσι, οι . ἳ εμφανιση του υἱ ΤΕΑΑ 64, Π Μαϊςιιςῃίτα πιο ποβύ 
ΡΑΙ. (ευρωπαϊκές) εκδόσεις του ανησυχεί για τη 5ΟΗΥ, που εἶναι ο ανταγωνιστής 
γ]τέμα ζορ, του Ψ]γέαα Εἰοίήεγ 2 γραφικά στις πίστες και περισ- της στην αγορά των πβεκτρονικών συσκευών 
ίµε ελάχιστο μαύρο περιθώριο) σότερες επιλογές από την αµε- παγκοσμίως. Ο ανταγωνισμός αναμένεται 
και του 5608 ΗαΙΙγ δεν έχουν τί ρικανική έκδοση, ενώ φυσικά ἕ- σκῆηπρὀς και τα αποτεβέσμµατά του µάββον θα 
ποτα να ζηλέψουν από τις αµε- χει την ἴδια ταχύτητα. Τέλος, μας ὠφεβήσουν, µια και οι πρώτες "απώβειες” 

στην Ιαπωνία πουλήθη- θα εμφανιστούν στις τιµές όβων των οοηςοίες͵ 

καν 700.000 αντίτυπα ΟΙ οποίες θα πέσουν σε παγκόσμιο επίπεδο. 

του ΥΕΖ µέσα σε δύο µέ- 

ρες! Εξάλλου, οι πωλή- 

σεις έχουν φτάσει σε α- 

ναλογία 5 Θαΐωτῃ προς Ἱ 

Ρἰαγςίαϊἴίοη - άλλο ένα πα- 

ράδειγµα του ότι το καλό 

5ο/ἵνατε πουλά και το 

Παγάνναιο. 


ετά τις άσχηµες κριτι- ρικανικές εκδόσεις. Αξίζει να 
Μι τη Μαϊςιιςηίτα εργάζονται πυρετωδώς, 
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Ξ ΙΓ ἵσο η σι ο ἃ ΠΠ, 58 


ιυποβογιστές της τιείναι αΏπ- διαθέτει γιατο εσωτερικό του. Η’καρ-- 
ο σΙίςοπ ΟΓαρΠίςς εἰναι θινόκαιτια- διά” του εἶναι ένας ΜΙΡ5 Κ44005Ε στα 
υπεύθυνοι γιατην 


ποτεβεί δη-- 200 ΜΗΣ, µε ταχύτητα 5γς Όις 267 


παραγωγή αρκετών οπτικὠν μιουργία ΜΒ/5ες (1) καιµε εκπβηκτικές δυνατό-- 
εφἑ τέἑτοιας πιστότητας και εοπιρωτεΓ τητες παραγωγής 20 γραφικών. Οµε- 
ποιότητας, ώστε είναι δύ-- αγαρῄίςς. γάβος του αδερφός ακούει στο όνομα 


σκοβο να ξεχωρίσει κάποιος Δύο απὀ τα ΟΠΥΧ Και περνά πβέον στην κατηγορία 
πιο γνωστά των 5ρεΓ «οπηρυίείς. Ο ΟΠΥΧ µπορεί 
µοντέβατπς να δεχθεί ποββαπβούς επεξεργαστές 
είναι ο ΙΠάΥ και εἶναι “υπεύθυνος” γιατους δεινό-- 
καιο ΟηΥΧ.Ο σαυρους του )μΓαςςίς ΡαΓκ. Ητιμή - 2,5 
ΙΠΑΥ εἰναιο έως 2 εκατ. δρχ. - του Ιπαγ σίγουρα 


πιο προσιτός απὀ πβευράς τιµής καιµό- δεν εἶναι υυηβή, σε σχέση µετις δυνα-- 


ἃΔις δείτε το «ᾶ5θτου, σίγουρα θα τον τὀτητές του, αββά δεν εἶναι και προσιτή 
ερωτευτείτε! Εχει ένα θαθύ µπῇε (αςε, στο µέσο χρήστη. Το µόνο που µας μέ- 
ενώ το ΠἹοπίτο: του έχει ἑνα γκρι µπῇε νει είναι να αρχίσουμε να παίζουμε 
χρώμα, που μοιάζει σαν μωσαϊκό. Η ε-- ΞΥΣΤΟ -- ΛΑΧΕΙΟ - ΛΟΤΤΟ, µπας και γίνει 
ξωτερική εμφάνιση σίγουρα σας προ-- τίποτα :) 


οι Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 
ος 4 Εσείς µπορείτε σήµερα 


Το, ον , να αποκτήσετε τον πιο 
µ η α] ς [ µ 0) } | « 0) έξυπνο σύμβουλο, να μας 
μα εατ ηλ αξιοποιήσετε τις δυνα- προ πο 
-) τότητές του και να επι- θόττό 
-- τύχετε το στόχο σας. κε 
π.δ] ρ΄αέρ | Με λίγη τύχη και το ααώ σεν 


....“-Ύ-θν 


5υροι Ηλεκτρονικό ως” 
Ἰ9άρι µπορεί να είστε ε- ασ 
σείς ο επόµενος 5υροΓ ας ΟΡ ΙΡΣΝ 


τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων. 
Οικονομία µέχρι 99,936, χωρίς να μειώνονται οἱ πιθα- 
νότητες για Ἱδάρι 

Οη-/ίπο Πεἰρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 


Εκτυπώσεις στα νέα µηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ἱπ]κ[αι, 


κ. ο δή, Ελλ ννς νο. σον ζτρα- στ λστ Γεπσεω-ωσκσπετκσττς ον ὠνεϊώσίος πεις κ. 2ΦΙΣωερύσαΏρ ο στε. ὀξε στων «κενιΓκ ντα τ- 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΞς 5/ΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 38017864, 3841095, αχ: 9242219 

«σος ΘΕΣΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 294864, 257619, Ίαχ: 282663 
ΓΗ ΕΙ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως ἄ5, Λευκωσία, τηλ.: 317471, (αχ: 317470 


Μόνο απὀ τις σελίδες του 


ΕΝΑΣ ΔΙΑΓΕΝΙΕΜΟΕ 


ΜΕαΑΣΤΟΒΕ 


Φ 
στ 
νιρεο ο.) 


ΕΝΑΣ ΔΙΑΓΕΟΝΙΕ 
πο | 


στόν κόσµο άνοιξε και στην Αθήνα 
και σας προ(σ)καλεί να γνωρίσετε 
από Κοντά το ΘΟβΥ ΡΙ8γςδία8οη, 
την κονσόλα της επόµενης γενιάς. 


ἕ κ πι ΤεΚΚΡη, φέρτε τους καλύτερους χρόνο 
νικήστε τον αντίπαλό σας και κερδίστε! 


ΣΤΟ νΙΒΕΙΝ ΜΕΕΑΘΤΟΒΕ 
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Εν 


-- -- --- --. η. ο νὰ 
/ ορ μμςν τ οκν . ων τω ο σα σον 
το «επι ετοι ετ ο Γς ΩΣ. Ἡ , Ὁ λ/ 
ο ὼ ο αν. ο μονη, αλ 
ο ν . το - πα ο» 


Με κάθε αγορά ειδών ΘΟΗΥ ΡΙαγςίαϊίοη (κονσόλα, αξεσουάρ, παιχνίδια) από το Ψἱταϊη Μεααδίογε, για 
το {ίδιο χρονικό διάστηµα, παίρνετε µέρος στη µεγάλη κλήρωση µε δώρο ένα ταξίδι στο Λονδίνο 
µε την νιαίη ΑΠαπιις, 


Για περισσότερες πληροφορίες ελάτε στο κατάστηµα γιταῖη Μεσ8βδῖοΓε στο τµήµα 
Νιάεο 6απιος, Σταδίου 7-9, Σύνταγμα. 
Οι τυχεροί θαᾳ ανακοινωθούν στο ΡΙΧΕΙ Μαΐου. 
Μείνετε συντονισµένοι στον ΚἰΦδ5 ΕΝ και τον σαρία αοιαά γιατί σας περιμένουν πολλές εκπλήξεις! 


ρκετές εταιρίες παραγωγής 

παιχνιδιών ἐχουν σχηματίσει 

τη Δεγόμενη Οἱ ΤΑΑ 64 ΏΓβαπη 
Τ6ο/(ή, Π οποία θα αναβάθει την υΠο-- 
στήριξη της νέας κονσόβας της ΝΙΠ-- 
1889, εἰδικά κατά τα πρώτα της θή-- 
ματα. 

Η ΤΙΠΊΘ ΙΛ/άΓΠΕΓ, που εἶναι γνωστή 
απὀ το ΡΠΙΠΊαΙ κααθ, ανακοίνωσε ὁτι 
θα υποστηρίξει το ὑΙ.ΤΚΑ 64 και ετοι-- 
µάζει πυρετωδώς ἑνα 20 ΠΟΕΚΕεΥ 
63/16, το οποἱο θᾳ θασίζεται στη σει-- 
ρά του Ν/4ΥΠΕ ΟΓΕΙΖΚΥ. 

Αναμένεται 
να παρου- 
σιαστε( το 
φθινόπωρο 
και θα 6α- 
σἰζεται στο 
ομώνυμο 
ςοἱπ-ορ. 
Εκπρόσωποι 
της εταιρίας 
αναφέρουν ὁτι 

χαίρονται που θᾳ υποστηρίξουν το 
υΙΤΡΑ, το οποίο µπορεί να φιβοξενή-- 
σει παιχνίδια µε ἀ’ζαᾶς ποιότητα. 

Επίσης, και Π ΕἰθεοίΓοπίς Αγίς ανήκει 
στην ΏΓΘαΠΙ ΤΘαΙΗ Και ετοιμάζει µία 
ειδική ἐκδοση του ΕΙΕΑ 5οςς6Γ, µε 


γνωστή αγγβική εταιρία υποστή-- 
[μῇ ριξης της Απιίςα, Ηἰ5οβῖ, παρου-- 
σίασε δύο νέα προϊόντα για την 
ΑΊ200. Το πρώτο ονομάζεται 5αμἱΓΓεΙ Μ-- 


ΡΕΟ και πρὀκειται για έναν ΜΡΕΟ 
ΡΙΔΥΕΓ, ο οποίος συνδέεται στο 
ς505Ι ρογῖ της ΑΠΊίΦα σας και σας 
επιτρέπει να αναπαράγετε (0--, 
γιάθο(ῦ, Γνν ΜΡΕΟ 5ίΓβαΠης κα- 
θώς και Απιίαα ΟΏς, όλα µαζ!! 
Αυτό σηµαίνει ὁτι θαᾳ υπάρχει 
πβέον Π δυνατότητα για Γεα[--ἴίπ]ε 
επεξεργασία ΜΡΕΟ απἰπιαϊίοης. Η 
τιµή του θα κυμαίνεται στις 200 Βἰ-- 
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τρομερά γραφικά και υυηβό ρεαβισμὀ. 
Όπως αναφέρουν εκπρόσωποι της ΕΑ, 
οι παίκτες θα νομίζουν πως θρίσκο-- 
νται στη σέντρα ενὀς πραγματικού 
γηπέδου και ότι παίρνουν µέρος σε 
πραγµατικό αγώνα! 

Το ὑιΤΕΑ 64 θα κυκβοφορήσει τε- 
Λικά τον Απρίβιο στην Ιαπωνία και την 
Αμερική, ενώ στην Ευρώπη αναµένε- 
ται το Σεπτέµθριο. Η τιµή του θα είναι 
περίπου 90.000 δρχ. και π τιµή των 

σαΓγίΠᾶσες θα κυμαίνεται στις 
25.000 ὄρχ. Ητιµή των 
25.000 δρχ. µπορεί 
να σας φαίνε- 
ται φυσιο- 
Λογική, 
αββά για 
την υπὀ-- 
βοιπη Ευ-- 
ρώπῃ και 
την Αµε- 
ρική κρίνεται 
υπερθοβικἠ. Στον υπόβοιπο κόσµο, οἱ 
τιμές των παιχνιδιών των ΡΞΧ, 58ΤιΙΓη 
και 200 δεν ξεπερνούν τις 17.000 
δρΧ., ενώ στην Εββάδα πβηρώνουμε 
ακόµα 25.000 δρχ. για παιχνίδια του 
Μεσαῦήνε και της 5ΝΕΡΙ 


ρες Αγγβίας (περίπου 80.000 ὅρχ.). Το 
ἀββο νέἑο προϊόν της Ηἰςοβῖ εἰναι το 
56! 56. Πρόκειται για µία θεβτιωμένη 

ἐκδοση του γνωστού 5αιμ[Γ6ΙΙ 


Λάναησοαά Απιϊῖσα αμϊάς 


ία νέα πιωήπιθαἰϐ γλώσσα, η οποία ονο- 
μι µάζεται Αἀναποθα ΑπισβΩιυἰάθ, θα πα- 
ρουσιαστεί σε ένα ΟΏ-ΒΟΜ πακέτο µε 


τον τίτλο αἱ Φἰαγίθα. Δημιουργήθηκε από την 
Αοΐϊνο Φοῄνν8(θ και απευθύνεται στους αρχάριους 


..Ἓ.- ας αρ 


ΡΚΟΡΟΝΕΓ ΤΑ 


και µέσους Αππίςᾶ 
µ56/5, οἱ οποίοι θα 
μπορούν, σχετικά 
εύκολα, να δημιουργήσουν πιυµίπιθαἰᾶ εφαρµο- 
γές, εκμεταλλευόμενοι πλήρως το ΑΘΑΑ οΠἰρςεἰ. 
Η γλώσσα αυτή θα µπορεί να συνδυάσει κείµενα, 
εικόνες, ήχο και αΠἰπιΒίίοη, µέσω ενός Ιπίεῄβοθ 
παρόμοιου µο ανάλογα Ιπίθήαοθς των Ρ05. Οπως 
καταλαθαίνετε, η απόκτηση ΟΌ-ΒΟΜ θα εἶναι µία 
αναγκαία αναθάθµιση για την Απιίσςα σας. 


5051 2 ΙπῖεΓίαςθ για την Α1200, το οποίο 
τώρα περιέχει και 0032 εξοµοίωσῃ, καθώς 
και µία νέα σειριακή θύρα που µπορεί να 
αντεπεξέβθει σε ταχύτητες επικοινωνιών 
μέχρι και 230.400 0ρ5! πάνω 
στο Ιπίε/ίαςς θᾳ υπάρχει µία 9-- 
ρίπ σειριακή θύρα για σύνδεση 
ΠΙΟΘΠΙ. Η σειριακή αυτή θύρα 
είναι συµθατή µε ὀβεςτις ε- 
φαρμογές επικοινωνιών (ΤεΓΠ-- 
Παὶς, ΤΟΡ/ΙΡ σίαοσκς κ.ἠπ.) και η 
τιµή του εἶναι 100 βίρες 
Αγγβίας (περίπου 40.000 δρχ.). 
ἕ 


ςοΝρυ ΤεκΒ 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΑΠΟ 0) -ΗΛΒΟ ΡΙΦΚ.ΡΙΟΚ.ΡΑΤ 


υ-- ο ων πρ ον ντο ο 


ΤΗΙ6 ΜΕΑΝΕ ΝΑΒ 
ΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 ΕύΤΗΒΕ 5ΗΟΟΚ 
ΤΟΡ ΟυΝ 
ΜΝΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΕυτυΒβε 
ΝΒΑΙΙΝΕ 96 
ΥΝΒΕΣΤΙΕΜΑΝΙΑ. 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ ΙΜΙΕΟ 
ΟἨΒΟΝΟΜΑΦΤΕΒ 
ΟΟΝΩυΕΒΟΒ 
ΤΗΕΧΟΕΒ 
Μ5 500 ΝΑΤΙΟΝ5 
ΤΗΕ ΗυΤΟΗΙΝΘΟΝΕΣ 1996 
ΕυΒΟΡΕΑΝ ΥΙΟΕΟ ΑΤΙΑ5 
ΜΟΡΙΟ ΑΤιΑς 6 
ΜΤν υΝΡιὐΘΕΟ 
ΕΙΕΑ 98 
ΑΙΙΕΝς 
ΒΑΝΕΝ ΡΒΟΙΕΟΤ 
ΘΟΒΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΒΡΗ 
ΑΙ ΡΟΜΕΒ 
50 -27 ΕΙΑΝΟΕΒ 
ΟΑΡΠΑΙΙΜ 
ΕΝΟΑΗΤΑ 98 
ΒΟΟΚ 9ΗΕΙΕ 96 
ΥΗΝΟΟΝΜ5 35 4Η 
ΙΜΟΝ ΤΗΕ ΦΟΒΟΕΒΕΒ / 
5ΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
Ι05Τ ΕΡΕΝ 
ΕΟΗΤ υΝΗΜΠΕΟ 


ΟΟΜΜΑΝΟ ἃ ΟΟΝΟύΕΒ 
ΡΗΙΒΟΝΕΒ ΟΕΙΟΕ 
ΙΝ ΤΗΕ Ι9ί0ΕΘΒΕΕ 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002 
ΗΛ/ΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΝΟΑΗΤΑ 36 ΟΡΙΟ ΑΤΙΑ5 
ΝΑΥΥ 5ΤΗΙΚΕ 
ΤΗΕ ΑΌΥΕΝΤΟΒΕΣ ΟΡ ΕΙΕΤΗ ΜΗΞΚΕΤΕΕΗ 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 0ΗΕ55 ΜΑῃ5 
ΘΒΕΑΤ ΝΑΝΑΙ ΒΑΤΠΙΕΣ γοι. ΙἩ 
Χ-ΟΟΜ υΕΟ ΟΕΕΕΝΟΕ 
ΤΟΒΝΑΟΌΟ ΟΡΕΒΑΤΟΝ ΡΕΦΕΗΤ 5ΤΟΒΜ 
8 


ΤΗΕ Οἱ 
9ΕΝΘΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΟΕ ΦΟΟΟΕΒ 
ΕΒΑΝΚΕΝΘΤΕΙΝ 
ΒΕΤΒΙΒύΤΟΝ 
ΘΙΝ ΙΕ 
ΗΕΒΟΕΣ ΟΕ ΜΙΘΗΤ ΑΝΟ ΜΑΘΙΟ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΒΟΟΥ ΟΟυΝΤ 
5ΟΙυΤΙΟΝ 00 36 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΘΒΕΕΟΕ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΒΟΜΕ 
ΤΗΕ ΜΙΌΡιΕ ΑΘΕ5 
ΤΗΕ ΒΕΝΑΙΘΘΑΝΟΕ 
ΑΙΙΕΝ ΟΟΥΘΡΕΥ 
ΜΙΝΑ Νυτς 
ϱυ5τ 
ΕΙΕΕΤ ΡΕΕΕΝΟΕΒ 5ΡΕΟΙΑΙ ΕΟΠΙΟΝ 
ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ ΟΝΕ υΡΦΤΑΙΗΦ 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΙΙ. 


ΟΥΒΕΒ 9ΡΕΕΌ 


λΡρρι ισα. τον 


της εαν. 


ΜΑΗ: 


πιτ 
ΤΗύΝΟΕΒ ΗΑΗΝΚ 


ΒΕΝΕΩΑ΄ 
ΘΒΕΑΙ ΝΑΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕΞΙΝ 
ΜΙΡΕΟυΤ 
ΒΕΑΥΙ5 8 ΒΑΤΗΕΑΟ 


Αἱ11ΕΌ ΘΕΝΕΒΑΙ (ΡΑΝΖΕΒ ὀΕΝΕΡΑΙ Ιή 

ΓΗΑΝΕ ΝΟ ΜΟύΤΗ ΑΝΟ Ι ΜΗΦΤ 5ΟΒΕΑΜ. 
ΑΝΝΙ. ΟΕ ΑΝ 
ΟΟΕΑΝ ΤΒΑΌΕΒ 


ΝΟΡΜς 
ΕΝΟΥΟΡΕΟΙΑΟΕ ΦΟΕΝΕΕ ΜΟ ΒΟΝ ΗΕ!) 
ΜΝ 35 ΟΗ υΡΟΒΑΌΕ 


ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9413109 - 9430114 
ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΑΙΟΥ 32, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΥΝΟΙ ΕΕΝΘΤΕΙΝ 30 
ΚΙΙΕΒ ΟΟΒΡΞ 


ΒΙΑΡΕ ΕΟΗΟΕΞ 
ΟΕΕ ΝΟΒΙ Ό ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒΗ 
30 ΑΤΙΑΡ 


1ΟΝΕ 950ἱ0ΙΕΒ 
ΕΧΤΒΕΜΕ ΑΜΕΣ 


Λ” 


ΝΕΙ 


ρω 


Τοβμίπαςπ οπ 508 


ο πολύ καλό 30 Ὀεβΐεπῃ ρ παιχνί- 
τ δι Βα!ϊιθ Αιθπα Τοδηίπαθη του 

ΡΙΕγΦἰαίΙοη θα κάνει την εμφάνισή 
του - µετά το 98ϊωίη - και στους Ρ05. Η 
ΡιΕγπιαίος έχει ήδη κυκλοφορήσει ένα «6- 
πιο του παιχνιδιού, ενώ η τελική του έἐκδο- 
ση αναμένεται µέσα στην άνοιξη. Όπως α- 
ναφέρει η ΡΙ8γΠΠΒίΘ65, το Τοξδίπαθη θα εἷ- 
ναι το καλύτερο Ὀθβίθπι µρ 68ΠΙθΘ που έ- 
χθι εμφανιστεί ποτέ σε ΡΟ. Δεν έχει ξεκα- 
θαριστεί, αν θα χρειάζεται κάποια από τις 
καινούριες 3Ό κάρτες για να τρέξει, µια 
και τα παιχνίδια του είδους απαιτούν ισχυ- 
ρό και ειδικευμένο Παίανν8ΙΘ. Από την ίδια 
εταιρία, αναμένεται και το παιχνίδι Ροννεί- 
98νθΘ, το οποίο είναι ένα Όοοπῃ οἱοπθ, ὁ- 
που τα πάντα διαδραματίζονται σε κάποια 
αιγυπτιακή πυραμίδα. Ούτε οι Φαραώ δεν 
θα γλιτώσουν από τη µανία των ΏΟΟΠΙΘΙΒΙ! 


Ερβηζίπ { ρᾳγ8α88 


εταιρία Ενθιᾳ(θεπ Τθοηποἰἱοσίθ5 
Π πο. ανακοίνωσε ότι προσφέρει 

Ρεηίίωπῃ οἱᾶ55 αναθαθµίσεις για 
486 υπολογιστές. Η πρώτη αναθάθµιση α- 
φορά σε έναν 986 στα 100 ΜΗΖ και η δεύ- 
τερη σε έναν 986 στα 133 ΜΗΖ. Τα οΠἱρ5 
είναι της ΟΥΗΧ. 

Στο μεταξύ, η ΙΠίΘΙ ανακοίνωσε ότι είναι 
διαθέσιμοι οι νέοι ΡεΠίωπι στα 150 και τα 
166 ΜΗΖ. Σε σχέση µε τους 120 και τους 
130 ΜΗΖ Ρεηίωπι, υπάρχει σηµαντική δια- 
φορά στην ταχύτητα, ενώ ήδη οι πρώτες ε- 
ταιρίες έχουν παρουσιάσει μηχανήματα µε 
τους παραπάνω επεξεργαστές. Η νέα αύ- 
ξἔηση στην υπολογιστική ισχύ θα φέρει 
τους ΡΟ05 ακόµα πιο κοντά στον κόσµο των 
ππυ[ήπιθαία και των πθχί-αθη 098ΠΠθΘ5. Αξίζει 
να επισηµάνουµμε πως στο Ιπίθιηθί κυκλο- 
φορούν φήμες ότι οι νέοι αυτοί επεξεργα- 
στές έχουν προθλήµατα υπερθέρμανσης 
και δεν αποδίδουν τις αναμενόμενες ταχύ- 
τητες. Μέχρι στιγμής, δεν υπάρχει κάτι ε- 
πίσηµο προς ανακοίνωση. 


τδ ΡΙΧΕιΙ ΜΑΕΡΤΙΟΣ 1996 


ΦΦ «3Γ) Ν/ΘΟΠΙΕΘΘΘ 


µία µετά την άλλη, οι εταιρίες πα- 
Π ραγωγής περιφερειακών για Ρ65 

παρουσιάζουν νέες 3Ό κάρτες. Η 
Οιθαϊἰνθ | 8Ό5, γνωστή από την 
κάρτα 3Ό ΒἰΒδίθ:, υπέ- 
γραψε συμφωνία 
με την εταιρία 
Ροιπιθαία για 
να προµηθευ- 
τεί την 30Ό 
τεχνολογία 
της τελευταί(- 
ας, προκειµέ- 
νου να τη χρη- 
σιµοποιήσει στις νέ- 
ες 3Ό κάρτες της. Η πρώτη 30 
κάρτα από την Ο/θ8ίίνθ ἱ Ό5, η οποία 
θα χρησιμοποιεί τη νέα τεχνολογία, θα κά- 
νει την εμφάνισή της µέσα στην άνοιξη 


αμερικανική εταιρία ερευνών |η- 
Ἡ {οἴθοη ανακοίνωσε ότι οι πωλή- 

σεις των ΟΏ-ΒΟΜ Ό8δθα υπολο- 
γιστών και κονσολών αυξήθηκαν κατά 
14056 τον τελευταίο χρόνο. 

Οι παγκόσμιες πωλήσεις ΟΡ-ΒΟΜ 
αήνθς έφτασαν τα 38,7 εκατομμύρια, ενώ 
τα 9,9 εκατομμύρια από αυτά προέρχονται 
από τις κονσόλες. Το 6036 από τα Ο0- 
ΕΠ µές των ΝΗΒ Πθβαφθαῖς θα µειω- 

θούν αρκετά µέχρι το τέλος του 
1996. Για την ακρίθεια, θα παρουσια- 
στούν φθηνότερα µοντέλα, τα οποία θα 
έχουν μικρότερες οθόνες, ενώ δεν θα 


διαθέτουν µερικά χαρακτηριστικά των α- 
κριθότερων μοντέλων. 


.. 


ληροφορίες αναφέρουν ότι οι τι- 


για όλους 


και θα απευθύνεται στους Ρεπίίωπι Ρ05. 
Μετά τη 38608 και τη Ναπιοο, ήρθε και η 
ΝΕΟ να µπει στο παιχνίδι των 3Ό καρτών 
και µαζί µε τη ΝιαθοΙοᾳὶο θα παρουσιά- 
σουν την ΡΟΝΘΙΝΗ 
κάρτα. Αυτό το 
καινούριο 
οπἱρ θα υπο- 
στηρίζει 
αουταυςα 
ΦΩ8αΐπᾳ, ἴτυθ- 
ΟΟΙΟΙ ΠΊοᾷΘς5, 
Γοϊβίίοη και 5- 
οβΙΙΠΟ. Θα έχει 
μοναδικά χαρακτηρι- 
στικά, παρόμοια µε αυ- 
τά του Μ2! Δεν έχει ανακοι- 
γωθεί τίποτα, σχετικά µε το 

9οῄννα[θ που θα την υποστηρίζει. 


ΟΠ) ΕΠΟΜ, ο κωρίαρχος 


ΒΟΜ αήνθς που πουλήθηκαν ήταν τετρα- 
πλής ταχύτητας. Το 1995 ήταν η πέµπτη 
συνεχής Χρονιά, κατά την οποία οι πωλή- 
σεις των ΟΏ-ΒΟΜ αΠνθς αυξήθηκαν πε- 
ρισσότερο από 100356, σε σύγκριση µε την 
προηγούµενη χρονιά. Το 1996, αναμένεται 
ακόµα µεγαλύτερη αύξηση στις πωλήσεις, 
οι οποίες θα κυμανθούν στα 100 εκατοµ- 
μύρια. 


Μπορεί µε αυτό τον τρόπο τα Πθβα- 
φεΐς να προσφέρουν λιγότερο ρεαλισμό, 
θα μπορέσουν όµως έτσι να αποκτηθούν 
απὀ το µέσο χρήστη. Εν τω μεταξύ, η ε- 
ταιρία 9ϊθΓθοφΓβρΠίο5 παρουσίασε ένα 
νέο ΠθβαδΕί, µε το όνοµα 9ἰπιυίεγθς ΝΗ 
και µε τιµή 179 δολάρια, στην οποία πε- 
ριλαμθάνεται και το παιχνίδι Ώθδορπί. 


σΠΠΕΙΝΡ {ΠΗΕΝΕΙ 


Το σέλος σης Αἴθηὶ 


λοι έχουν θεθαιωθεί πλέον πως η 
ο Αἰαή δεν υπάρχει πια! Η εταιρία έ- 

χει ήδη απολύσει όλους τους ερ- 
γαζοµένους της και έχει συγχωνευτεί σε 
µία νέα εταιρία µε το όνοµα «Τ5, η οποία 
κατασκευάζει αἰ5Κ απνες. Ο ὑ8οκ ΤΓαπιίΘΙ 
θα παραμείνει στο διοικητικό συμθούλιο 
της νέας εταιρίας, αλλά δεν έχει ξεκαθαρι- 
στεί αν θα συνεχιστεί η υποστήριξη του 
98ου. Όμως, όλα δείχνουν ότι η ΑἰαΠ α- 
ναζητεί αγοραστή για το «8ᾳυαΓ και για τα 
παιχνίδια του, ενώ το µέλλον του διαγρά- 
φεται πλέον αθέθαιο. Αλλη µία µεγάλη ε- 
ταιρία µε σηµαντικό παρελθόν δεν υπάρχει 
πλέον. Κάποτε, δύο εταιρίες-μεγαθήρια, η 
Οοπηπιοαο(θ και η Αἰθή, ήταν οἱ κυρίαρχοι 
του παιχνιδιού, αλλά µέσα στην αντιπαλό- 
τητά τους έμειναν στον κόσµο τους και πο- 
λύ σύντομα προσπεράστηκαν από τους 
πραγματικούς αντιπάλους, οι οποίοι περί- 
εναν τις δύο αυτές εταιρίες στη γωνία... 


Το {18 Θ4 
καθυστερεί κα πάλι 


ελευταίες πληροφορίες από τη 
Ἶ Νιπίθηαο αναφέρουν ότι η προ- 
γραμματισμένη κυκλοφορία του 
τον Απρίλιο θα µετατεθεί και πάλι. Αν τε- 
λικά συµθεί κάτι τέτοιο, αυτό θα οφείλε- 
ται στο ότι υπάρχουν προθλήµατα στην 
προμήθεια των ηλεκτρονικών τµηµάτων 
του. Για να µην ανακύψουν προθλήματα 
κατά τη διανοµή του στα καταστήματα 
πώλησης, η ΝΙπΙθηάο µάλλον θα καθυστε- 
ρήσει την κυκλοφορία του µέχρι τον Ιού- 
λιο του 1996. 

Εξάλλου, η ΝΙπίθηάο αποφάσισε να αλ- 
λάξει το όνοµα του ΟΙΤΒΑ 64 σε ΝΙπίθη- 
49 64. Ας ελπίσουμε ότι κάποτε θα δούµε 
την περίφηµη 64-ΟΙἱ κονσόλα της ΝΙπΙΘη- 
4ο στα μαγαζιά. Ακούγεται επίσης ότι η 
ΝΙπίθπαο ετοιμάζει ένα 901-ι(θπαάθιθα Ζε|- 
48 παιχνίδι για την ΞΝΕς. Το παιχνίδι θα 
θασίζεται στα παλιά ΖΘίά8 ϱ8ππες και, αν 
τελικά δει το φως της ημέρας, πρόκειται 
να είναι άκρως εντυπωσιακό. 


ῶὣ «9Ε(5Α ΓΙθννβ 


ΘΕΑ θα οριστικοποιήσει µέσα 
ΠἩ στο Μάρτιο τη συμφωνία της µε 

τις εταιρίες Ώ([θαπινοικ5 και 
ὑπίνειδαι. Σε περίπτωση που δεν ξέρετε, η 
Ὀι(θβπηννοίκς είναι η εταιρία του Φίθνθη 
ΘρἰθΙρ8ίᾳ. Ο συνδυασμός του ονόματος 
του δρίθΙΟθίρ, 
της δύναμης 
της [πίνθιςαἱ 
στο χώρο της 
διασκέδασης 
και της ε- 
µπειρίας της 
ΘΕΑ στα 
οοίπ-ορξδ θα 
χρησιµοποιηθεί για την παραγωγή 8{οβαθς 
νέας γενιάς. 

Αρχικές πληροφορίες αναφέρουν ότι το 
πρώτο παιχνίδι από αυτή τη συνεργασία θα 
χρησιμοποιεί ένα εκατομμύριο πολύγωνα 
το δευτερόλεπτο - σχεδόν τα διπλάσια από 
το 98608 ΗΒΙΙΥ. Σε ό,τι αφορά το 9οπίο 
Βθαϊεπι Ὀρ, το παιχνίδι είναι κατά 3056 έ- 
τοιµο και θα χρησιμοποιεί το Μοαθα! 2 α:- 
ο8άθ Ὀοβ[α. Ο κώδικάς του είναι ίδιος µε 
αυτόν του ΕἰΦΠΙπα ΝΙρθι5 και στην τελική 
του µορφή θα έχει 8 χαρακτήρες, ενώ µέ- 
χρι στιγµής έτοιμοι είναι οι Φοπίο, Ταἱἱ5 και 


Κπιοκἰθς. Μέχρι το Σεπτέµθριο θα έχει 
φτάσει στα α[ο8άΘ (ΟΟΠΙ5, ενώ κατά το τέ- 
λος του 1996 θα εμφανιστεί και στο 98- 
ἵωτη. Το ὈΙήπιαϊο Μοπαἱ Κοπισαϊ 3 θα έχει 
εμφανιστεί στο Φαΐωπηπ µέσα στον Απρίλιο. 
Όπως καταλαθαίνετε, το ΘαἰωΓη θα έχει την 
καλύτερη έκδο- 
ση του ΜΚ3 σε 
όλες τις πλατ- 
φόρμες. Επί- 
σης, η ατΤ 
πίθΓαοῖῖνθ 
ετοιμάζει 
τη θαϊμιῃ 
έκδοση 
του πολύ καλού ΗΕΧΘΗ, η οποία θα παρου- 
σιαστεί κατά το τέλος του 1996. 

Η ΘΝΚ ετοιμάζει µία πρωτότυπη έκδοση 
του ΚίπΟ οἱ ΕἰΟΠίθις 95 για το 98ἰωπῃ. Στο 
πακέτο του παιχνιδιού θα υπάρχει ένα 
ΠΠΘΠΠΟΗΥ οβΠΠΙάΦΘ και ένα ΟΏ-ΒΟΜ. Λέγε- 
ται ότι στο οβΠΠΙάΦΘ θα υπάρχουν οι µαχη- 
τές του παιχνιδιού, ενώ στο ΟΏ-ΒΟΜ τα 
γραφικά, τα Ό8οκο(ουπας και οι ήχοι. Επί- 
σης, η ΘΝΚ ετοιμάζει και το ἸΛοήαά Ραήθοί 
ΗθιοῬθς για το ΦαΐωΠη, το οποίο θα περι- 
λαμθάνει 19 παίκτες και πολλές 5ἱῤ6/ 
Ππονθς. 


Ερχεσαι σο ΕΙΟΙΠΙ 


έσα στο Μάρτιο θα κυκλοφορή- 
Μ σει το περίφημο Βἱρίηπ στην |α- 

πωνία, ενώ µέχρι το Μάιο θα έ- 
χει φτάσει και στην Αμερική. Αν και τα τε- 
χνικά χαρακτηριστικά του δεν έχουν ακόµα 
ανακοινωθεί επίσηµα, το σίγουρο είναι ότι 
θα χρησιμοποιεί Ρονε([ΡΟ ΟΡΙ και µάλ- 
λον Θα έχει 64-0/ί αρχιτεκτονική. Η Αρρίθ 
και η Βαπααἱ δεν προορίζουν το Βἱρίη για 
καθαρή παιχνιδοµηχανή. Θα προσπαθή- 
σουν να του προσδώσουν ένα ππυιήπιθαία 
εηἰργιαἱηππεηπί 9γςίθπι χαρακτήρα (το δύ- 
σκολο δρόμο δηλαδή). Ταυτόχρονα µε την 
εμφάνισή του, θα υπάρξει ειδικό 5οβνιαθ͵ 


το οποίο Θα επιτρέπει τη σύνδεσή του µε 
το Ιπίειπεί. Επίσης, θα κυκλοφορήσουν 
περιφερειακά - ππουςθ, πληκτρολόγιο, ΠΊΟ- 
αΕΠΠ, ρήπίθγ, ΠορΡΥ αἶδΚκ και άλλα. Με λί- 
γα λόγια, θα µπορεί να µεταµορφωθεί σε 
έναν πλήρη υπολογιστή, µε µεγάλη συµθα- 
τότητα µε τους Ροννθ( Μ8ο5. 

Η τιµή του στην Ιαπωνία θα κυμανθεί 
γύρω στις 160.000 δρχ., ενώ τα περιφε- 
ρειακά του θα κοστίζουν γύρω στις 295.000 
δρχ. Η Αρρίθ και η Βαπααί υπολογίζουν να 
πουλήσουν 500.000 κομμάτια σε όλο τον 
κόσµο µέσα στο 1996. 
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µία εταιρία µετά 

την άλλη ζητούν 

συνεργασία µε 
τη Μαϊδυςῃίί8, κυρίως 
λόγω του νεοαποκτηθέ- 
ντος Μ2. Η Κοπαπιἰ 
συμφώνησε με τη 
Μαἰδιδηίία για την από 
κοινού ανάπτυξη ενός 
64-Ρἱί αἴο8άθ ὈοβΓά, το 
οποίο θα θασίζεται στο 
Μ2. Η Κοπαπιἰ θα πα- 
ρουσιάσει τα πρώτα 
οοἱπ-ορ5, που θα είναι 
θασισµένα στο νέο 
ὈοβΓᾷ, µέχρι το τέλος 
του 1996. Οπως καταλαθαίνετε, η µεταφο- 
ρά αυτών των αἴοθάθ5 στο Μ2 θα είναι εύ- 
κολη υπόθεση. Όλα τα παραπάνω δίνουν έ- 
να οριστικό τέλος στα σενάρια συνεργα- 
σίας ΘΕΑ και ΜαϊδιςΠΙί8. 

Ενώ ακόµα δεν έχει κυκλοφορήσει το 
ΜΟ, διέρρευσε από την 300. ότι έχει ήδη 
αρχίσει η ανάπτυξη του διαδόχου του Μο! 
Το ριοἰθοί αυτό ονομάζεται ΜΧ και αναφέρ- 
θηκε ότι µπορεί να εμφανιστεί στην αγορά 
µέσα σε δύο χρόνια από σήµερα! Επίσης, η 


Φὣ ΕΡ.3δ ΑἈθνν8 


Φ0υ4/Θ, η γνωστή εταιρία παραγω- 

γής παιχνιδιών, θα ασχοληθεί και 

µε την παραγωγή ΒανεπίωΓθς για 
το ΡΙθγΦἰΒίΙοη. Το πρώτο παιχνίδι της για 
το ΡΘΧ θα είναι το Εἰπα ΕΕΠίΙΒ5Υ ΝΙἱ και θα 
κάνει την εμφάνισή του το Δεκέμθριο του 
1996. 

Τα ΒΡΑΡ φαίνεται ότι έχουν την τιμητική 
τους στο Ρ9ΘΧ. Μέσα στον Ιούνιο του 1996 
θα παρουσιαστούν δύο ΒΡ5 από τη 
ΘΟΗΥ. Πρόκειται για το Βθεγοπα ΤΠ Β6- 
γοπᾶ, το οποίο Θα έχει µία μοναδική τεχνι- 
κή µάχης τρίτου προσώπου, καθώς και για 
το Αο ΤΠθ | 8α. Το Ατο ΤΠθ | 8α θα είναι 
ένας συνδυασμός ΒΡΩ και αἱπιυ]βίίομ, ενώ 
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300, σε συνεργασία µε τη Μαϊδυςηίία, ε- 
κτός από το Μ2 ααά-οη για το 300, ετοι- 
µάζει και ένα ΏΝΏ ππωιήπιθαία ρἰ8γεΓ. Τα 
πρώτα ΡΝΏ ρΙ8γθΙ5 έχουν ήδη κάνει την 
εμφάνισή τους στην αγορά και, όπως ίσως 
ξέρετε, τα ΟΏ-ΒΟΜ5 των ΩΝΏ ρἰ8γθ(5 θα 
έχουν χωρητικότητα 4,7 ΑἰαθΟγίθ5! Τέλος, 
η «9ΟΙΦ5ί8Γ διέκοψε την υποστήριξη και την 
παραγωγή του δικού της 300. Αυτό σηµαί- 
νει ότι πλέον µόνον η Μαϊδιςηίί8-Ρ8ΠΒ5Ο- 
Πίο θα παράγει 30Ο-Μ6. 


και αυτό θα παρουσιαστεί µέσα στο καλο- 
καίρι. 

Το πολυαναμενόμενο Νθπιοο Μιβδθιπῃ 
νο. Ί αναμένεται τον Απρίλιο και θα πε- 
ριέχει κλασικά παιχνίδια, όπως το ΡΒΟΠΠΕΗ, 
το Ροἱθ Ροβίήοη, το 8808, το Β8ΙΙγ Χ και 
άλλα. Τα νοι. 2 και 3 θα παρουσιαστούν 
µέχρι το τέλος του 1996, ενώ θα ακολου- 
θήσουν τα νο. 4 και 5 το 1997. 

Τέλος, από τη 9οΗηγ Αμερικής αναφέρθη- 
κε ότι το Τθ6ΚΚθΘη 2 και το Βἰάᾳθ Β8οθί 
Βενοιωίίοη θα εμφανιστούν στην Αμερική 
το φθινόπωρο. Αν κάτι τέτοιο αληθεύει, 
τότε θα τα δούµε στην Ευρώπη κατά το 
τέλος του 1996. 


ῶσσσο 


εταιρία Αρριίθα Μασίο Ιπο. παρου- 

σίασε µία νέα 16-Οἱἱ κάρτα ήχου για 

την Απιίσα 3000/4000. Η κάρτα αυ- 
τή έχει σχεδιαστεί για να συνεργάζεται µε 
την κάρτα Ὀἱσίίαί Βιοβαοακίθ: 32 9ΡΕᾶ 
νἱάθο Ο8{. Η κάρτα διαθέτει έναν 40 ΜηΖ 
ὈΘΡ από την Τοχα5 Ιηδγωπηθηί5, που φτάνει 
τα 20 ΜΙΡΟ και τα 40 ΕΙορς. Υποστηρίζει 16 
16-Ρἱί κανάλια µε 5αΠηρΙθ Γαἱθ5 32 ΚΗΖ, 44.1 
ΚΙΗΖ, 48 ΚΗΖ, ενώ µπορεί να δεχθεί µέχρι 4 
ΜΒ ΒΑΜ. Επίσης, παρέχει τη δυνατότητα 
για πολλαπλά ηχητικά και οπτικά εφέ. Μία 
νέα κάρτα ΡΟ εξομοίωσης για Απιὶσ8 ετοιµά- 
ζρται πυρετωδώς, Ονομάζεται ΡοηείΓαίοι και 
θα παρέχει Ρεηίωπι εξομοίωση! Μερικά από 
τα χαρακτηριστικά της κάρτας είναι η ΡΟ! 
Ι9Α αρχιτεκτονική, η 132 ΜΒ/5θ9ο Ρ0Ι-Βυ5 
µεταφορά δεδοµένων, ενώ υποστηρίζει µέχρι 
4 θχίί Μαςίθι ΡΟΙ εξωτερικές κάρτες. Πάνω 
στην κάρτα Θα υπάρχει ένας Ρδηίυπη (75 - 
166 ΜΙΗΖ), µε ο8οῇθ ΒΑΜ 256 ΚΒ µέχρι Ί 
ΜΒ. Θα µπορεί να δεχθεί µέχρι 128 ΜΒ 
ΒΑΜ και θα έχει όλους τους αναγκαίους 
οοηΙτοΙιθ!5. Το Απιίσα 1200 9ωπει Βυπαίο έ- 
κανε τελικά την εμφάνισή του. Εκτός από τα 
προγράµµατα του Απιίοα Μασίο Βωπαίθ, θα 
περιέχει και τα εξής: 

ΑΦ 225 ([θν 2: Πρόκειται για το επίσημο 
ΤΟΡ/Ρ πρωτόκολλο της Οοπιπποαοίθ, το ο- 
ποίο τελικά είδε το φως της ηµέρας. 

ΜΙπανναἰκθτ: Ένας νέος ΙΛΛΛΛΝ Ό{οννβθΓ. 
Πρόκειται για τον Νογ8ᾳ6:, του οποίου έχει 
αλλαχτεί το όνοµα, ενώ υποστηρίζει ΗΤΜΙ. 
1, 2 και 3, καθώς και Νθϊςδοβρθ εντολές. 

ΑπΙΙΗΟ: Ιπἰθιποί ΒΘί8Υ ΟΠαϊΐ 5ο/ννα[θ. 

ΑΠΙΕΤΡ: ΕΤΡ οἱἱθπΙ. 

γοοῦοο: Ε-ππαῖ! πρόγραµµα που υπο- 
στηρίζει ΜΙΜΕ δἰαπααΓας. 

ΜυΙ 3.9: Αυτό είναι απαραίτητο για τα 
παραπάνω προγράµµατα. 

Επίσης, στο Ὀωπαίθ θα υπάρχει ένα ΠΠΟ- 
ἀθΘΠ 14.400 Ὀρ5 και θα παρέχονται 100 δω- 
ρθάν ώρες στο πανευρωπαϊκό δίκτυο της 
ΙΒΜ, ενώ φυσικά θα υπάρχει σκληρός δίσκος 
250 ΜΒ. Η τιµή του Ὀωπαίθ θα κυμαίνεται 
γύρω στις 175.000 δρχ. - τιµή άκρως ελκυ- 
στική για µία ρἰως ΏρΙ8γ Ιπἰθιπαί πλατφόρμα. 


ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

9Ι8/ῃ Τί 2Ίςὶ Οβηίυη Απιίοᾶ 4/96 ὈίδκνιοΓ Ρογρῃοςίς 5/98 

Αἴίεῃ Βιθ6ά 90 2 Τθ6α8Πῃ 17 ᾳ 4/96 πας Ρανρποσίς αίυΓΠ 

ΟμΒπιρ. Μεπ8ᾳε: 2 Ώοπῃθηκ 4/96 Εαῃ ] Ίπῃ ΡΙανπηαίθς σβίυΠῃ 

γ/αἰοΠίονιθί ] Απιίο8 Τώρα 
ΡΟ/ΟὈ-ΒΟΜ Τώρα 

ἱοςί ΨΙκίπος 2 - ΡΟ/ΟΌ-ΒΟΜ Τώρα 


101Η ΡΙ8Παί - ΡΟ/ΟΡ-ΒΟΜ 5/96 - 
ΡΟ/ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα Οαρἱίαίη Ωυᾶςα: οἰυαίο 300 300 


ῬΟ/ΟΡΒΟΜ 4/06 ΡοιννθΓβροΠ5 900068: ΡΙΒΥΦΙΒΙΙοη 
Χ-ΜΕΝ Οπή, οἱ Αἱ (8ροοπῃ ΡΙ8γςΙαίΙοη 
ὀομίήΘΥΠΊ8η Ρ{οἱθοί - ΡΙ8γςΙίΙοη 
νθήοθά - ΡΙ8γ5Ι8ΙΙοη 
Βείυπη ΕΙΙΘ - ΡΙ8Υ5Ι8ΙΙοῃ 
-Ροΐσθ 

Ραιοάίους 

ὀυππρίηρ «8ΟΚ 2 


Ρι8γππαίος Ξ8ἱμΓΠ 


Ὀρβά[πε | ΡΟ/ΙΟΡ-ΒΟΜ 
Ὀροβίηοη γτοίη ΡΟ/ΟΡ-ΒΟΜ 
6-Ροίίοθ - ΡΟ/ΟΡ-ΒΟΜ 
ἱαηάς οἱ | οιθ 2 . ΡΟ/ΟΌ-ΒΟΜ 
Βο8ά Βυς5ῃ - ΡΟ/ΟΌ-ΒΟΜ 
ορ[θις 2 - ΡΟ/ΟΌ-ΒΟΜ 
υή8η Όες8γ - ΡΟ/ΟΡ-ΒΟΜ 
Ὀγηαίσαίθ αί5 - ΡΟ/ΟΡ-ΒΟΜ 
ὑἱήπιαίο ΜΚ3 ΥήΙΒπης 
ΝΒΑ Αοΐῑοη ΘΕΟΑ 
ΝΒΑ Ιῃ Τηρ Ζοπε Κοπαπη 
ΝΕΙ. Ευ Οοπίαοί Κοπαπη 
ήρθουϊ Ρογοποςίς 


αο1 
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σι]ο[ο) [ο)[.ε- [Ε1]ου[ου |. [Ε){σι]συ].ε- 
οιο/ισ]οσ]οίῷ Ιοἱοσ]ο[ῷ [5 ἱΙδ[ὸ 


(ρΙςρἱςρἸορΙςρ 


Φ 


Ενα συναρπαστικό, “ριψοκίνδυνο” θ1θλίο, 
γραμμένο γία να διαθάΖετα µε ενδιαφέρον 


τόσο από τους “θαλασσοδαρμένους” 
{π[οναύτες όσο καί απο τους 


Φ ” Ι 
“στεριανούς τού (ῳβειδραςς: 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801761, 3841095 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ' 
4ος ΑΘΗΝΑ, (ΟΜΡΗΡΕΕΣΣ 5υΡΡΟΒΤ ζΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, 
Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, ίαχ: 9243219 ν. 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, (αχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΙ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 
τηλ.: 317471, {αχ: 317470 


Το 2ο Τουρνουά Οη-Ι.1πθ6 Αερομαχιών 
µόνο στην Οοπιριπκ 


10 Μαρτιου - 10 Μαϊου 


Ο ΤΕΛΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ... 0 ΙΛΙΓΓΟΣ ΤΗΣ ΑΠΟΓΕΙΩΣΗΣ...! 
οἱ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΕΣ ΣΤΙΓΜΕΣ ΤΗΣ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ ΜΕ ΤΑΠΙΟ 
ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ... 


Παίξτε στο πιο “αληθινό” παιχνίδι της ζωής σας! 
Το διάσημο ππυ[ή-μςθί 94πιθ ΑΙΗ ΝΑΒΒΙΟΗ 
είναι μοναδικό γιατί παίζεται οη-ΙΠθ µε πολλούς χρήστες 
ταυτόχρονα και σε πραγµατικό χρόνο! 


Δοκιμάστε την αντοχή και τη δεξιοτεχνία σας 
έχοντας απέναντί σας πραγματικούς αντιπάλους. 


Δηλώστε σήµερα συµµετοχή στο Οη-ΙΙπθ Τουρνουά 
Αερομαχιών της Οοπιρυ ΙΠΚ και κερδίστε τα µεγάλα δώρα! 
Απαραίτητη προὐπόθεση να είστε συνδρομητής της 
Οοπηριἱ {ηκ και κάτοχος του πακέτου συνδρομής ἄ4πῃθς Ρ8ΟΚ. 
Και µην ξεχνάτε: ο τολµών νικά. 

Το τουρνουά θα διαρκέσει 2 µήνες και ο μεγάλος τελικός θα 
πραγµατοποιηθεί κατά τη διάρκεια της ανοιξιάτικη ΟγΟθΠα 1936 
(ΗοΙίάΒγ ΙΠΠ, Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα). 

Για τους όρους συµµετοχής και θαθµολόγησης των διαγωνιζοµένων 


θα ενημερώνεστε οη-Ιίπθ από τη διάσκεψη 
Αγ ἸΝαττίο του Δικτύου 6οπιρι! Ιηκ. 


θ ὖ. ἡ κ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 11745, τηλ.: 9227447, 9228447 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 94624, τηλ.: 2848648, 287610 


ΣΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 


ΤΟΥΡΝΘΥΑ ΟΝΠΙΝΕ ΛΕ 
ΜΕ Ἠ | 


ΜΟΝ: ΕΡΟΜΛΧΙΩΝ 


. ον Πλ 5 ἱπιλὶ -] 


ΤΗΣ οΟΜΡυΙΙΝΚ 


ΤΑ ῥ»ΟΥΘΤΙΟΚ5 
ΤΗΒύΡΤΜΑΘΤΕΗ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


911. 16ΟΝ ΝΑΙ. ΕΥ 
(Μπόταση 14, Εξάρχεια, 
τηλ.: 38023997) 


ΤΟ 5ΟΝΥ ΡΙΑΥΦΘΤΑΤΙΟΝ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 
ΘΟΝΥ ΗΕΙΙΑ5 
(Ρ. Φεραίου 44-46 δι. Μεσογείων 
259-255, Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6877701) 


Το Απηϊσα (0 32 είναι 
προσφορά του καταστήµατος 
Ιπίοννογ]ά 
(Ζαἴμη 28, Αθήνα, τηλ.: 8236141) 


Η τρίµηνη ανανέωση συνδροµής 
είναι προσφορά του Δικτύου 


σοπιρυϊΊπκ 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ 


τα καταστήµατα 51116ΟΝ ΝΑΙ! ΕΥ, 


1 υΟΥΡΤΙΟΚ 
ΤΗΒΟΡΤΜΑΘΤΕΗ Ν65 
ΜΑΗΚ ΙΙ -- 1 ΘΟΝΥ 

ΡΙ ΑΥΡΤΑΤΙΟΝ 


1 ὐ0ΟΥΦδΤΙΟΚ ΤΗΒύΘΤΜΑΞΤΕΗ 


ησ5 ΜΑΗΚ ΗΠ-- 100 32 ΑΜΙάΑ εδ 


10οΥγδτιοκτΗηΒυθΤΜΑΞΡΤΕΗ 
Μ6Ο5 ΜΑΗΚ Η.- Ύμηνη ανανέωση 
συνδρομής στο Δίκτυο Οοπιρυ!.ἴπικς 
(Βασικό -- ἄαπιος ΡαοςΚ »- Ιπίεγποῖ) 


1 ψΟΥΡΤΙΟΚ ΤΗΒύΘΤΜΑΘΤΕΗ 
ΜΟ5 ΝΑΗΚ Η 


την ΦΟΠΥ Ηε]]ας και το κατάστημα 
Ιπ[οννογ]ά για την ευγενική προσφορά των δώρων. 


αα-μα ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΕΡΕ ὃ0 


Κάντε το Ρ6, σας... 
κια σύγχρονη νδαιχνιόοιπχανή 


ΟιΚάρτες 
γραφικών γιαρς 
συµθατά 
μηχανήματα 
αποτεβούν ένα απὀ 
τα πιο σηµαντικά 
περιφερειακά των 
σημερινών 
μηχανημάτων, 
ενδεχομένως 
µάβιστα το 
σημαντικότερο. 


του 
Κ. Μαδιά 
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εξέλιξη που γνώρισαν οι κάρτες γραφικών 

υπήρξε πράγματι ραγδαία. Ετσι, µόλις µέ- 

σα σε λίγα χρόνια περάσαµε από τις κάρ- 

τες Ηθ[ουίθς, Ο6Α και ΕΘΑ στις ΝΑ και 

στις ΞΝΘΑ. Όµως, οι εταιρίες ηλεκτρονι- 
κών ρε σταμάτησαν εκεί, αλλά ανέπτυξαν κάρτες 9ν- 
Α µε 20Ό ΑοοθἰεΓαίίοη (πιο γνωστό ως ἠληπαον/5 Αοοθι- 
Γβἰίοπ), ενώ η µνήµη που διαθέτουν οι κάρτες αυτές 
αυξήθηκε από τα 512 ΚΒ στο 1 ΜΒ, για να φτάσει σή- 
µερα στα 2, τα 4, ακόµα και τα 8 ΜΒ! 

Παρ' όλα αυτά, τον τελευταίο χρόνο παρατηρήθηκε 
κάποια κάµψη όσον αφορά στη δηµιουργία νέων καρτών 
ΘΝΟΑ µε 20 Αοοθἰειβίίοπ. Ο λόγος ήταν ότι οι επιδό- 
σεις των καρτών είχαν φτάσει πια σε οριακά επίπεδα. 
Δεν μπορούσαν να πάνε και πολύ παραπάνω, οπότε και 
δεν υπήρχε ιδιαίτερος λόγος να αναπτύσσονται νέες 
ΞΝΘΑ, οι οποίες θα είχαν ελάχιστα καλύτερες επιδό- 
σεις από τις προηγούμενες. Αλλωστε, η έρευνα και η α- 
νάπτυξη που απαιτούνται για να φτιαχτεί ένα καινούριο 
προϊόν (το λεγόμενο Βθβθ8ίΟΠ δι Ὀενείορππεηί, σύμφω- 
να µε τους όρους του πια(κείίπο) είναι διαδικασίες ιδιαί- 
τερα πολυέξοδες. Ετσι, τους τελευταί- 
ους µήνες, σχεδόν όλες οι ε- 
ταιρίες κατασκευής 9Ν(Α 
καρτών χρησιμοποιούσαν 
τα τσιπάκια γραφικών 
868 ή 968 της εται- 
ρίας 93, τα οποία 
θεωρούνται από 
πολλούς κορυφαία. 

Η κατάσταση αυτή 
όµως δεν μπορούσε να 
συνεχιστεί για πολύ, 
καθώς αν οι εταιρίες ηλε- 
κτρονικών δεν ανέπτυσσαν 
ένα καινούριο προϊόν, θα όθλεπαν 
τα κέρδη τους να μειώνονται, µια και οι καταναλωτές 
δεν θα είχαν λόγο να αλλάξουν τις κάρτες τους. Αυτό 
με τη σειρά του, όµως, θα οδηγούσε σε µία γενικότερη 
πτωτική πορεία των εταιριών ηλεκτρονικών (µία επιχει- 
ρηµατική φιλοσοφία λέει ότι αν οι εταιρίες σταµατή- 
σουν να επεκτείνονται, τότε θα οδηγηθούν σε κλείσι- 
μο). Συνεπώς, µπήκε πάλι µπροστά η γνωστή στρατηγι- 
κή της τεχνητής γήρανσης των προϊόντων” (δηλαδή οι 
εταιρίες αναπτύσσουν ένα καινούριο προϊόν, το οποίο 
και πλασάρουν στην αγορά ως αφάνταστα καλύτερο, σε 
σύγκριση µε τα παλαιότερα, µε αποτέλεσµα να πιέζουν 
έµµεσα των καταναλωτή να αγοράσει το καινούριο προϊ- 
όν). Αποτέλεσμα αυτής της τακτικής ήταν να θρεθούµε 
τους τελευταίους µήνες µπροστά σε ένα καινούριο εἷ- 
ὅος προϊόντων, τις λεγόμενες κάρτες µε 3Ό Αοοθἰθί- 
αἴϊοη. 

Οι κάρτες αυτές µόλις τώρα έχουν αρχίσει να κυκλο- 
φορούν, ενώ σύμφωνα µε επιχειρηματικούς αναλυτές α- 
ναμένεται να κατακλύσουν και να κατακτήσουν την αγο- 
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ρά στις αρχές του 1997. Αυτή τη στιγµή, τρεις εταιρίες 
έχουν κυκλοφορήσει κάρτες µε 30 ΑοοθἰεΓαίίοη. Πρώτα, 
είδαµε τη ΜαίΤοχ µε την κάρτα ΜΑ ΜΙΙπίωπι, µετά τη 
γνωστή µας - από τη σειρά Θδουπαβιακἰθι και 
γιαεοβἰΒ5ίθ: - ΟΓθ8ίΐνΘ µε την 3Ό ΒἰΒδίε( και, τέλος, 
πριν από 3 µήνες την Ὀίβπιοπαά µε την Εαᾳθ 3Ό. Από 
αυτές τις τρεις κάρτες, η ΜΙΙθπίωπι και η Εάᾳ09 30 κυ- 
κλοφορούν σε ΡΟΙ, ενώ η 3Ό ΒΙΒ5ἱ6Γ κυκλοφορεί σε Ννθ- 
58 | οσ8ἱ Βυς. Μέσα στο πρώτο εξάµηνο του 1996, ό- 
µως, άλλες τέσσερις εταιρίες αναμένεται να παρουσιά- 
σουν κάρτες µε 3Ώ Αοοθἰθιαἰοη. Να αναφέρουμε, τέ- 
λος, ότι καθεµία από αυτές τις κάρτες χρησιμοποιεί 
διαφορετικό τσιπάκι γραφικών. 

Ας περάσουμε όµως στην παρουσίαση και την κριτική 
της Εά09 30. Η κάρτα αυτή της Ὠίβπιοπα είναι ρἰωϱ΄π- 
ΡΙ8Υ - αυτό σηµαίνει ότι αναγνωρίζεται αυτόματα από το 
σύστημα, χωρίς |ωππρθίς - και υπάρχει σε 4 εκδόσεις. Η 

πρώτη διαθέτει 1! ΜΒ ΕΟΟ 

ΡΒΑΜ αναθαθµίσιµη 
στα 2 ΜΒ, η δεύτε- 
ρη 2 ΜΒ ΕΡΟ 
ΒΒΑΜ χωρίς δυ- 
νατότητα ανα- 
θάθµισης, ἡη 
τρίτη 2 ΜΒ Ὦ- 
υ8 Ρογίθά 

ΝΒΑΜ αναθαθ- 

µίσιµη στα 4 ΜΒ 

και η τέταρτη 4 
ΜΒ Όυα! Ρογίθά 
ΥΒΑΜ. Αν σας µπερδεύ- 

ουν λίγο οι όροι ΏΒΗΑΜ και 
ΝΒΑΜ, να διευκρινίσουµε ότι η ΝΒΑΜ εἶναι πιο γρή- 
γορη, αλλά και πιο ακριθή. 

Η Εαοθ 30Ώ, όµως, δεν είναι απλώς µία κάρτα γραφι- 
κών. Αντιθέτως, εκτός από 20Ό και 3Ό ΑοοθἰεΓαἰο:, απο- 
τελεί και ἸΝ/ανεἰβΌἱθ κάρτα ήχου, διαθέτει επίσης ειδικό 
αἰθίίαὶ οβππθροΠ, το οποίο - σύµφωνα µε την εταιρία - 
επιτρέπει στα Ιογφίίοκ5 για ΡΟ να έχουν καλύτερη αντα- 
πόκριση, ενώ επιπλέον διαθέτει και υποδοχές για 
Ιογδίίοκ5 του 3908 9αίυΓη. 

Μα γιατί η κάρτα αυτή διαθέτει υποδοχές για 
Ιογςίίοκ5 του Φαϊωιπ; (Σας ακούμε να ρωτάτε.) Πολύ α- 
πλά, διότι η Εάρθ 30Ό τρέχει και παιχνίδια 9Βἰωπ. Προ- 
σοχή, όµως! Δεν τρέχει τα παιχνίδια 9βίωπη που ΚκυΚλο- 
φορούν στην αγορά. Για να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι, 
η Γἰβπποπά έχει συνάψει αποκλειστική συμφωνία µε τη 
9608, σύμφωνα µε την οποία η τελευταία θα κάνει εἰδι- 
κές μετατροπές στα παιχνίδια της για να τρέχουν στην 
Εαᾳθ 30. Αυτό πρακτικά σηµαίνει ότι θα πρέπει να πε- 
ριµένετε να θγάλει η 9608 τις ειδικές εκδόσεις των 
παιχνιδιών για 9αίυΓη, οι οποίες θα τρέχουν στην Εάᾳ6. 

Στο πακέτο, το οποίο δίνεται µαζί µε την κάρτα, περι- 
λαμθάνονται μάλιστα δύο παιχνίδια 9θσά Φαίυτπ. Το όνα 
είναι το πασίγνωστο και πολυαγαπηµένο Υίπυα ΕΙΦΠΙΘΙ 
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Βαπιἰχ και το δεύτερο εἶναι το Ρ8ηΖε: Ό(βοοοη - το 
Ρ8ηζΖθ: Όιβροοη διατίθεται µόνο στην έκδοση της 
ΝΒΑΜ. Αν αναρωτιέστο για την ποιότητα των παιχνι- 
διών, σας πληροφορούµε πως τα παιχνίδια είναι ολόϊδια 
µε την έκδοση για 9αϊωπῃ. Εχουν τρο- 

µακτικό δο/οἱίπᾳα, απίθανα γραφικά 

με ολοζώντανα χρώματα και κατα- 


πληκτική κίνηση 
των οδ8ρ//68. 

Αρκετοί που 

είδαν τα παι- 

χνίδια να τρέ- 

χουν στην οθό- 

νη του ΡΟ νόμιζαν ὁ- 

τι τους κάναµε πλάκα και έψαχναν κά- 

τω από το γραφείο για να ὅουν πού είχαµε κρυμμένο το 
Φαΐυη. 

Το γεγονός ότι η Εά09 30Ό διαθέτει όλα αυτά τα χα- 
ρακτηριστικά έκανε την Ὀίβπιοπα να τη χαρακτηρίσει ό- 
χι οΓβρΠίο 8οοθἰθΓαἰοι, αλλά πιωήπιεαϊία 8οοεἰεΓΒίογ. Και 
θέθαια, έχει απόλυτο δίκιο, αφού η κάρτα αυτή συνδυά- 
ζει 3 σε 1 (όπως τα σαμπουάν). Αυτό που θα πρέπει να 
αναφερθεί, όµως, εἶναι ότι η Εάᾳ9 30 τρέχει µόνο σε 
ΝΙπαοννς 95. Αυτό σηµαίνει ότι οἱ ειδικοί αήνεις που 
διατίθενται µαζί µε την κάρτα λειτουργούν µόνο σε ΏΟ5 
και σε ἸΝίπαάοννς 95. Μη δοκιµάσετε να τρέξετε την 
Εά0θ 3Ώ σε άλλο λειτουργικό σύστημα, διότι δεν θα 
μπορέσετε να εκµεταλλευτείτε τις δυνατότητές της. 
Μάλιστα, σύμφωνα µε την ίδια την Ὀἰβπποπα, προκειµέ- 
νου η Εαᾳ6 να λειτουργήσει στο 10026 των δυνατοτή- 
των της, χρειάζρται τουλάχιστον Ρεπίίυπῃ 90 και 16 ΜΒ 
ΒΑΜ. Πάντως, αν διαθέτετε σύστηµα 4860ΌΧ2/66 µε 8 
ΜΒ ΒΑΜ ή ανώτερο, τότε η κάρτα τρέχει, αν και θα 
πρέπει να κάνετε κάποιους συμθιθασμούς. 

Ας αναλύσουμε, όµως, ένα προς ένα όλα τα χαρακτη- 
ριστικά της Εά9θ 3Ώ. Η κάρτα, εκτός από το συνηθι- 
σµένο 2Ό Αοοθἰθιαϊογ, διαθέτει και 30 ΑοοθἰεΓαϊοι. Τι 
ακριθώς όµως κάνει ένας 3Ό Αοοεἰε[αίοι, Κατά κύριο 
λόγο, επιταχύνει τις εφαρμογές και τα παιχνίδια που 
τον χρειάζονται. Αυτό σηµαίνει ότι οι μελλοντικές εκδό- 
σεις του Ώοοπι ή ενός προγράµµατος δημιουργίας 30 
γραφικών Θα χρησιμοποιούν τον επεξεργαστή που έχει 
πάνω της η Εάᾳς89 και έτσι θα λειτουργούν γρηγορότερα. 
Ταυτόχρονα, θα απελευθερώνουν τον επεξεργαστή, µια 
και ο τελευταίος δεν θα χρειάζεται να ασχολείται πλέον 
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με τα 30 γραφικά (όπως γίνεται σήµερα). Όλα αυτά α- 
κούγονται πολύ ωραία, υπάρχει όµως και ένα "αλλά"... Τα 
παιχνίδια και οἱ εφαρμογές που κυκλοφορούν σήµερα, 
καθώς και όσα έχουν κυκλοφορήσει στο παρελθόν, ΔΕΝ 
εκμεταλλεύονται τον 3Ό Αοοθἰθ/αίοΓ. Αυτό σηµαίνει ότι 
ένας εξοµοιωτής πτήσης που κυκλοφόρησε πριν από έ- 
να χρόνο θα συνεχίσει να λειτουργεί όπως λειτουργού- 
σε έως τώρα, µια και οι προγραμματιστές δεν είχαν το- 
ποθετήσει τις κατάλληλες ρουτίνες που θα επέτρεπαν 
στο πρόγραµµα να χρησιμοποιήσει τον 3Ό ΑοοθἰθΓΒίοι, 
αντί του επεξεργαστή για τα τρισδιάστατα γραφικά. 
Ακόμα και σήµερα, όµως, λίγα είναι τα προγράµµατα - 
παιχνίδια ή άλλες εφαρμογές - που χρησιμοποιούν τους 
30 ΑοοεἰθΓ8ΙΟΙ5, αλλά αυτό αναμένεται να αλλάξει τους 
προσεχείς έξι µήνες, όταν αρκετοί χρήστες Θα έχουν ᾱ- 
γοράσει κάρτες µε επιταχυντές 30. 

Η κάρτα αυτή δεν χρησιµοποιείται όµως µόνο για παι- 
χνίδια. Ετσι, όσοι δουλεύουν σε εφαρμογές 30 θα ικα- 
νοποιηθούν απόλυτα, αφού η Εαᾳ6 χρησιμοποιεί ζ- 
Ὀωήθιπα και φτιάχνει 300.000 ἰεχίω(θ-πιβρρεα Ρροἱγ- 
οοη5 το δευτερόλεπτο, επιταχύνει σουΓθι και ϱΠΟοΠΩ 
εήθοί5, ενώ υποστηρίζει ἴοᾳ, (θῄθοίίοης και ἰΓβηδίμοεη- 
ΟΥ. Με λίγα λόγια, κάνει πράγματα, τα οποία µέχρι πριν 
από δύο χρόνια μπορούσαν να κάνουν µόνο πολύ δυνα- 
τοί υπολογιστές και κάρτες γραφικών που στοίχιζαν ε- 
κατομμύρια. 

Όσον αφορά στις αναλύσεις, ξεκινούν από 640χ40Ο 
και φτάνουν µέχρι 1600Χ1200 (στις εκδόσεις µε 2 ή 4 
ΜΒ). Το χαρακτηριστικό της κάρτας είναι όµως ότι στις 
αναλύσεις που φτάνουν σε ἰπιθ-οοίοι, δεν διαθέτει 24- 
Οῇ οοἱο: (16,7 εκατομμύρια χρώματα δηλαδή), αλλά 30- 
Οῇ οοἱοι (1 δισεκατομμύριο χρώματα). Το γεγονός αυτό 
είναι αρκετά εντυπωσιακό, δεν ξέρουμε όµως σε πό- 
σους και σε ποιους Θα εἶναι χρήσιμο. Πάντως, σύµφωνα 
µε κάποια τεστάκια που τρέξαµε, η κάρτα αποδεικνύε- 
ται πολύ γρήγορη στη δηµιουργία πολυγώνων. 

Το 2Ό ΑοοθεἰεΓαίοΓ δεν είναι πάντως ιδιαίτερα γρήγο- 
ρο, ενώ και η ευκρίνεια στην ανάλυση 1024χΤ68 και άνω 
δεν είναι πολύ καλή. Αυτό µπορεί όµως να οφείλεται 
στους ἀήνθι5 που έρχονται µαζί µε την κάρτα. (Αυτή τη 
στιγµή, οι ἀήνθι5 έχουν αρκετά Όυρς. Αυτό που θα πα- 
ρατηρήσετε αµέσως είναι ότι η Εαᾳ9 δέχεται µόνο έναν 
τύπο ππουςθ ροἱπίθ:, ενώ όλους τους άλλους τους θγά- 
ζει χωρίς χρώματα και µε αλλοιωμένα σχέδια.) Η Ὀἱ8- 
πποπά αναμένεται να κυκλοφορήσει σε λίγο καιρό την 
καινούρια έκδοση των ἀήνθις, οἱ οποίοι θα περιλαµθά- 
νουν και µερικά υἱήθς (τα γνωστά ΙπΟοπίτοΙ ἰοοἱθ). 

Όσον αφορά στον ήχο, η ενσωµατωµένη νανεϊθοἰθ 
κάρτα - που έχει πάνω της η Ε08 - είναι αρκετά καλή. 
Τα πιά! αρχεία ακούγονται καθαρά, ενώ εντυπωσιαστή- 
καμε Ιδιαίτερα από την ποιότητα του µπάσου (είναι κα- 
λύτερο ακόµα και από αυτό της ΔουπαβἰΒ5ίθη, ΑΙΛΕΞ32). 

Όμως, και εδώ υπάρχει ένα ...αλλά'. Συγκεκριµένα, η 
κάρτα ήχου σε περιθάλλον ΏΟ5 παίζει µόνο πηἰαϊ αρχεία 
και γενικά µουσική. Αυτό σηµαίνει ότι δεν θα ακούτε ε- 


φέ και οµιλία στα παιχνίδια που τρέχουν σε ΏΟ8. Αν 
θέλετε να ακούτε ηχητικά εφέ, θα πρέπει να διαθέτετε 
µία άλλη κάρτα ήχου (έστω και µία παλιά, η οποία να εἰ- 
ναι ΒουπαβΙβείθΓ συµθατή). Αυτό όµως δεν ισχύει στα 
Υιπαοννς. Παιχνίδια που τρέχουν στα παράθυρα της ΜΙ- 
οΓΟ8οΠ δουλεύουν απολύτως κανονικά µε την 
Εαοθ 30. 

Στη σχέση της Εά09 µε το Φ8ἰωτη, ήδη αναφερ- 
θήκαμµε. Να προσθέσουμε µόνο ότι τα παιχνίδια 
του 9ΦαΐμΓη τρέχουν µέσα από ἸΝίπαοννς, οπότε 
µπορείτε να τα ανοίγετε και να τα κλείνετε όποτε 
θέλετε. 

Μαζί µε την κάρτα, εκτός από το Νίπυα Εἰσῃίθι 
Βεπηἰχ και το Ρ8ηζθ: Ώιᾶροοη, διατίθεται και µία εἰ- 
δική έκδοση του Νᾶδο8Γ ΒΒοίπᾳ, ενός αρκετά καλού 
08Ι Γοίπο παιχνιδιού, το οποίο εκμεταλλεύεται τις 
πρόσθετες δυνατότητες της Εά0θΘ. Επιπλέον, µαζί 
έρχεται και ένα πρόγραµµα που σας επιτρέπει να α- 
κούτε ππἰαὶ και ννΒν αρχεία, καθώς και µουσικά Ο05, ε- 
Ννώ το πακέτο συμπληρώνει ένας 5οῄν/ατθ ΜΡΕΟΘ 
ρἰ8γεΓ. Ο ΜΡΕΑ ρΙ8γεΓ σας επιτρέπει να προθάλετε 
στην οθόνη του υπολογιστή σας ταινίες που υπάρχουν 
σε Νἱάθο ΟΡ. Μέχρι πριν από λίγο καιρό, χρειαζόταν 
ειδικό ΠΒΠΝΙΘ (όπως η κάρτα Βθαἰ Μαρίο) για να γίνει 
κάτι τέτοιο, τώρα όµως µπορεί να γίνει και µέσω 
8οῄνναΓθ. Βέθαια, το 5οῄνιατθ ΜΡΕΘ ρἰ8γθ: δεν εἶναι 
τόσο καλό όσο το ΠΒΙΝ/ΙΘ, αφού κατά διαστήματα 
᾿πηδάει” µερικά /Π8ΠΠΘ5, αλλά γενικά είναι επαρκές για 
να δείτε µία ταινία Νίάθο ΟΏ στην οθόνη του υπολογι- 
στή σας. Για να λειτουργήσει ικανοποιητικά, χρειάζεται 
όµως και αυτό µε τη σειρά του Ραπίίωπι 90 και άνω. 

Στα γραφεία του ΒΙΧεΙ, µας ήρθαν δύο εκδόσεις της 
κάρτας: Η 2120Χι, η οποία διαθέτει 1 ΜΒ ΓΒΑΜ, και 
η 3240Χι ΜΕ ο ΜΒ ΝΒΑΜ. Οι διαφορές τους εντοπί-. 
ζονται στο ότι η 3240Χι εἶναι συνολικά πιο γρήγορη 
ως 20. Αοοεἰθ[ΒἰΙοί (χάρη στη ΝΒΑΜΙ), διαθέτει πιο 
πολλά χρώματα στις υψηλότερες αναλύσεις (επειδή έ- 
χει 2 ΜΒ αντί για Ί) και απεικονίζει τα παιχνίδια του 
98ἰυίη µε πιο πολλές λεπτομέρειες (πάλι, εξαιτίας του 
μεγέθους της µνήµης). Σε ό,τι αφορά τον ήχο, και οἱ 
δύο Εαςε 30Ώ συμπεριφέρονται το ίδιο, ενώ το πακέτο 
--στο οποίο έρχονται οι κάρτες - περιλαμθάνει ακριθώς 
τα ἴδια πράγματα (αν εξαιρέσουμε το Ρ8ηζ6: Ὠ[8- 
ϱοοη). 

Ολοκληρώνοντας, να αναφέρουμε ότι η Εάᾳ9Θ συνερ- 
γάζεται κανονικά µε όλα τα ΟΠ-ΒΟΜΕ, οπότε δεν θα 
αντιμετωπίσετε κανένα πρόθληµα. Είναι περιττό να το- 
νίσουµε ότι αν δεν έχετε ΟΏ-ΒΟΜ, µη σκεφτείτε να α- 
γοράσετε την Εὰᾳ9 3Ό, αφού ακόµα και οἱ ἀήνθι5 της 
κάρτας θρίσκονται µέσα σε Ο0Ό. 

Συμπερασματικά, μπορούμο να ισχυριστούµε ότι 
πρόκειται για ένα αρκετά καλό περιφερειακό, το οποίο 
έχει πολύ ὀρόμο µπροστά του. Η Ὀἰβπιοπα δημιούργη- 
σε πράγματι µία υβριδική κάρτα µε πολλές δυνατότη- 
τες, αλλά και µε αρκετά προθλήµατα, κυρίως λόγω της 
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έλλειψης υποστήριξης. Βέθαια, αργά ή γρήγορα, οἱ 
κάρτες µε 90 ΑοοθἰεΓαἰοι5 θα επικρατήσουν στην αγο- 
ρά, οπότε αν αγοράσετε τώρα µία Εά09 30, τα λεφτά 
σας δεν θα πάνε χαμένα. Από την άλλη, όµως, µπορεί- 
τε να περιμένετε κάποιους µήνες, µέχρι να κυκλοφο- 

ρήσουν και οι υπό- 


30 ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ΑςςΕΙΕΒΑΤΟΡΒ 


λοιπες εταιρίες κάρτες γραφικών µε 3ΏΌ ΑοοθἰθΓαἰίο:ς, 
έτσι ώστε να πέσουν οἱ τιµές, αλλά και να μπορέσετε 
να συγκρίνετε τις δυνατότητες κάθε κάρτας ξεχωριστά 
(για παράδειγµα, αυτή τη στιγµή η Εαᾷθ 3ΏΌ είναι κα- 
λύτερη από την ΜΑ ΜΙΙθπίωπι σε μερικούς τοµείς, 
αλλά η ΜΙΙεπίωπι µε τη σειρά της είναι καλύτερη σε 
κάποιους άλλους και ειδικά στο 2Ώ ΑοοεἰεΓαίιοπ). 

Πάντως, θα περιμέναμε από την Ὀἰβπιοπα να κυκλο- 
φορήσει και κάποια έκδοση της Εάᾳθ χωρίς κάρτα 
µουσικής επάνω, αφού πολλοί χρήστες διαθέτουν σή- 
μερα κάρτες ΙΒνθί80ΟΙΘ. Αν έχετε ήδη µία κάρτα 
ΝθνείβῦΟΙΕ, µπορείτε να θέσετε εκτός λειτουργίας αυ- 
τήν που έχει η Ε08, το θέµα όµως είναι ότι πληρώνε- 
τε παραπάνω λεφτά για ένα χαρακτηριστικό που σας 
είναι άχρηστο. 

Αυτό που κάπως µας ανησυχεί είναι ότι η Ὀίβπποπα 
προωθεί την Εάο9θ 3Ώ κυρίως ως παιχνιδοκάρτα. Σί- 
γουρα, η κάρτα είναι αρκετά καλή για τα παιχνίδια, εἰἷ- 
ναι σε θέση όµως να κάνει πολλά περισσότερα πράγ- 
µατα. Με αυτή τη στρατηγική της, η Ὠίβπποπα µπορεί 
να οδηγήσει τους χρήστες να αγοράσουν την Εάᾳ6 κυ- 
ρίως για τα παιχνίδια της και έτσι να χάσει την ὑπο- 
στήριξη των εταιριών κατασκευής "επαγγελματικού" 
Φο/ἱΝΝ8ΙΘ. Γενικά, πάντως, οι προοπτικές της Εάᾷθ 30 
είναι άριστες. Πιστεύουμε ότι µακροπρόθεσµα θα απο- 
τελέσει µία από τις καλύτερες προτάσεις σε 3Ό Αο- 
οεΙεΓ8ἰοΓ5 - άλλωστε, το όνοµα της Ὀβπιοπα αποτελεί 
εγγύηση. 

Περισσότερες πληροφορίες και συγκρίσεις µεταξύ 
30 Αοοεἰε[Βῖοι5 θα θρείτε στο Ιπἰθπεῖ, στη διεύθυνση 
ΠΙῖρ:/ΛΝΑΝ.οοννΌογ.πθί/--Οίή. 

Τέλος, θα θέλαµε να ευχαριστήσουμε το κατάστηµα 
ΙηίοννοΓα, Ζαῖμη 28, τηλ.: 8236141, το οποίο µας 
πρόσφερε τις κάρτες γραφικών για την παρουσίαση. 

] 
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ΝΕΕΣ ΜΟΝΛΔΙΝ 


οοναρυιηνκ 


ο ΗΝΤΕΑΝΕΤ 


ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΠΙΑ ΝΑ ΣΥΝΛΕΘΕΙΤΕ 
κα ΑΜΕΙΩΣ ΜΕΤΟ 


τεβΙΝΕΤ 


δαᾱ- 


6ο (οπιρυ[ίπς 


ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΣΟΝ βεξ 
ἕ 


Άμεση οη-Ιἱπθ σύνδεση 

Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο 6οπιρι!.ΙηΚ και το Ιπίεγηοί για 
3 µήνες 

Απεριόριστη χρονική 

πρόσθαση (24 ώρες την ηµέρα) 

Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου 
Οοπιρι ἱΠΚ και του ΙπίθΓπεί 

Το Ειαρῃίσαἱ υ96: Ιπἰθήαοθ ἃι ΟΗ ΙἱΠθ Βθα8άθ/ του Δικτύου 
Οοπηρυἱ Πί, ΘΑΙΑ Ἴ 


Το θιθλίο-οδηγό των εκδόσεων Απυσίς “Εισαγωγή στο Ιπίθιηεί” 


Την ειδική έκδοση του περιοδικού “Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ’ 


Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες σετ 
ΙΝΡΟΝΣ1Ι 
ο ΄ (ΟΜΡΑΠΕΙΕ 
Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του δοῄννα[θ καὶ την 


βρῃίσαἱ ΟΙἰθηίς του |πίθιπεί (σε Ρ0 {οππα!) 


άµεση οη-ΙΙΠθ σύνδεσή σας 


ϐ) στείλτε ή λάθετε τα μηνύματά σας γρήγορα, οικονομικά και µε απόλυτη 


ασφάλεια (ο-πια!!) 

ϐ) ανταλλάξτε αρχεία κάθε µορφής (δἴπαγγ πιαῖ!) 

ϐ “συναναστραφείτε” οη-Ίἱπο µε άλλους χρήστες για συζήτηση 
και ανταλλαγή απόψεων (ραγ!1γ [ἴπο, εἶναι, εἰοε[γοπίς «οη- 
έεγεηεες) 

ϐ κάντε τις αγορές σας µέσα σε λίγα λεπτά (τηλεαγορά) 

ϐ) “κατεβάστε” προγράµµατα στον υπολογιστή σας χωρίς 
κόστος 


ϐ) επικοινωνήστε άµεσα, µε αστική τηλεφωνική χρέωση, µε τους 


περιφερειακούς κόμβους του Δικτύου ζοππρυἰἰπὶκ που λει- 


τουργούν σε πολλές πόλεις της Ελλάδας 


6ο ΙΠπΙθγΠπεί 


ϐ εξερευνήστε τις χιλιάδες πηγές πληροφόρησης και επικοινωνίας που σας 
δίνει το Ιη!θγηθ! σε ελάχιστο χρόνο και µε αστική τηλεφωνική χρέωση 

ϐ αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρονική ταυτότητά σας 

ϱ"συζητήστε’ µε χρήστες του Ιπ!θγπε! από όλα τα σηµεία της γης (186) 

ϐ) αποκτήστε διεθνή ταχυδρομική δυρίδα για συλλογή πληροφοριών και 
αποστολή ή λήψη μηνυμάτων, αρχείων κ.λΠ. (ο-πιαί!, πιαἰ[ίπο [ἰ55) 

ϐ “επισκεφθείτε” χιλιάδες οἶνος του Ιπ!θγπθ! και “κατεβάστε” αρχεία δεδο- 
µένων χωρίς κόστος (ΕΤΡ) 

ϐ µε ένα “κλικ” του ποντικιού σας ανακαλύψτε την απέραντη ανθρώπινη 
γνώση που βρίσκεται συσσωρευµένη στο γραφικό περιθάλλον του ΜΜοτ]ἀ 


ΥΝίὰο ΥΜΕ (ΝΝΝΝΝΝ) 


ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟΙ 
!/ 


σεΥγβεκ 
ΒΟΧ 


6, ΜΟΡΕΝ 


| 


: - ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΙΕ{ 
ο ΕΕ ΝΕΙ 
ΙΡ μα νο... 


ΝΑ ΣΥΝΔΕΘΕΠΕ 
νε ΜεΤΟ 


ΠΡΟΣΒΙΣΗ 
ΝΠΕΝ 


ΙΕ 
140ΡΗΣ 
Το 244ΥΡέ 


Άμεση οη-/πθ σύνδεση 

Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο Οοπιρι! ΙηΚ και το Ιπίθιπεί για 3 µήνες 
Απεριόριστη χρονική 

πρόσθαση (24 ὧρες την ηµέρα) 

Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου 
Οοπηρυἱ {ΠΚ και του Ιπίθιηθί 

Το Ταρῆίσο8ἱ ο -. ἃ ΟΗ Ι1π9 Βθαβάθ/ του Δικτύου Οοπιριἱ Ίηκ, 
6ΑΙΑ 


«ΝΡΑπΕιε 
Το θιθλίο-οδηγό των εκδόσεων Απιυρίς "Εισαγωγή στο ΙπίθΓπαῖ’ 


Την ειδική έκδοση του περιοδικού 
Ὅ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ’ 


Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες σετ 
ΜΝΟΟΙΣ1Ι 
"ρόονεος 


παις 
Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του 5οῄννα[θ και την άµεση οη- 


αιβρῃίσαἰ ΟΙθπίς του Ιπίθιπθί (σε Ρ0 {οπππαί) 


πο σύνδεσή σας 


ΟΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΓΙΑ ΝΑ 
ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΑΝΜΕΣΟΣ Νε το 
Ντε .Ττ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9227447, 9228447, 9229128, ίαχ. 9242219, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 284864, 287610, ίαχ: 2826653 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: «ΟΜΡυΡΡΕΣΣ 5υΡΡΟΡΤ «ΕΝΤΕΗ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761 


ΚΑΙ ΣΤΑ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 


θθὰὸ 


άποια στιγµή στη ζωή 
μας, όλοι έχουµε πε- 
ριέλθει σε καταστάσεις 
απόλυτης τσαντίλας, όταν 
για παράδειγµα έχουµε χάσει 
στο µπάσκετ ή έχει χάσει η ομάδα µας ή 
- ακόµα χειρότερα - έχουµε φάει ᾿χυλόπι- 
τα’. Ελάχιστοι, όµως, έχουν κάποιο σάκο 
πυγμαχίας σπίτι, ενώ ακόµα πιο α- 
πίθανο είναι να πάµε να ζητήσου- 
µε το λόγο από αυτόν που µας 
έκανε τα νεύρα σµπαράλια - 
δεν σας το συνιστούμε. Τι άλ- 
φοθερά και λο μένει; Μα, φυσικά, να ᾱ- 
νοίξουµε τον υπολογιστή ή 
τρομερά Ώεαί΄επῃ την κονσόλα µας και να 
υβ! φορτώσουµε ένα από τα 
δεκάδες ὈθβίθπΙ ωρ που 
υπάρχουν. Από εδώ και 
πέρα, δύο είναι οἱ πιθα- 
νότητες: ή αλλάζουμε 
τα φώτα στον ΑΚίΓ8 και 
ξεθυµαίνουµε ή τρώμε 
το ξύλο της χρονιάς 
μας, µετά θγάζουµε κα- 
πνούς από τα αυτιά 
µας και γινόμαστε 
όπως ο κύριος 
στη γνωστή δια- 
φήµιση µε το πι- 
πέρι. :) 

Τα Ὀθβί΄Θπῃ 
υρ, µαζί µε τα 
[οοίθαἱ 08ΠΠΘ5, 
αποτελούν την 
αιχμή του δόρα- 
τος για όλες τις εται- 
ρίες παραγωγής παιχνιδιών. Το γιατί συμθαίνει αυτό, εἷ- 
ναι προφανές. Με τα οοπηρυίθΓ 08πΠΘ5 έχουµε τη δυνα- 
τότητα να ασχοληθούμε µε κάτι που ποτέ δεν µας δό- 
θηκε η ευκαιρία να ασχοληθούμε ή να κάνουμε κάτι πο- 
λύ επικίνδυνο, χωρίς εµείς να πάθουµε το παραμικρό. 


Αυτό το θέµα εἶναι 


αφιερωμένο σε ένα 
από ταπΙο 
“αγαπητά’ είδη 
παιχνιδιών των 
απανταχού 

σωστά µαντέψατε, 
πρόκειται για τα 


“Του Γ. Κουρκουτά 
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Βέθαια, ως προς το 
πόσο Θα µας καλύ- 
Ψει κάθε παιχνίδι, 

αυτό εξαρτάται 
από τα γραφικά 
και το ΟΕππερίΒγ του, 
όπως και από το πόσο 

ρεαλιστικό είναι. Οπως θα έ- 
χετε διαπιστώσει, τα τελευταία 
χρόνια, µε την αλματώδη εξέλιξη 
των υπολογιστών έχουν παρου- 
σιαστεί δεκάδες παιχνίδια 
που πλησιάζουν πολύ την 
πραγματικότητα ενώ σε λίγο 
καιρό θα μπούμε στην εποχή 
της εικονικής πραγµατικό- 
τητας. Στην κατηγορία 
Ὀθαίοπι υρ υ- 


πάγονται τα παιχνίδια που 
έχουν θέµα τους την πάλη σώμα µε σώ- 
μα µεταξύ ανθρώπων, μηχανών, ακόµα και ζώων. Ετσι, 
μπορούμε να διακρίνουμε Ὀθθίθπι µρ µε καράτε, µε 
κατς, µε πάλη του "δρόμου" και, γενικά, µε κάθε πολε- 
µική τέχνη. Οι µάχες συνήθως γίνονται µε το σώμα, 
αλλά δεν αποκλείεται και η χρησιμοποίηση διάφορων 
όπλων - σπαθιά, μαστίγια, ρόπαλα και άλλα. Τον τελευ- 
ταίο καιρό, έχουν παρουσιαστεί και διάφορες πρωτότυ- 
πες παραλλαγές (ρήπιαἰ (866), οἱ οποίες προσδίδουν 


στα παιχνίδια του είδους ακόµα µεγαλύτερο ενδιαφέ- 
ρον. Το θέµα αυτό θα χωριστεί σε τρία µέρη. Στο πρώ- 
το µέρος, θα θρείτε ένα αφιέρωμα για τους προγόνους 
των σημερινών Ὀθβΐθπι µρ. Θα θυμηθούμε και θα απο- 
τίσουµε φόρο τιµής στον 
Ὀρθοί(ωπι ΖΧ, την Οοπι- 
πποᾶοίθ 64 και τον Απιδίγ8θα 
6128, που έθαλαν στη ζωή 
µας τα συγκεκριµένα, αλλά 
και πολλά άλλα παιχνίδια, µε 
αρκετά εντυπωσιακό τρό- 
πο. Η διαδρομή θα πε- 
ράσει από την Απι- 
08 και τις 16-0Ι 
κονσόλες και θα 
φτάσει στο σήµε- 
ρα, µε εκτενή αναφορά 
στα Ὀθβ8ίθπι µρ των πθχἰ-αθη. 
Όμως, δεν θα σταματήσουμε ϱ- 
κεί, αλλά θα συνεχίσουμε µε 
µία αρκετά ενδιαφέρουσα α- 
ναφορά στο µέλλον. Όπου 
χρειάζεται, θα γίνεται αναφο- 
ρά και στα 4ἴο88685, τα ο- 
ποία αποτελούν την πηγή 
του 80256 των παιχνιδιών 
που έχουµε τη χαρά να 
παίζουμε στις κονσό- 
λες και στους υπο- 
λογιστές µας. 

Κυρίες και κύριοι, 
ετοιµαστείτε, η µάχη 
αρχίζει... 


ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ: 
ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Τα πάντα αρχίζουν γύρω 
στις αρχές της δεκαετίας του 
"80, όταν τα 8Γοβάθ5 περνάνε στη 
δεύτερη γενιά και αποκτούν αρκετά εντυπωσιακά - για 
την εποχή εκείνη - γραφικά και ήχο. Ο χώρος των ηλε- 
κτρονικών υπολογιστών Βρισκόταν τότε σε νηπιακό 
στάδιο και µόλις είχαν αρχίσει να εμφανίζονται οι πρώ- 
τοι Ποπιθ οοπηρυ!θ!ς. 

Το "μπαμ" στα οοππρυΐθί 098Π1θ5 έγινε από ένα ᾿θρύ- 
λο᾽ των Ποπιθ οοπιρυἰθΙ5, τον ΒΒΟ. Πολλά γνωστά 
παιχνίδια (θλέπε ΕΙΙΙΘ) εμφανίστηκαν πρώτα στον ΒΒΟ 
και µετά πήραν το δρόµο και για τους άλλους Ποπιθ. 
Το πρώτο Ὀθβίθπι ωρ στην ιστορία των Ποπιθ οοππρυ(- 
6/5 εμφανίστηκε την περίοδο 1985-86 στον ΒΒΟ και 
ήταν το ΤΠΘ ΝΝ8γ οἱ Τη Εχρἰοαϊπᾳ Εἰδί, από την εται- 
ρία Μθἰοου(πθ Ηουςθ. Αμέσως µετά, παρουσιάστηκε 
και στους υπόλοιπους Ποπιθ οοππρυίθ!ς της εποχής: 
τον ὀρθοίΓώπῃ, την Οοπηπποᾶο(θ και τον Απηίιβα.. 

Το ΤΠ6 ΥΝ8Υ οἱ Τηθ Εχρἰοαίπᾳ Εἰδί ήταν ένα πολύ κα- 


λό ΚαΓῑθ 08ΠΠΘ, µε αρκετά ικανοποιητικό απἰπιαίίοη 
και κινήσεις που έφταναν τα 6 /8π165 ρθ: 5θο0Πα! 
Εκεί όπου έπαιρνε άριστα, ήταν στο ΟΕΠΠεΡΙ8Υ. Το παι- 
χνίδι χρησιμοποιούσε ένα είδος ευφυῖας, χάρη στο ο- 
ποίο ο αντίπαλος γινόταν ακόµα πιο ισχυρός, µε συνέ- 
πεια να αυξάνει και η δυσκολία να νικηθεί από 

τον παίκτη. Είχε γίνει χα- 
µός µε το συγκεκριµένο 
παιχνίδι, εἰδικά στον Οοπ- 

ΠΠΟΟΟΙΘ 64 µε τον πολύ κα- 

λό ήχο. 

Λίγο µετά την κυκλοφορία 
του ΤΠθ ΙΛ8γ οἱ Τη Εχρἰος- 
ἴπο Εἰδὶ, εμφανίστηκε το |Π- 
ἴθΓηβίίοηα| ΚαΓάΐθ από τη 
Ὀγσίθπη 3. Είχε καλύτερα γρα- 
φικά από το προκάτοχό του, 

µε πολύ καλά Ὀ8βοκαιουπαάς 
και εξίσου καλό ήχο. Το 

0ΕπΠΙθρΙ8Υ του παι- 
χνιδιού δεν έφτανε 
στα επίπεδα του 

Εχρἰοαίπρ Εἰςί, ή- 
ταν ωστόσο αρκε- 
τά εθιστικό. 

Ενα άλλο παι- 
χνίδι της εποχής 
εκείνης ήταν το 
ΤΠ 1Ν8γ οἱ ΤΠ 

Τίρε - φαίνεται πως υπήρχε κάποια µανία 
για ονόματα σιδηροδρόμους! Το παιχνίδι ξε- 
χώριζε από τα υπόλοιπα στο ότι έπρεπε να 
πολεμήσετε σε τρεις διαφορετικές πολεµι- 
κές τέχνες: καράτε, µε κοντάρια και µε σπα- 
θιά 5απιυΓαἱ. Αρκετά εντυπωσιακά ήταν τα 
γραφικά του, καθώς επίσης και η φυσική - 
για την εποχή - κίνηση των 5ρΠίθ5. Αμέσως 

µετά, παρουσιάστηκε το Εχρἰοαϊίπᾳα Εἰκί 2, 

που δεν έκανε ανάλογη εντύπωση µε αυ- 

τήν που είχε προκαλέσει ο πρόγονός του, 
αλλά µόνο από το όνοµά του κατάφερε να σταθεί κα- 
λά. 

Άλλο ένα παιχνίδι που κατάφερε να διατηρηθεί στην 
επικαιρότητα για πολύ καιρό ήταν το Βα[Ὀβή8Π. Αυτό 
που τράθηξε σαν μαγνήτης τους 08ΠΊΘΙ5 ήταν η θιαιό- 
τητά του, εἰδικά κατά τον αποκεφαλισμό του αντιπά- 
λου. 

Εχουμε φτάσει ήδη στο 1988. Ο Δρθοίτυπι και ο 
Οοπηπποᾶο(θ 64 έχουν δώσει τη θέση τους στον Αἰαίί 
9Ι και στην Απιϊςα 500. Ενα παιχνίδι σταθµός στην ι- 
στορία των Ὀθβίθπι ωρ παρουσιάζεται το 1988: το 
Ὀουοίθ Ὠ(βαοπ. Το Ὠουβρίθ Ό(βοοη προήλθε και αυτό 
από τα 8ἴο8ᾷ85, όπου είχε γνωρίσει µεγάλη επιτυχία. 
Τα σηµεία που το ανέδειξαν ήταν τα αρκετά καλά γρα- 
φικά και το υψηλό σβΠΙΘΡΙ8Υ, µε την πάλη του "δρό- 
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µου", εἰδικά όταν έπαιζαν 

ην '. δύο παίκτες µαζί 
πο ἳ Άλλο ένα παιχνίδι θρύλος, 
το οποίο έκανε την εµφάνι- 


.. ἳ σή του σχεδόν ταυτόχρονα 


σον οστεχ. 


µε το ὨὈουθίθ Ώ[βαοη, ήταν 
το 9ίΓ88ἰ ΕΙΟΠΙίΘΓ. Και αυτό 
είχε θέµα του την πάλη του 
"δρόμου" και ισχυρά χαρα- 
κτηριστικά του ήταν τα µε- 
γάλα και υψηλής ποιότητας 
φρήΐθ8 των μαχητών, καθώς 
και τα πολλά σετ κινήσεων, 
που ήταν διαφορετικά για 
κάθε παίκτη. 

Την εποχή εκείνη, στο χώ- 
ρο των παιχνιδιών κυριαρ- 
χούσε η Απιίσ8 και, κατά 


δεύτερο λό- 
γο, ο Αἴβίί. 
Οι Ρ05, µε 
τις Ε«Α κάρ- 
τες και τους 
8086, έκαναν 
ό,τι μπορού- 
σαν, αλλά ή- 
ταν ακόµα 
πολύ πίσω. 
Την περίοδο 1988-89 έγινε το µεγάλο θήµα για την 
περαιτέρω ανάπτυξη των Ὀθβίθπι υρ, αλλά και όλων 
των Ποπιθ ϱ8ππθς. Το 1988, παρουσιάστηκε η 8-Οίΐ 
οοηδοίθ της ΘΕ(Α, το Μαβδίθι8γςίθπι, αλλά το µεγάλο 
"μπαμ’ έγινε το 1989 µε το 16-0Οΐ ΘΕΑ ΜεοαὈήνθ 
και την 3ΝΕΦ της Νἰπίθηάο. Το ΜεοθὈήνθ κυριάρχησε 
στην Ελλάδα και όλα τα γνωστά παιχνίδια της εποχής 
κυκλοφορούσαν πλέον για τις 16-Οἱἱ οοηςοἰθς. 

Το 1990, έκανε την εμφάνισή του στα αἴοβάθ5 το 
ΝθΘο «9ο και στα παιχνίδια του κυριαρχούσαν τα Ὀθαί- 
"ΘΠη υρ και τα ρυζζίθ 08ππθς. Το 1991, παρουσιάστηκε 
και η ΠΟΠΠΘ έκδοσή του, η οποία δεχόταν οαπήασθξ 
και είχε πανάκριθα παιχνίδια. Μερικά από τα πιο ξα- 
κουστά παιχνίδια του ήταν το ΝίπΙα Οοπιῦαί και - αρ- 
γότερα - το Εαἰ8ἱ ΕυηΥ, το ΦΕπιυΓαἰ 9Πονάοννη και το 
Κίπα οἱ ΕΙΟΠίθΙ5. Στο διάστηµα μεταξύ 1991 και 1995, 
ο Αἰβή είχε πλέον μείνει σχεδόν χωρίς παιχνίδια και η 
Απιίο8 δεν κατάφερε να επιδείξει κάποιο παιχνίδι που 
να μπορούσε να εκμεταλλευτεί πλήρως το ΑΑΑ οΠίρ 
φθί της Α1200. 
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Στο ἴδιο διάστηµα, τα 8ἴο8άθ5 άρχισαν να κατακλύ- 
ζονται από µερικά παιχνίδια, τα οποία στην ουσία επέ- 
φεραν επανάσταση στα γραφικά και την κίνηση των 
Ὀ8β8ίΘΠΙ ωρ. Τα παιχνίδια που κυριαρχούσαν εκείνη την 
εποχή στη ΠοΠΙΘ διασκέδασή µας ήταν οι συνέχειες 
του 9ἱΓΘΘἰ ΕΙΟΠΙεί και του Ώουδίθ Ώ(ασοη, ενώ µία µι- 
κρή γεύση για το τι µας περίµενε στο µέλλον πήραμε 
από το πολύ καλό ΡΙ ΕΙΦΠΙ6Γ, το οποίο ήταν το πρώτο 
Ὀθβίθπι ωρ που χρησιμοποίησε Ψηφιοποιηµένους µα- 
χητές. Η τεχνολογία των ἄ{οβάθ5 είχε πλέον ξεπερά- 
σει κατά πολύ τις 16-Οἱἱ οοη5οίθ5 και η µόνη κίνηση α- 
ντεπίθεσης είχε γίνει από την Αἰθή, µε το ῥ80υα, ενώ 
τα πάντα άρχισαν να αλλάζουν ριζικά την περίοδο 
1993-94 µε την εμφάνιση του 300. Η ύπαρξη ΒΙ90 ε- 
πεξεργαστή και ΟΏΌ-ΒΟΜ αΠνθ έκαναν τη µετάθαση α- 
πό τα 16-0ίϊ στα 32-Οΐἱΐ αρκετά εντυπωσιακή. Εν τω µε- 
ταξύ, το 1993 παρουσιάστηκε στα 8ἴοβαθς ένα Ὀεεί- 
πι υρ θρύλος: το Μογίαἰ Κοπησαἰ. Τα ψηφιοποιηµένα 
γραφικά, η πλούσια 
γκάµα των κινήσεων 
και η µεγάλη θιαιό- 
τητά του εκτινάσ- 
σουν το ϱ8ΠΠερΙ8Υ 
του στα ύψη και το 
κάνουν να ξεχωρίσει 
αµέσως από τα άλ- 
λα παιχνίδια. 

Ετσι, φτάνουμε 
στην περίοδο 1993- 
94, όταν τα Ὀθβίθπῃ 
µρ πέρασαν από τις 
δύο στις τρεις δια- 
στάσεις. Ναι, σωστά 
το µαντέψατε. Το 
γιπυα ΕΙσΠίε(ί της 
ΦΕΩΑ είναι αυτό που έδειξε το δρόµο στα υπόλοιπα 
παιχνίδια του είδους. Οι μαχητές του ΨἱΠυα ΕἰοΠίει ή- 
ταν φτιαγµένοι από πολλά πολύγωνα, µε καταπληκτι- 
κές και ρεαλιστικές κινήσεις, ενώ πάλευαν σε τρισδιά- 
στατες αρένες. Η Ναπιοο απάντησε µε το Τ6ΚΚΘΠ, το 
οποίο ήταν επίσης τρισδιάστατο και µε πολυγωνικούς 
μαχητές. Το ΤΘΚΚΘΗ είχε καλύτερα γραφικά από το 
γίπυα ΕἰθΠί6τ, δεν είχε όµως την οµαλή και φυσική κί- 
νηση εκείνου. 

Τα παιχνίδια απαιτούν πλέον πανίσχυρο ΠαΓανν8ΓΘ 
και οι 32-0ἱἱ κονσόλες της ΘΕΘΑ και της ΦΟΝΥ φαίνε- 
ται ότι έχουν την απαραίτητη ισχύ για να πραγµατο- 
ποιηθεί το όνειρο του κάθε 08ΠΠ6:: να έχουµε τα καλύ- 
τερα αἴοβάθ5 σπίτι µας! Το Φαΐωτη και το ΡΙ8γςίΒΙίοη 
ανέλαθαν τη δύσκολη - και ιστορική - αυτή αποστολή. 


ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ: ΤΟ ΠΑΡΟΝ 

Ετσι φτάνουμε στο έτος 1996. Η Ποπηθ διασκέδαση 
κυριαρχείται από τα 32-0ἱἱ Φαϊωτη και ΡΙ8γ5ίίίοη, κα- 
θώς επίσης από τους ΡΟ5, που πλέον συγκαταλέγο- 


νται στις ακριθότερες παιχνιδομηχανές. Βέθαια, το 
ΜθσθΏήνθ και η ΘΝΕΟΦ καταφέρνουν ακόµα να στέκο- 
νται αρκετά καλά στην αγορά, κυρίως λόγω της µεγά- 
λης θάσης χρηστών που διαθέτουν, αλλά είναι θέµα 
χρόνου να παραχωρήσουν πλήρως τη θέση τους στα 
32-0ἱἱ συστήµατα. Ας περάσουμε τώρα στην παρουσία- 
ση όλων των Ὀθβίθπι µρ που είναι διαθέσιµα σήµερα 
στους πολυάριθµους οπαδούς τους. Καταρχήν, σχεδόν 
όλα τα σηµερινά Ὀθβίθπι µρ προέρχονται κατευθείαν 
από τα 4ἴο8άθ5 και οἱ εκδόσεις τους για Φαϊυτη και 


Ἕτατατετατη 


λα 


-”- ΗμττηἜ 


ΡΙΕγςἰαίίοη είναι περίπου όμοιες µε τις αΓοβάθ εκδό- 
σεις τους. 

Ας αρχίσουμε την παρουσίασή µας από τις φορητές 
παιχνιδομηχανές. Το απιθᾶΘ8:Γ έχει ένα πολύ καλό 
ὈθβίθΠῃ μρ, το Εαίΐαἱ Εωηγ θρθοία|, που προέρχεται ᾱ- 
πό το ΝθΘο Θο. Εχει πολλά χρώματα και υψηλή ταχύ- 
τητα, ενώ το ΟΒΠΙΘΡΙ8Υ κυμαίνεται στα µέγιστα δυνατά 
επίπεδα, κυρίως χάρη στις πολλές συνδυασμένες κινή- 
σεις. Στο 8ΠΙΘΒΟΥ, η επιλογή σας είναι το 9ἱΓθθί 
ΕΙΟΠίθ: 2, το οποίο απλώς κινείται σε αποδεκτά επίπε- 
δα. 

Στις 16-Οἱἱ κονσόλες, τα πράγματα είναι αρκετά κα- 
λύτερα. Το ΜθοθΏήνθ έχει τη χαρά να φιλοξενεί την 
τρίτη συνέχεια του Μοπαι Κοπιραἰ. Στα γραφικά και 
την ταχύτητα, σαφώς υστερεί σε σχέση µε το ἄ[ο868, 
αλλά στο 0ΑπιθρΙ8γ δεν υπολείπεται και σε πολλά 
στοιχεία. Αλλο ένα - αν και όχι και τόσο ᾿καθαρόαιμο' - 
Ὀθβίεπι υρ για το ΜθεσθΏήνθο είναι το ΟΥ ΕΙΦΠΙεΓ. Οι 
μαχητές του είναι διάφορα ᾽ζωάκια", κάτι που το καθι- 
στά αρκετά πρωτότυπο, ενώ τα γραφικά του είναι αρ- 
κετά καλά, αλλά αυτά δεν αντισταθµίζουν τη µικρή ποι- 
κιλία κινήσεων και το χαμηλό ΟΕΠΠερΙΒΥ. Αλλο ένα και- 
γούριο παιχνίδι είναι το ΝΒ Τίοορθ:5, όπου οι µαχητές 
προέρχονται από την ομώνυμη τηλεοπτική σειρά. Δυ- 
στυχώς, και αυτό δεν έχει να επιδείξει κάτι ενδιαφέ- 
ρον, από πλευράς ΟΒπΙερΙ8Υ. 

Όσοι από εσάς έχετε 9ΝΕΕΘ, έχετε ελαφρώς καλύτε- 


ρες επιλογές. Το παιχνῖδι που σαφώς ξεχωρίζει είναι 
το ΚῄΙθι Ιηςιϊποῖ. Και αυτό προέρχεται από τα αἴσαά65, 
όπου έχει γνωρίσει µεγάλη επιτυχία, κυρίως χάρη στα 
πολύ καλά γραφικά και το εξίσου καλό οαπιθρΙΒΥ. 
Όπως και να το κάνουμε, όµως, η έλλειψη ηθχἰ-αεη 
κονσόλας από τη ΝΙπίεπάο έχει αφήσει το πολύ καλό 
ΚΙΙει Ιη5ίποῖ µακριά από την πιστή Ποπιθ µεταφορά 
του αΓοβςΘ, µια και οἱ δυνατότητες της ΘΝΕΕΟ είναι πε- 
ριορισµένες. Βέθαια, το ΚΙ για ΞΝΕἘΟ είναι ίσως το κα- 
λύτερο 16-ΟΙἱ Ὀθ8ίΘΠΙ μρ και οι {8Π5 του µόνο στην 
ΞΝΕΟ Θα το 6ρουν. Εκτός από το 
ΚΙ, στην ΘΝΕΞΦ υπάρχουν το σχετι- 
κά παλιό Βἰ56 οἱ ΤΠ Ποβθοί5, µε 


τα πολύ καλά γραφικά αλλά και το κάτω του μετρίου 
0ΑπΙερΙ8Υ, καθώς και το ΜοΠαΙ Κοπησαί 2. 

Ας περάσουμε τώρα στα 32-Οἱἱ συστήµατα. Οι τιµές 
του 300, του Φαϊυτη και του ΡΙβγΦἰίΒΙίοη έχουν πέσει 
πολύ και είναι πλέον προσιτές στο µέσο 68πΠΠεΓ. Ο πό- 
λεµος, κυρίως μεταξύ της ΘΕΟΑ και της ΦΟΝΥ, για το 
ποια θα αποκτήσει τα δικαιώµατα των καλύτερων 
08/ΠΠΘ5, έχει φουντώσει, ενώ το προθάδισµα διατηρεί η 
ΘΕΑ, κυρίως επειδή έχει και τη δική της αξιόλογη 
παραγωγή παιχνιδιών. 

Το 98ίωιίη απέκτησε πριν από λίγους µήνες την κα- 
λύτερη µεταφορά που έχει γίνει µέχρι στιγµής από αἴ- 
ο8άΘ στα πεχἰ-σεῃπ - και εννοούμε το τρομερό ΥΙΠυΒ 
ΕΙΟΠίΘΓ 2. Το ΝΕΟ παρουσιάστηκε το 1994 στα α[- 
ο8665 και προκάλεσε πάταγο. Τι να πρωτοπείς για αυ- 
τό το παιχνίδι; Για τα γραφικά του, την ταχύτητά του ή, 
για την απόλυτα ρεαλιστική κίνηση των μαχητών; Όλα 
αυτά, µαζί µε τις δεκάδες διαφορετικές κινήσεις µά- 
χης, το έχουν φέρει στην πρώτη θέση των προτιµήσε- 
ων των ϱ8ΠΠΘΙ5. Η ΔΕΑ κατάφερε να το μεταφέρει 
στο 38ΐωτη µε απόλυτη επιτυχία, διατηρώντας όλα τα 
στοιχεία του 4ἴο866, µε µικρές απώλειες. Εκτος από 
το ΝΕΟ για το Φαϊωίη, διαθέσιµα είναι και το ΝΕ και το 
ΝΕ Βεπηἰχ, τα οποία ωστόσο ωχριούν µπροστά στο 
γΕ2. 

Ενα άλλο, πολύ γνωστό Ὀθαβίθπῃ μρ για το ΦαϊωΓη εἷ- 
ναι το Φἰτθθί ΕΙΟΠίθ6, Της Μονίθ, το οποίο δυστυχώς 
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δεν έχει πλέον να επιδείξει κάτι αξιόλογο. Επίσης, µό- 
λις κυκλοφόρησε το Τοξῄβίπάθη. Το παιχνίδι αυτό πρω- 
τοεµφανίστηκε στο ΡΙ8γΦἰΒΙΙοη και ακολουθεί τη γνω- 
στή τεχνική: 30Ό, ἰεχίυΓθ πιβρρίπο γραφικά κ.λπ. Εκτος 
από τα πολύ καλά γραφικά του, δεν έχει να επιδείξει 
τίποτε άλλο, µια και το ΟΕΠΠερΙ8γ δεν µπορεί σε καµία 
περίπτωση να συγκριθεί µε αυτό του ΝΕΟ. Τέλος, το 
Μοπαἰ Κοπιοαί 2 εἶναι δια- 
θέσιµο για το ΦαϊυΓπ. Αν 
και είναι κάπως παλιό, ὦ- 
στόσο έχει µεταφερθεί τέ- 
λεια. 

Ας περάσουμε τώρα στο 
ΡΙ8γΦἰαίΙοη της ΘΟΝΥ. Το 
πρώτο Ὀθβίθπι µρ που κυ- 
κλοφόρησε για το Ρ9Χ ήταν 
το ΤΕΚΚΘΗ, σε µία πολύ κα- 
λή µεταφορά, η οποία ήταν 
σαφώς καλύτερη από αυτήν 
του ΝΕ για το 9θ8ίμΓη. 
Όμως, µε µία πολύ καλή κί- 
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νηση, η ΦΟΝΥ κατάφερε να εξασφαλίσει τα δικαιώµα- 


τα του Μοπαἰ Κοπιοαί 3 περί- 
που για επτά µήνες. Χω- 
ρίς υπερθολή, γίνεται 
χαμός µε το παιχνί- 
δι αυτό στα α[- 
ο8ᾷ65. Η µετα- 
φορά στο Ρ9ΞΧ 
είναι - απλώς 

- τέλεια, κα- 

θώς διατηρού- 
νται όλες οι 
ΚΟΜΒΟ κινή- 
σεις και τα πολύ 
καλά ψΨηφιοποιη- 
µένα γραφικά του. 
Το άλλο Ὀθαβίθπι µρ 
που είναι διαθέσιµο για Ρ- 


ΞΧ είναι, όπως προαναφέραμε, 
το Τοδῄίπάθη, το οποίο και εδώ και σε σχέση µε το 
ΤΘΚΚΕΠ μένει πάλι στη δεύτερη θέση. Από στιγµή σε 
στιγµή, θα κυκλοφορήσει το Τοβῄἰπάθη 2, το οποίο 
ελπίζουμε να έχει θελτιωθεί στον τοµέα του οΒππερΙϐγ. 

το 300 και το «8ᾳυβ: έχουν μείνει πίσω, σε ό,τι α- 


φορά την παρουσίαση αξιόλογων Ὀθβίθπι ωρ. Το µόνο 
που θα σώσει κάπως την κατάσταση είναι η παρουσία- 
ση του ΜΚ3 και για τις δύο παραπάνω κονσόλες. Από 
πλευράς 300, το µόνο αξιόλογο Ὀθβίθπῃ µρ που έχει 
επιδείξει είναι το ΜΥ οἱ Τη6 ΙΛαΙΠΙΟΓ. 

Αυτά σε ό,τι αφορά τις κονσόλες, για να περάσουμε 
τώρα στους υπολογιστές, οι οποίοι - όπως και να το 
κάνουμε - ήταν η αιτία για την αλματώδη ανάπτυξη των 
παιχνιδιών. Η Απιίσ8, αφού κατάφερε να ξεπεράσει 
την περιπέτεια που είχε µε την Οοπηπιοάο/θ, προσπα- 
θεί να ϐρει τον πραγµατικό της δρόµο στο χώρο, ως 
µία χαμηλού κόστους πλατφόρμα, ιδανική για επαγγελ- 
µατικές, και όχι µόνο, εφαρμογές. Είναι γνωστό, άλλω- 


ο, 


στε, ότι µε την παρούσα µορφή της δεν µπορεί να α- 
ντεπεξέλθει στα απαιτητικά σηµερινά παιχνίδια, αλλά 
αυτό είναι το λιγότερο που ενδιαφέρει τους ΑπιίοἙ 
µς56:8! Τα Ο88ίΕπΙ ωρ που είναι διαθέσιµα για την Απιι- 
08 είναι το Ηἰ6θ οἱ ΤΠ Βοθοί5, το 9υρθ: δίθοί ΕἰσΠΙ- 
6/ και το ΜοΠία| Κοπιῦσαί 2. 

Οι ΡΟ08 έχουν πλέον μετατραπεί σε κονσόλες που 
μπορούν να τρέξουν και άλλες εφαρμογές, αλλά δεν 
έχουν να επιδείξουν κάτι αξιόλογο. Ο λόγος είναι ότι 
ακόµα δεν διαθέτουν την απαραίτητη ισχύ για το χειρι- 


λα 


σµό τρισδιάστατων, ἴθχίωΓθ πιβρρίπο γραφικών. Ετσι, 
οι επιλογές σας καταλήγουν στο ΜΚ3, που δεν είναι 
τόσο καλό όσο η έκδοση για ΡΘΧ, στο 9υρε/: 9ἱ/96ἱ 
ΕΙΟΠΙί6/ και στα παλαιότερα ΕΧ ΕἰσΠπίςι και Βί5θ οἱ Τη9 
ΒοΏοίς. 


ΜΕΡΟΣ ΤΡΙΤΟ: ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Ας περάσουμε στο τρίτο και τελευταίο µέρος του α- 
φιθρώματός µας στα Ὀθβίθπι ωρ 68ΠΠΘ5, για να ρίξου- 
µε µία µατιά στο τι µας περιμένει στο προσεχές µέλ- 
λον. Και αρχίζουμε από τις 16-Ρἱἱ κονσόλες. Το 
ΜερθΏὈήνθ και η ΞΝΕ5, το αργότερο µέχρι το 1997, 
θα έχουν µπει στο ράφι. Η τεχνολογία στα Γοθάθ 


0ϱ8ΠΠ6ς προχωρά µε τόσο γοργό ρυθµό, ώστε ακόµα 
και τα 36-Ρἱἱ συστήµατα Θα τα ϐ6ρουν σκούρα. Μέσα 
στο 1996 θα παρουσιαστούν οι πρώτες 64-0Οἱἱ κονσό- 
λες, που Θα είναι το υΙΤΒΑ 64 και το 30Ο Μο. Η δύ- 
ναµη που κρύθουν τα δύο αυτά μηχανήματα είναι απί- 
στευτη! Ειδικά το ΜΟ, συγκρίνεται µόνο µε τα 8ἴο8άθ 
Ὀοβ8/6ς5! Εχει ειπωθεί, άλλωστε, ότι η τεχνολογία του 
Μὸ θα χρησιµοποιηθεί και για την παραγωγή ἴοβάθ 
παιχνιδιών, τα οποία είναι αυτά που και πάλι θα τρο- 
φοδοτήσουν τις Ποπιθ οοΠφοΙθς. 

Τα τελευταία νέα από το χώρο των α[- 
ο8αες είναι τα εξής: Το ὈΙήπιαϊο Μο/Πα 
Κοπησαϊ αναμένεται από στιγµή σε στιγµή 
στις αίθουσες ηλεκτρονικών και θα είναι έ- 
να θελτιωµένο ΜΚ3 στους τοµείς των γρα- 
φικών και των κινήσεων. Το ΚίΙει Ιηθίποί 2 
πρόκειται να εμφανιστεί στις αίθουσες η- 
λεκτρονικών εντός ολίγου. Οι θελτιώσεις 
σε σχέση µε τον προκάτοχό του είναι πολ- 
λές, σε όλους τους τοµείς. Μεγάλη έµφα- 
ση έχει δοθεί στα καταπληκτικά τρισδιά- 
στατα Ὀ8οκο/ουπας, ώστε να δοθεί µία 30 
ψευδαίσθηση στο καθαυτό παιχνίδι, το ο- 
ποίο διαδραματίζεται στις δύο διαστάσεις. 
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Το ΚΙΙθΓ Ιηθίίποί είχο αρχικά δημιουργηθεί για να επι- 
δείξει τις δυνατότητες του υΙΤΒΑ 64, αλλά η µεγάλη 
καθυστέρηση στην κυκλοφορία του τελευταίου ίσως α- 
ποτελέσει αφορμή για να δούµε το ΚΙΙει Ιηθίίποί 2 να 
εγκαινιάζει την εμφάνιση του Οἱ ΤΒΑ 64. 

Το ΨίΠμα ΕἰρηίθΓ 3 αναμένεται να κάνει την εµφάνι- 
σή του στα 8[ἴο8άθ ΓΟΟΠΙ5 το φθινόπωρο. Σύµφωνα 
µε το σενάριό του, θα έχουν περάσει αρκετά χρόνια 
από το δεύτερο τουρνουά και νέοι µαχητές αναµένο- 
νται να κάνουν το ντεμπούτο τους, μεταξύ των οποί- 
ων ίσως είναι ο Όυιαί και ένας παλαιστής του σούμο! 
Όπως αναφέρθηκε από την ΑΜΟ, η κίνηση των µαχη- 
τών θα θελτιωθεί ακόµα πιο πολύ (1), καθώς επίσης 
και τα γραφικά. 

Από τη ΞΕΘΑ περιμένουμε άλλα δύο νέα Οθ88ίεπῃ 
µρ µέσα στο 1996. Το πρώτο είναι το ΕἰΦΠΙΙπΦ 
Νρθ:5, η υπόθεση του οποίου διαδραματίζεται κάπου 
στο µέλλον, ενώ αναμένεται να έχει και αυτό εΚΠλη- 
κτικά γραφικά και κίνηση. Το άλλο είναι ο ΥίπυΕ Θοη- 
ἰοΙ Ναι, καλά διαθάσατε, ο παλιός µας γνώριμος, ο 
Φοπίο, θα κάνει την εμφάνισή του σε Ὀθβίθπῃ υρ. Το 
παιχνίδι είναι µόνο κατά 1036 έτοιµο, αλλά από τις 
πρώτες εικόνες δείχνει ότι θα έχει πολλή πλάκα και 
πολύ καλά γραφικά. Όπως είναι φυσικό, όλα τα παρα- 
πάνω θα εμφανιστούν και στο 98ἰωΓη µέσα στο 1996 
ή στις αρχές του 1997, ενώ από την ΑΜΟ έχει ανα- 
κοινωθεί ότι ειδικά ο ΝΙΠυα Φοπίο θα έχει τα καλύτε- 
ρα γραφικά που έχουµε δει στο 98ΐωιπ! 

Τέλος, σε ό,τι αφορά το 98ἱµΓΠ, µέσα στο 1996 θα 
κυκλοφορήσουν αρκετά Ὀθβίθπι ωρ της ΞΝΚ, όπως 
το ΚίπΦ οἱ ΕΙΟΠίθΙ5 95, καθώς επίσης και το ΜοΟΠαΙ 
Κοπισαί 3, που Θα έχει αρκετές θελτιώσεις σε σχέση 
µε την έκδοση για ΡΘΧ. Επίσης, σε σύντομο χρονικό 
διάστηµα αναμένονται το 9ΙΓ6Θί ΕΙΟΠΙεΓ ΑΙρΠ8, το 
Ὀα(κδιαἰκθις 2 και το Χ-Μθη ΟΠίΙίΘη οἱ ἴΠθ Αἴοπι α- 
πό την Όθροοπῃ - και όλα δείχνουν ότι Θα είναι ἱορ- 
ο/-ἴπθ-αΠ 2Ό Ὀθαβίθπι ωρ. 

Σε ό,τι αφορά τα αἴο8άθ5 της Ν8πποο, σίγουρα θα 
έχει στα σκαριά το ΤΘΚΚΘΗ 3, που θα παρουσιαστεί 
αρκετά µετά το Νίπυα ΕΙΟΠΙεί 3. Από την πλευρά του 
ΡΙΒγδΙΒΙΙοΠ, µέσα στην άνοιξη θα έχει εμφανιστεί το 
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ΤΘΚΚΘΗ 2, καθώς επίσης και άλλο ένα 20 Ὀθβίεπῃ 
μρ, ο τίτλος του οποίου δεν έχει οριστικοποιηθεί ᾱ- 
κόµα, αλλά από τις πρώτες εικόνες φαίνεται ότι θα 
είναι πολύ καλό. Επίσης, σύντομα αναμένεται και το 
Ζθιο Ὀίνίάς, το οποίο είναι ένα 3Ό Ὀθβίθπι ωρ µε 
ρομπότ για µαχητές και φαίνεται ότι ετοιμάζεται για 
να αντιμετωπίσει το ΝΙΠυα ΕΙΟΠΙε: 6. 

Οι Απιίσα µ5ε:5 δεν πρέπει να περιμένουν και πολ- 
λά για το 1996. Οι πληροφορίες, πάντως, αναφέρουν 
ότι το Μογίαἱ Κοπιραἰ 3 κατά πάσα πιθανότητα θα 
κυκλοφορήσει και στην Απιίοϐ. Το µόνο άσχηµο στην 
υπόθεση είναι ότι θα είναι 005, κάτι που σηµαίνει ό- 
τι τα γραφικά του δεν θα κυμαίνονται στα επίπεδα 
των άλλων εκδόσεων. 

Στους Ρ08, τα πράγματα θα αλλάξουν ριζικά µε 
την εμφάνιση των πρώτων 3Ό καρτών. Οι κάρτες αυ- 
τές θα δώσουν την ισχύ που χρειάζονται οι Ρ08, για 
να χειριστούν γρήγορα 30 ἰθχίωΓθ πιβρρίπᾳ γραφικά. 
Η ΘΕΑ θα υποστηρίξει την Ὀίβπιοπα Εαᾳ9 30 και η 
Ναπποο τη ΝΙάθο | οσἱο Φ9, κάτι που σηµαίνει ότι σε 
σύντομο χρονικό διάστηµα τα Υἱγίμθ ΕΙΦΠίεΓ και 
ΤθΚκκθπ θα είναι διαθέσιµα και στους Ρ05. Βέθαια, έ- 
τσι θα αυξηθεί το κόστος των Ρ08, εφόσον οι κάρ- 
τες αυτές θα κοστίζουν από 90 µέχρι 150 χιλιάδες 
δραχμές. Τα Ὀθβίθπι µρ που αναμένονται σύντομα 
για τους ΡΟ85 είναι το Χ-Μεηπ ΟΠίΙάπεπ οἱ ἴπθ Αἴοπι, 
το Ζ6Γο Ὀίνίάθ και το Βἰ5θ οἱ ΤΠθ Βοθοοίς 2. Το τε- 
λευταίο θα κυκλοφορήσει και σε όλες τις άλλες 
πλατφόρμες. 

Μόνο από το γεγονός ότι µία εταιρία κολοσσός, ὁ- 
πως η ΘΕΘΑ, θα έχει 3 αἴοβάε Ὀθβίθεπι ιρ ϱ8ΠΠΘΒ 
διαθέσιµα µέσα στο 1996, συμπεριλαμθανομµένου και 
του ΚαΓαΐθΚα Φοπίο, προκύπτει ότι έχουµε να κάνου- 
µε ίσως µε το δημοφιλέστερο είδος παιχνιδιών, το ο- 
ποίο πάντα θα προσελκύει τα "άγρια ένστικτα" των ᾱ- 
πανταχού ϱ8ΠΠΕΙ5. Αρχίστε από τώρα να ετοιµάζεστε 
για τη µάχη της ζωής σας, που αναμένεται να είναι 
πολύ σκληρή! 


ΠΩΛΗΣΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 


ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ς 
ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ 


υ 5 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ -ΠΟΛΗΣΕΙΣ 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΔΥΝΑΜΗ 


ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΤΩΝ 


ΥΝΙΡΕΟΟΦΑΜΕ» 


 ΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 
ΞΡΕΜΟ ΡΙ5Κ »- ΕΓΓΥΗΣΗ 
1 ΕΤΟΥΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
89.900 
ο 5ΕΦΑ ΜΕΟΑ ΡΒΕΙΝΕ Η 
-Ἱ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ 
25.3 


ΜΑΡΟΥΣΙ 
ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ 
ΜΟΥΣΤΟΣΥΔΗ - ΤΗΛ.: 8027539 
6439824 


Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 218. 


ξεις Και ττλοι συσκευών κο 


. 5ΕΟΑ 5ΑΤύΡΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 
126.300 
ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
108.500 
ο 5υΡΕΗΒ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 295.600 
ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 36.500 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΦΙΛΟΛΑΟΥ 
423 - ΤΗΛ. 7014676 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 
ΞΤΗΛ.:: 9596262 

9594100, 


ενδῶν, που ενδεχομένως χρησψοποιούνται στην κοταχώριση αυτή, σνήκουν σης ανήστοαες δκοούχους εταφίες. Ία κατοστήµστα 


- ΡΑΝΑΣΟΝΙς ΕΖ-10 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 177 - 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ 
2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
84.000 
. 6ΟΙ0 5ΤΑΕ 3ΡΟ 
3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
74.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1836 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ σοοι ἨΝΟΡΙΟ ἱΞΗΟΡ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ- 
ΔΩΔΩΝΗΣ7Τ4 
ΤΗΛ:Οό51-40533 


ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ - 
ΤΗΛ: 42264592 


0απθη Ο00 και Τηρ Οοοἱ 9ηορ' εἶναι νόμιμες ανεξάρτητες 


και θµπορίας ουθεντικὠν ποιν!διὼν κο; συσκευών. που δεν συΝδέοντο: µε κανέναν τρόπο µε τς εταφἰες ουτὲς ἠτους επίσημους σντηροσώπους τους. ἵα προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του Θαπηθ:: Ο)υ0 και του Τη Οοοἱ δρορ' 


εγγυήσεων Των κατοσκευοστών 


-Ε|σ ΙΟ ΙΕ-Η λε] 


ήµερα θα ασχοληθούμε µε κάτι πολύ έκτακτο από την Ιταλία, την Ισπανία Βέλγιο και από την Ελλάδα 

κάτι που, ενώ για τα περιοδικά του ξένου Τύ- το ΡΙΧΘΙ!). «Κάθε αγώνας διαρκούσε 10 λεπτά και ήταν 

που µπορεί να είναι ρουτίνα, στη χώρα - ή  Κποοκουί. Η ομάδα που Θα ερχόταν πρώτη, στον ελικό θα 

µάλλον στο χώρο - µας δεν συµθαίνει συχνά αντιμετώπιζε την ομάδα των παλαίµαχων της { Ινθιροο!! 

σχεδόν ποτέ θα έλεγα. Στις 8/2/96 το περιοδι- Ναι, αυτό ήταν και το οἶου του Πβρρεπίπᾳ Μας δόθηκε η 
κό µας δέχθηκε µία πρόσκληση από την επίσηµη αντιπρο- ευκαιρία να δούμε, να γνωρίσουμε και να θαυμάσουμε απὀ 
σωπία της 90ηΥ και του ΡΙγ5ί8Ιίοη στην Ελλάδα να παρα- κοντά ονόµο τά των ορ Οοπίσθη, τερματοφύλα- 
θρεθεί για δύο ηµέρες στην Αγγλία και πιο συγκεκριµένα κα της Μαποπεςίει ΟΙ89 ΦΑΙΗΓΗΥ (66, ΡΠΙΙ ΤΠοΠΙρΦΟΠ και 
στο | νθίροοΙ, όπου Θα γινόταν η πρώτη παρουσίαση του Αἰ8η Κοπηθάγ της {1νθΘ/ίροο 


Αιδό.. ἰδρώτο χέρι 


Ααάἰά85 ΡονΝθί 9ο006Ι για το 
ΡΙΕγςἰαίίοη. Ενα καταπληκτικό παιχνί- 
δι ποδοσφαίρου µε σπόνσορα την Κο- 
ρυφαία εταιρία αθλητικών ειδών Αααἰ- 
985, την κατασκευή του οποίου ανέ- 
λαθε η πασίγνωστη σε όλους τους 
08ΠΠΘΙ5 εταιρία παραγωγής 9ο/ννα/θ, 
ΡΦγρποσίς. Ετσι, την 8η Φεθρουαρίου 
στις 11:00 το πρωί και ηµέρα Πέ- 
µπτη, θρεθήκαµε στο ΑπῄεΙα, έναν 
καταπληκτικό χώρο µε πάρα πολλά 
ππϊπὶ γήπεδα για προπόνηση, όπου θα 
διεξαγόταν ένα πηἰπὶ τουρνουά ποδο- 
σφαίρου µε οµάδες δημοσιογράφων 
από όλον τον ειδικό Τύπο (Ευωίωιθ 
ΡυῦΙἰ5Πίπα, ΡΕί8ΩΟΠ, δημοσιογράφοι 
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Αφού ολοκληρώθηκε το πηπἰ τουρ- 
νουά, ήρθε η στιγµή της απονοµής του 
θραθείου Ααἰάᾶβς Ρονθ[ 9ο0006/ 
ΡΙ8γεἰαίίοη (στιγμιότυπα µπορείτε να 
δείτε στις φωτογραφίες που συνοδεύουν 
το άρθρο) και στη συνέχεια η ώρα που 
θα θλέπαμε και θα παίζαμε µε το οµώνυ- 
µο παιχνίδι. Καταπληκτικό από πλευράς 
γραφικών, κίνησης και ατμόσφαιρας πο- 
δοσφαιράκι, απλό στο χειρισμό χωρίς να 
προθληµατίζει τον παίκτη, περιμένουμε 
να κυκλοφορήσει στη χώρα µας αρχές 
Μαΐου για να σας το παρουσιάσουμε. 

Στις 9/2 επισκεφθήκαµε - για πρώτη φορά - τα καινούρια 
γραφεία της ΡθγΩΠοςίς στο | Ινθιροοἰ. Πρόκειται για έναν 
υπερσύγχρονο, κατάλληλα διαμορφωμένο χώρο, στον οποίο 
δεν είναι λίγοι εκείνοι που θα ήθελαν να δουλεύουν. Εκτός 
των δύο φωτογραφιών που δημοσιεύουμε από το εσωτερι- 
κό του κτιρίου και συγκεκριµένα από µία αίθουσα όπου 
αρκετοί χρήστες τεστάρουν το τελικό προϊόν προτού αυ- 
τό θγει στην αγορά, άλλο φωτογραφικό υλικό δεν είναι 
διαθέσιμο λόγω µίας - για ευνόητους λόγους - µυστικότη- 


τας. 
Εκεί είχαμε την τύχη να γνωρίσουμε τους προγραµµατι- 
στές της ΜΙΙθπίμη και του Ὀθίοοη 5 (παρουσίαση του παι- 
χνιδιού σε αυτό το τεύχος), του Αβδθυίί Ηἰᾳ5, του Ἰλρθ- 
ουί (κάτι ετοιμάζεται για το ἠηρθουϊ 2) και, τέλος, ενός 


καταπληκτικού 8ανθη- 
ἴυ[θ παιχνιδιού που ανα- 
µένεται να κυκλοφορή- 
σει µέσα στον Απρίλιο, 
το ΟΠτοπίοἰθς οί ἴπθ 
ΘΝΝΟΓΑ (σύντομη παρουσίαση του παιχνιδιού στη στήλη 
Τθια [Πίοιππαίἰοθ). 


ΣΧΟΛΙΑ ΟΕΕ ΤΗΕ ΒΕΟΟΡΒΟ 

Κλείνοντας αυτή τη σύντομη παρουσίαση ενός άκρως 
ενδιαφέροντος ενημερωτικού ταξιδιού, θα ήθελα να σας 
μεταφέρω σχόλια, κουθεντούλες και ειδήσεις που ακού- 


στηκαν καθ' όλη την παρα- 
µονή µας στο κτίριο της Ρ- 
5γοποςίς και όχι µόνον: 

ν΄ ΗἩ ευρωπαϊκή έκδοση 
του καταπληκτικού Ὀ6θ- 
ἰγωοίίοη ΏΘ/ΌΥ, έως την 
Ίη Φεθρουαρίου είχε που- 
λήσει 240.000 κομμάτια! 

ν΄ Κατά το ίδιο χρονικό 
διάστηµα, οι πωλήσεις του 
Μιρθουϊ ἁάγγιξαν τα 
230.000 κομμάτια. 

« Οταν για πρώτη φορά είδαµε τα | ΘπηΠΙΙΠᾳ5, αμφιθά- 
λαµε ότι αυτός ο τίτλος θα μπορούσε να πάει καλά. Τε- 
λικά, τα γεγονότα µάς διέψευσαν (σχόλιο υπευθύνου Ρ- 
9γοΠοςίθ). 

ν΄ Τον Απρίλιο αναμένεται να κυκλοφορήσει το 
Ραἰπίοαιἱ | ΘπΙΠΙΙΠΩ5, το οποίο θα τρέχει κάτω από ΥΝΙΠ- 
αοννς. 

ν΄ Η ευχέρεια των κονσολών στο χειρισμό των πολυ- 
γώνων θοηθάει το έργο των προγραμματιστών. 

Ψ΄ Στο µέλλον η εταιρία θα κυκλοφορήσει και προ- 
γράμματα για μικρότερες ηλικίες 
(μάλλον εκπαιδευτικού τύπου). 


ΑΣΧΕΤΑ 

ν΄ Στο αεροδρόμιο του Ελληνικού 
παρά τρίχα να χάναµε την πτήση. 

ν΄ Κατά την επιστροφή σταµατή- 
σαμε για δύο ώρες στο αεροδρόμιο 
του ΑπηςἰθΓάβπη και πιο συγκεκριµέ- 
να στο Ὀυ!γ ΕΙθθ. Αίφνης άδειασε το 
μαγαζί που πουλούσε σοκολατάκια! 

ν΄ Στο εξωτερικό τους καπνιστές 
τους αντιμετωπίζουν σαν "ψωριάρη- 
δες” (και καλά κάνουν!). Αν κάποιος θέλει να καπνίσει, θα 
πρέπει να πάει στους ειδικά διαμορφωμένους χώρους, 

Τέλος, θα ήθελα να ευχαριστήσω την Φοηγ Ἠθίίᾶ5 για 
την τιµή που µας έκανε και επέλεξε εµάς ως αντιπροσώ- 
πους του ελληνικού Τύπου στην πρώτη παρουσίαση του 
παιχνιδιού Ααϊάας ΡοννθΓ 9οο06Γ. 
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πορεί ο χώρος της Εοιπυἰα 1 να έ- 

γινθ φτωχότερος µετά το θάνατο του 

Σένα, αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
µειώθηκε το ενδιαφέρον του κοινού για τους 
αγώνες ή ότι περιορίστηκαν οἱ προσπάθειες 
των εταιριών να μεταφέρουν αυτόν τον κόσµο 
της ιλιγγιώδους ταχύτητας σε ψηφια- 
κές δημιουργίες. Ο λόγος και πάλι για 
την Ρ9γαποςσίς που αποφάσισε να συ- 
νεχίσει τη συνεργασία της µε τη Διε- 
θνή Ομοσπονδία και το 1996, κυκλο- 
φορώντας τον επίσημο εξομοιωτή 
Εοιπιωἰᾶ Ί και για το νέο χρόνο. Αν 
µάλιστα πιστέψουμε το δελτίο Τύπου 
της εταιρίας, το µόνο σηµείο στο ο- 
ποίο Θα διαφέρει το παιχνίδι από τους 
πραγματικούς αγώνες θα εἶναι ο τό- 
πος διεξαγωγής του (στο σπίτι µας ᾱ- 
ντί για τις ανά τον κόσµο πίστες). Ας 
πάρουµε µια γεύση από το τι µας υ- 
πόσχεται: 

-Όλες οι επίσηµες πίστες της ΕΟί- 
ππυἰα 1 θα υπάρχουν στο παιχνίδι µο- 
ντελοποιηµένες µε κάθε ακρίθεια, α- 
πό το πλάτος και την κλίση κάθε τµή- 
µατός τους µέχρι τα δέντρα και τα 
κτίρια που τις περιθάλλουν. 

- Όλοι οι οδηγοί των οµάδων για τη 
νέα περίοδο θα έρθουν για επίσκεψη 
στον υπολογιστή σας. Κάθε οδηγός ἑ- 
χει τις δικές του ικανότητες και µία 
μοναδική ᾱ- 
γωνιστική 
συμπεριφορά 
που, φυσικά, 
δεν θα την 
ξεχάσει α- 
πλώς επειδή 
θλέπετε την 
Ψηφιακή έκ- 
δοσή του. ἀ 
Ολοι οι οδη- ἕ---- 
γοί µάλιστα μπορούν να κάνουν λάθη, άλλοι 
συχνότερα και άλλοι σπανιότερα, κάτι το ο- 
ποίο φαίνεται στο παιχνίδι. Εκτός από τη συ- 
µπεριφορά των οδηγών, έχει µοντελοποιηθεί 
µε ακρίθεια και αυτή των αυτοκινήτων, την ο- 
ποία καλά θα κάνετε να συνηθίσετε, αν δεν 
θέλετε να έχετε συχνές επαφές µε τις προ- 
στατευτικές µπάρες και τις περιοχές µε άµµο. 


-Θα δείτε τη δράση από οποιαδήποτε οπτι- 
κή γωνία θέλετε και θα επιλέξετε τµήµατα του 
αγώνα για αργή κίνηση. Οι µανιακοί της τεχνι- 
κής ακρίθειας μπορούν να ενεργοποιήσουν ό- 
λα τα χαρακτηριστικά προσομοίωσης του παι- 
χνιδιού, ενώ οι λάτρες της δράσης έχουν τη 


δυνατότητα να κάνουν το παι- 
χνίδι πολύ απλούστερο, έχο- 
ντας µόνο κατά νου να μείνουν 
µέσα στο δρόμο. 

Όλα αυτά επενδύονται µε πο- 
λύ γρήγορη κίνηση, Ψηφιοποιη- 
µένα ηχητικά εφέ που περιλαµ- 
θάνουν σχολιασμό του αγώνα 
και δυνατότητα ταυτόχρονης συµµετοχής δύο 
παικτών (ίσως και περισσότερων, αλλά αυτό 
δεν έχει αποφασιστεί ακόµη). Το µόνο αρνητι- 
κό σηµείο που δείχνει να έχει το παιχνίδι είναι 
η ηµεροµηνία κυκλοφορίας του, αφού δεν πρό- 
κειται να το δούµε πριν από τον Ιούλιο. Μέχρι 
τότε, θα αρκεστούµε στην τρέχουσα έκδοση 
ϱλπίζοντας ότι οι υποσχέσεις θα τηρηθούν... 


ΙΝΡΥςΑΕ 2 


ας συναρπάζει η ταχύτητα; 
Σ Διασκεδάζετε θλέποντας άλ- 
λα αυτοκίνητα να τσακίζο- 
νται πάνω σε τοίχους; Σας αρέσουν 
οι συνωστισµοί αυτοκινήτων µε α- 
θέθαιο το πόσα από αυτά θα ϐθγουν 
τελικά ακέραια; Αν ναι, τότε ήλθατε 
στο σωστό µέρος, το Ἴπαγσα: 2’. 
Καθίστε αναπαυτικά και φροντί- 
στε να µη διαλέξετε για αρχή το 
παιχνίδι προσομοίωσης αλλά αυτό 
της δράσης. Αυτό θα σας επιτρέψει 
να συνηθίσετε το σύστημα ελέγχου 
του παιχνιδιού, κάτι όχι ιδιαίτερα 
εύκολο µια και αρχικά µοίαζει εντε- 
λώς αδύνατο να πείσετε το αυτοκί- 
νητό σας να κινηθεί προς την κα- 
τεύθυνση που θέλετε. Μετά από 
αρκετή εξάσκηση και εξοικείωση µε 
το νόηµα των σηµαδιών που έχουν 
τοποθετηθεί στην άσφαλτο (σας 
προειδοποιούν για την επικινδυνό- 
τητα των στροφών), θα μπορέσετε 
να µπείτε στο 
παιχνίδι προσο- 
µοίωσης όπου 
το αυτοκίνητό 
σας καταστρέ- 
φεται ευκολότε- 
ρα και οι αντί- 
παλοι οδηγοί 
σταματάνε να 
σας αντιµετωπί- 
ζουν σαν να εἰ- 
χατε ένα µεγά- 
λο "Ν’ ζωγραφι- 


σµένο στο αυτοκίνητό σας. Προς 
τιµήν τους, θέθαια, αποφεύγουν να 
σας κλείσουν ώστε να πέσετε σε 
κάποιον τοίχο, αλλά δεν θα σας 
στρώσουν και κόκκινο χαλί για να 
περάσετε. Η δοκιµασία σας θα 
διαρκέσει δεκαέξι αγώνες και θα 
χρειαστείτε πολύ καιρό για να κα- 
ταλάθετε κάποια τιμητική θέση. 
Από πλευράς γραφικών, το Ιπάγ- 
08: 2 τα καταφέρνει πολύ καλά, δεν 
μπορούμε όµως να πούμε το ίδιο 
για τον τοµέα του ήχου όπου θα 
συναντήσετε αρκετά προθλήµατα, 
εκτός αν έχετε συνηθίσει σε συναυ- 
λίες κουνουπιών. Επίσης, αν και το 
παιχνίδι είναι αρκετά καλό στο σύ- 
νολό του, δεν κατορθώσαµε να 
θρούµε πολλές θελτιώσεις σε σχέ- 
ση µε το προκάτοχό του, το ΙΠαγ- 
ο8Γ. Η ΝΙταἱη προφανώς απευθύνε- 
ται στο κοινό που δεν απέκτησε 
ποτέ την προηγούµενη έκδοση. 


ΡΑΟ ΡΙΝΒΑΙ.Ι.: ΤΗΕ ΕΒ 


ο φβιπεράκι αποτεβεί µια ειδική περίπτωση 

Ἶ παιχνιδιού που είναι Ιδιαίτερα δύσκοπο να 

μεταφερθεί στις οθόνες των υποβογιστών. 
Η κβίση του ταμπβὀ, π εβαστικότητα των μικρών 
τριγώνων, Οἱ περίεργες τροχιές που ακοπουθεί η 
µπάβα, το τεχνικό κούνηµα προκειµένου να φύγει η 
µπάβα απὀ το Λούκι πὠς μπορούν, αβήθεια, να χω- 
ρέσουν σε 22 Ρίε; Την απάντηση σε αυτὀ το ερώ-- 
τηµα που θασάνισε επἰ περίπου µία δεκαετία τους 
κατασκευαστές παιχνιδιών φαίνεται ὁτι θρήκε η 
ΕππρίΓθ και µας προσφέρε! στο "Ρ{ο ΡΙηραιἰ: Τηθ 
Νε”. 

Σε αντίθεση µε άπῃες κυκβοφορίες που πρὸ - 
σφεραν ποββά ταμπβὀ, το ΡΓΟ ΡΙπΏαΙ επέβεξε να 
διαθέτει µόνο ἑνα που, όµως, εἶναι γεμάτο απὀ 
στὀχους, παπάδες, διαδρομές, σημαιούῃες και ότι 
ἀλλο φανταστείτε. Δύσκοβα θα θρείτε σηµείο που 
µπορεί να φτάσει Π µπάβα και να µην γίνεται κάτι. 
Η κίνησή της είναι η πιο ρεαβιστική που έχουμε δει 
μέχρι στιγµής σε αντίστοιχο παιχνίδι, µε όβα τα α- 
προσδὀκητα αποτεβέσμµατα που αυτό συνεπάγε-- 
ται. Και, φυσικά, υπάρχουν “αποστοβές” που πρέπει 
να διεκπεραιώσετε όπως να χτυπήσετε στόχους ἡ 
να περάσετε την µπάβα απὀ συγκεκριμένες δια-- 
δροµές ποβῆες φορές για να συγκεντρώσετε εκα-- 
τομμύρια θαθμούς, επιπβέον µπάβες κ.ο.κ. Συν-- 


'δυάστε όῆα τα παραπάνω µε Ιδιαίτερα προσεγµέ-- 


να τρισδιάστατα γραφικά και εξαιρετική μουσική 
επενδυση και θα έχετε µια οποκβηρωμένῃ εικόνα 
του ΡΓΟ ΡΙΠΟαΙΙ. 

Μα, δεν µπορείς να νιώσεις το σπρὠξιμο ὀπως 
στο πραγµατικό φβιπεράκι”, θα αντπεἰνουν οἱ φα-- 
νατικοί της αυθεντικής έκδοσης, κάτι που είναι θὲ-- 
6αια αβήθεια, απΠά μάββον το µόνο σηµείο όπου 
το ΡΓΟ ΡἰπῃαΙἱ 
διαφέρει απὀ ἑ-- 
να πραγµατικὸ 
φβιπεράκι. 
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Ναπποο είναι µία από τις πρωτα- 
η γωνίστριες στο χώρο της παραγώ- 

γής ηλεκτρονικών παιχνιδιών στις 
µέρες µας καθώς και µία από τις πρωτερ- 
γάτριες αυτής της θιοµηχανίας στα πρώτα 
δύσκολα θήματά της. Αυτές ακριθώς τις ε- 
ποχές προσπαθεί να µας θυμίσει µε την 
καινούρια της κυκλοφορία, το Ἄθπιοο Μι- 
θιΙΠΠ’, µία συλλογή από τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της που κυκλοφόρησαν στις αἷ- 
θουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών µέχρι το 
1986. 

Αν και η κυκλοφορία αυτή προορίζεται 
για το ΡΙγΦἰΒίΙοη που διαθέτει σαφώς πε- 
ρισσότερες δυνατότητες από τα µηχανήµα- 
τα εκείνης της εποχής, η ΝΕπιοο προτίµη- 
σε να µην εκμεταλλευτεί τα πρόσθετα χα- 
ρακτηριστικά του, αλλά να µας δώσει πι- 
στά αντίγραφα των κλασικών της παιχνι- 
διών. Ετσι, τα γραφικά είναι το ίδιο απαίσια 
«σύμφωνα µε τα σημερινά κριτήρια- µε αυ- 
τά που υπήρχαν στο αν και ο ήχος πε- 

Ενα 


νΑΜΟΟ ΜΙ ΡΕΙ Μ 


ττηΕ ο 3ε 


5ςοµε 3σιτο 5 ΞΡΕΕΟ δι 


µό δυσκολίας, τους θαθμούς που 
χρειάζονταν για να απονεμηθεί 
στον παίκτη επιπλέον ζωή κ.λπ. 

Η συλλογή περιλαμθάνει έξι 
παιχνίδια, το Ῥ8οΜαπ' (δεν χρειά- 
ζεται συστάσεις), το "48ἰ8ς8’ 
(γνωστό ως "Μέλισσες”), το Ἠαίϊγ- 
Χ' (αποφύγετε τα αντίπαλα αυτοκί- 
νητα και µαζέψτε τις σηµαίες προ- 
τού σαό τελειώσουν τα καύσιμα), 
το 'Βοφδοοπίαπ' (καταστρέψτε τους 
εχθρικούς διαστηµικούς σταθμούς - το 
πρώτο ίσως παιχνίδι µε κίνηση προς οκτώ 
κατευθύνσεις), το ᾿Τογρορ᾽ (µαριονέτες 
οκ κώλο ος 


διαίτερα διασκεδαστικό κυρίως µε αντίπα- 
λο κάποιον φίλο σας) και το Ῥοἱθ Ροφίοπ' 
(αρχαίο παιχνίδι οδήγησης). 

Οι παλαιοί θαμώνες των αιθουσών ηλε- 
κτρονικών παιχνιδιών δεν θα αποφύγουν τα 
ρίγη συγκίνησης και νοσταλγίας. Οι νεότε- 
ροι, πέρα από το ότι θα δούνε τµήµατα 
της Ιστορίας των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, 
ίσως ανακαλύψουν µερικά παιχνίδια που 


λα 8 


προσφέρουν διασκέδαση επειδή ακριθώς 
είναι τόσο απλά - έστω και χωρίς εντυπω- 


σιακά περιτυλίγµατα πολύχρωμων γραφι- 


ρα για ένα ταξιδάκι 
9) πίσω στο χρόνο, 

στην εποχή του Β' 
Παγκοσμίου Πολέμου. Τα πιο 
εξελιγμένα αεροσκάφη της ε- 
ποχής, τόσο αυτά που συ- 
γκρούονταν στους αιθέρες ὁ- 
σο και τα πειραματικά µοντέ- 
λα που δεν ακολούθησαν ποτέ 
στη διαδικασία µαζικής παρα- 
γωγής, Βρίσκονται µπροστά 
σας για να διαλέξετε. Σκαρ- 
φαλώστε στο πιλοτήριο του α- 
εροπλάνου της επιλογής σας, 
ελέγξτε τα συστήµατα και ᾱ- 
πογειωθείτε για την πρώτη 
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σας αποστολή. Καθώς πετάτε 
προς το στόχο σας, έχετε το 
νου σας στο ραντάρ που θα 
σας προειδοποιήσει έγκαιρα 
για εχθρικά αεροπλάνα. Αν εἷ- 
στε σε ένα από τα πρώτα επί- 
πεδα, απλώς κάντε έναν μικρό 
κύκλο και εύκολα θα θρεθείτε 
στην ουρά του εχθρού. Τα πο- 
λυθόλα σας θα κροταλίσουν 
και θα τον δείτε να χάνει από- 
τοµα ύψος, αφήνοντας µια ε- 
ντυπωσιακή λωρίδα καπνού. 
Σε ανώτερα επίπεδα τα πράγ- 
µατα είναι πολύ πιθανό να α- 
ντιστραφούν και να θρίσκεστε 


εσείς στο στόχαστρο του ᾱ- 
ντιπάλου. Στις περιπτώσεις 
αυτές θα πρέπει να αναδιπλώ- 
σετε το ταλέντο σας και 
πραγματοποιώντας πολύπλο- 
κους ελιγμούς (κάτι που είναι 
δυνατόν µόνο αν έχετε επιλέ- 
ξει την προηγμένη’ μέθοδο 
χειρισμού, η οποία δεν συνί- 
σταται για αρχάριους) να ϐρε- 
θείτε εσείς σε πλεονεκτική 
θέση. 

Στην προσπάθειά σας να 
ξεφύγετε, θα σας θοηθήσει 
και η αλλαγή της προοπτικής 
απεικόνισης: ενώ κανονικά 


θλέπετε τη δράση µέσα από 
το πιλοτήριο, όταν καταδιώκε- 
στε παρουσιάζεται µια άποψη 
που δείχνει τόσο το δικό σας 
αεροπλάνο όσο και το εχθρι- 
κό, έτσι ώστε να έχετε καλύ- 
τερη εποπτεία. 

Η 9908 έχει κάνει αρκετά 
καλή δουλειά, προσφέροντας 
ένα παιχνίδι που δίνει το θά- 
ρος του περισσότερο στην αἴ- 
σθηση παιχνιδιού και λιγότερο 
στην τεχνική ακρίθεια. Αν και 
τα καταφέρνει ικανοποιητικά, 
δεν σηµαίνει ότι δεν υπάρ- 
χουν καλύτερες προτάσεις. 


ΠΗΕΚΟΕΣ ΟΕ ΜιΙιαΗΤ ΑΝΟ Μβαις 


αλωσορίσατε στη χώ- 
ρα των μάγων, των 
ξωτικών, των δράκων 


των πολεμιστών και άλλων α 
συνήθιστων πλασμάτων. Κοι- 


τάξτε γύρω σας και δείτε την 


αχανή περιοχή που περιμένει 
να την κατακτήσετε. Ας ξεκι- 
γήσει η µάχη! 

Την πρώτη φορά θα ξεκινή- 
σετε µε το τυπικό παιχνίδι”, 
στο οποίο θα τεθείτε αντιµέ- 
τωπος µε αντιπάλους ελεγχό- 
µενους από τον υπολογιστή (έ- 
ναν έως τέσσερις). Κάθε παί- 
κτης, µε τη σειρά του, κάνει 
µερικές κινήσεις (π.χ. χτίσιμο 
κάστρου, μετακίνηση στρατευ- 
µάτων κ.λπ.) και περιμένει να 


δει τα αποτελέσµατα. Στην αρ- 
χή θλέπετε µόνο µια περιορι- 
σµένη περιοχή γύρω από την 


᾿εστία' σας, αλλά καθώς τα 
στρατεύματά σας εξερευνούν 
τις πιο απόµακρες τοποθε- 
σίες, όλο και µεγαλύτερο µέ- 
ρος του χάρτη θα γίνεται ο- 
ρατό. Αναπόφευκτα κάποια 
στιγµή Θα θρεθείτε αντιµέτω- 


πος µε εχθρικά στρατεύματα 
και τότε θα διεξαχθεί ανελέητη 
µάχη, η έκθαση της οποίας θα 
εξαρτηθεί από τον αριθµό 
των στρατιωτών κάθε πλευ- 
ράς και από τις ικανότητές 
τους. Όταν περάσετε περί- 
που είκοσι επίπεδα στο "τυ- 


πικό παιχνίδι", θα μπορέσετε 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι εκ- 


στρατείας", όπου οι αντίπαλοί 
σας θοηθούνται από δράκους, 
ξωτικά και άλλα χαριτωµένα 
πλάσματα. Τέλος, µπορείτε να 
διαλέξετε να αντιμετωπίσετε 
αντιπάλους που ελέγχονται ᾱ- 
πό φίλους σας. 
Το Ηε[οῬς οί ΜίΦΠί απά 
Μθοίο έχει δοκιμαστεί σε 
πολλές άλλες πλατφόρμες 
προτού καταλήξει στο Ρ0. 
Δεδομένου ότι έχει περάσει 
όλες τις δοκιμασίες µε επι- 
τυχία, δεν μπορούμε παρά να 
το συστήσουµε στους φίλους 
των παιχνιδιών εναλλαγής 
ρόλων. Οχι, 6έθαια, ότι δεν 
υπάρχουν άλλες προτάσεις στα 
ράφια των καταστημάτων... 


ΝΕΟΒΟΜΟΝΟΑ 


Ὡς σκληροί πολεμιστές Οήοσκς, ατρόµητοι ακόµα και απέναντι 
στους σκληρότερους ανππάλους, ἡ ως Θοξδίῃ5 µεγαλόσωμοι και 
τραχείς βγαλμένοι από τις βαθύτερες και σκοτεινότερες περιοχές 
της Ὅδλης Κυψέλης’, Ἑρπσα πιοπόνκ σα μα. 
μέχρι θανάτου ανάμεσα σε συμμορίες που έχουν ως στόχοτον 
έλεγχο του Υπόγειου Κόσμου. Σύντοµαθα µάθετε να εξοπλίζετε 
'-- αποτελεσματικά τη συμμορία σας Και να εκμεταλλεύεστε ερείπια και 
κάθε εἴδους ἐδαφος προς ὀφελός σας στη μάχη. 
Ἡ ΝΘαοπιυπόα εἶναι το καινούριο παιχνίδι µε φιγούρες της 0.165 
Ἰοήκαηορ που θα σας κάνει να ζήσετε τη µάχῃ της επιβίωσης σε 
έναν εφιαλτικό μελλοντικό κόσµο κάτω απὀ τη Γη. 
Το παιχνίδι περιέχει; 4 
:24 φιγούρες 066! και αναλυτικά 12 Οήοος και 12 θοἴα[ης ” ι 
«Βιβλίο κανόνων 80 σελίδων . Ῥ -- 
«Βιβλίο αναφοράς 88 σελίδων 
φυλλάδιο µε οδηγίες συναρμολόγησης και βαψίματος 8 σελίδων 
«Λεπτομερή χάρτινα κτίρια και διαδρόµους 
-Πιόνια και φόρμες 
-Ζάρια για το παιχνίδι τριών ειδών; 9οαῇΐθι, θυςἰαίηθὀ ΕΙΓθ Κάι 
Α/ἄθη 
:2 κάρτες φύλλα αγώνος ι 
:2 πλαστικούς μετρητές βεληνεκούς 
-Τοκτασέλιδο φυλλάδιο µε οδηγίες γιανα ποξετε οὖκλα τ 
παιχνίδι ι 


Για δύο ἡ περισσότερους παίκτες ηλικίας 19 και ἄνω 


: Καλλιδροµίου 8 ὅτ μμ πο 11472 ΑΘΗΝΑ Τηλ: 26064688. 
3 Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ῥοτόντα), ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Τηλ: 212734. 
Σ]. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάζα", 11674 ΓΛΥΦΑΛΑΤΠλ:ΘΟΘ2Ο. 
3 Φίλωνος 43, ΠΕΙΡΑΙΑΣ 18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) ΤΩλ: 4178337. 
3 Πεντέλης 40 Χαλάνδρι (στην ΕΒΕΛΚΟ) Τηλ: 6844928 
3 ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 ΑΘΗΝΑ Τπλ: 8813990. 


ν 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


οθέαµα που προσφέρει το ΝΒΑ εἷ- 
ναι απὀ τα εντυπωσιακότερα στον 
κόσμο µε συστατικά τη γρήγορη 
δράση, τα υψηλά σκορ, 
τις θεαματικές προσπά- 
θειες και το άφθονο... ξύλο µετα- 
ξύ των παικτών. Και ως θέαµα - 
κυρίως - στοχεύει λιγότερο στο 
αποτέλεσµα και περισσότερο σε 
αυτό καθεαυτό το επίπεδο του α- 
γώνα, Γί αυτό, άλλωστε, ελάχι- 
στες είναι οἱ φορές που στο ΝΒΑ 
έχουµε ένταση και συρράξεις µε- 
ταξύ φιλάθλων, σε αντίθεση µε 
ότι ισχύει στην Ευρώπη και εἰδι- 
κότερα στην Ελλάδα (εδώ, στο 
ΡΙΧΘΙ, περιµένουμε πώς και πώς 
να κυκλοφορήσει παιχνίδι µε ανα- 
φορά στο πρωτάθληµα της ελληνικής Α: και 
να διαθέτει τραυματισμούς παικτών από κέρ- 


µατα, αναπτήρες και καπνογόνα - εντός αγώ- 


γιστικού χώρου - καθώς και διακοπή αγώ- 
νωγ). 

Παιχνίδια που αναφέρονται στο ΝΒΑ έ- 
χουν κυκλοφορήσει αρκετά τόσο για υπΟλΟ- 
γιστές όσο και για κονσόλες αλλά και οοἱη- 
ορ. Ενα απὀ τα πρώτα που κυκλοφόρησαν 
για υπολογιστές ήταν το Τν Βαςκείθα(ἱ της 
Οἱπεπιβν/α[θ που είχε βγει για Απιίςᾶ το 1989 


και που αποτελεί σηµείο σύγκρισης μέχρι και 


-«)2ο)ήρ): 


Β0ΗΝ δ8/1/88 - ΡΑΣΑΌΕΝΑ. 6Α 

Ηεισητ' 6 8 ἨΜΕΙΟΗΤ 205 185 

σοιτεσε υΝΙΝ 

ΏΗΛΕΤ. 3ΤΗ ΟΝΕΗΛΙΙ - Ηλνίκς, 1331 
ας 
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Αγ Ε {ή 


σήµερα, ενώ βέβαια στα οοἱπ-ορ έ- 
χουμε το ξακουστό ΝΒΑ απῃ. Στα 
Ρ05, µέχρι και πέρυσι, ψάχναµε να 


τν 


ΙΝΡΙΑΝΑ 


κιν ΡΑΟΕΒΣ::, 


Ὄπεοοες, ΛΤΕΛΝΤΑ΄ 
τν ἈΛΗΚΟ.., 


.- η » 


.ι 

6" Βιι οολῖκοι ἶ 
ΡΕΕΕΝΣΕ-- τι 

ού επλιι ί 


βρούμε καλό ΝΒΑ παιχνίδι µε τα 
κιάλια, όµως την κατάσταση ήρθε 
να αλλάξει το ΝΒΑ Ι1νθ 95 που 
διέθετε πολλά και ωραία χαρα- 
κτηριστικά. Ο καιρός πέρασε ὁ- 
µως, ήρθε το 1996 και µαζίτου έ- 
φερε την καινούρια, ανανεωμένη 
έκδοση του ΝΒΑ Ι ἰν µε τον τίτ- 
λο ΝΒΑ (νο 96. 

Το ΝΒΑ νε 96 μοιάζει πολύ 
µε την περυσινή έκδοση, αλλά 
βέβαια διαθέτει καλύτερα γραφι- 
κά, καινούρια στατιστικά και φυ- 


σικά νέους παίκτες, ενώ χρησιμοποιεί και αυ- 
τό µε τη σειρά του την καινούρια τεχνική της 
Εἰθοίτοπίο Αής5 µε το όνοµα ΝΙΠυαἱ 9ἰ8άἱηΠῃ, 
που πρωτοείδαµε στο ΕΙΕΑΘΘ και που θα 
δούμε σε αρκετά παιχνίδια ακόµα. Ετσι, ὁ- 
πως και το ΕΙΕΑ, το ΝΒΑ Ι νε ξεκινάει µε ένα 
εντυπωσιακό [πίτο που "μπλέκει" ταυτόχρονα 


γραφικά µε Ιἰνθ νἱάβο. Το όλο ἰπίτο κινείται σε 
πολύ γρήγορους ρυθμούς και δεν θα ήταν υ- 
περβολή να πούμε ότι είναι καλύτερο και από 
τα διάφορα νἱάθο οἱρ5 που προβάλλει το ίδιο 
το ΝΒΑ για την προώθηση του αθλήματος. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν βελτιω- 
θεί σηµαντικά: ζωντανά χρώματα µε 
εξαιρετικούς συνδυασμούς και 8Πἰ- 
πιαίίοη ακόµα και στις οθόνες επιλο- 
γών. Το παρκέ είναι τόσο καλοσχεδια- 
σµένο που δίνει την αἴσθηση του αλη- 
θινού, οι διαφημιστικές επιφάνειες κι- 
νούνται όπως ακριβώς στα παιχνίδια 
του ΝΒΑ που παρακολουθούμε από 
την τηλεόραση, ενώ κάθε παίκτης έχει 
διαφορετικό σχεδιασμό µε αποτέλε- 
σµα να αναγνωρίζεται κατευθείαν - 
για να µην αναφέρουμε τις αντανα- 
κλάσεις τους επάνω στο παρκέ. Επι- 
πλέον, κάθε γήπεδο έχει παρκέ µε 
διαφορετικό είδος ξύλου και ἰδιαίτερα σχέ- 
δια, ενώ οι κινήσεις των παικτών είναι πολύ 
ρεαλιστικές - εἰδικά στα καρφώματα θα δείτε 
µερικά από τα πιο προσεγµένα θηἰπιαίίοης 
των τελευταίων µηνών. 

Προκειμένου να µην αφήσουμε περιθώρια 
να θεωρήσετε ότι το σύνολο δεν θα σας α- 
φήσει ικανοποιηµένους, αφήσαμε τελευταία 
την αναφορά στον ἠχο. Οταν βρίσκεστε στις 
οθόνες επιλογών ακούγεται ένα Ιδιαίτερα κα- 
λό τραγούδι σε 0θαί ρυθµό, ενώ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού ηχούν οἱ φωνές των 
φιλάθλων (πιο έντονες για τη γηπεδούχο ο- 


βισίες 


ΗΟυΞΤΟΝ 


Σ, 


. 


΄ 


15Τ 
18ΤΗ 
2νὺ 
4ΤΗ 
2νΝὺ 


56ΟΒΙΝΕ 
κεβούνυς 
ΒΛιΙ ΟΟΝΤΡοι 
ΒΕΕΕΝΞΣΕ 
ΟΝΕΗΛΙΙ 


3Β0 
3Ρ0 
5ΤΗ 
6ΤΗ 
15Τ 


µάδα), τα παπούτσια των παικτών που τρί- 
ζουν στο παρκέ, οἱ φωνές από τα σπρωξίµα- 
τα και τα φάουλ, οἱ χαρακτηριστικοί ἦχοι της 
µπάλας, της στεφάνης και του καλαθιού. 
Εντυπωσιακότερα όλων, δε, είναι τα μουσικά 
κομμάτια που συνοδεύουν την επίθεση κάθε 
ομάδας, δίνοντάς σας την αίσθηση ότι βρί- 
σκεστε µέσα σε αμερικανικό γήπεδο (ή στο 


σσ ή 
τν ῥ 


ἘΧΗΙΒΙΤΙΟΝ 
ΛΠΟΑΌΕ 
βοοκ!ε 
3 ΜΙΝυΤΕς 


1ενει 


ΟυΛΗΤΕΗ 


τω] 


Ειρήνης και Φιλίας που είναι η έδρα της 
οµάδας-εκπροσώπου 
του ΝΒΑ στην ΕλλάδαΙ. 
Μάλιστα, κατά διαστή- 
µατα ακούγεται και ένα 
κομμάτι που θυμίζει πο- 
λύ έντονα το "Λ ννή] 
ΓΟΟΚ γου” των Ωιθεῃ. 
Σημειώνουμε επίσης ότι 
το ΝΒΑ Ι νο 96 διαθέτει 
όλες τις οµάδες του ᾱα- 
μερικανικού πρωταθλή- 
µατος µε σχεδόν όλους 
τους παίκτες τους (δυ- 
στυχώς, μεταξύ άλλων λεί- 
πουν οι ΜΙοΠ86Ι 9ο{ά8η και 
Μαᾳίο 9οΠηςοπ), καθώς και 
στατιστικά για τον καθέναν και για την οµά- 
δα στην οποία ανήκουν. 

Επιπλέον, υπάρχουν όλοι οι κανόνες του 
µπάσκετ (3 δευτερόλεπτα, µπρος-πίσω 
κ.λπ.), τους οποίους έχετε τη δυνατότητα να 
απενεργοποιήσετε αν θέλετε, ε- 
νώ µπορείτε να δείτε και να παί- 
ξετε το παιχνίδι από δεκαέξι 
διαφορετικές κάµερες. Ακόμα υ- 
πάρχουν Γβρἰθγς που δείχνουν 
τις καλύτερες φάσεις και 1Ἴπῃθ- 
ους στα οποία αναλαμβάνετε το 
ρόλο του προπονητή και αλλά- 
ζετε τα αμυντικά και επιθετικά 
σχέδια (άμυνα σε όλο το γήπε- 
δο, άμυνα χαμηλά, αργές επιθέ- 
σεις ἡ αιφνιδιασµοί κ.λπ.) καθώς 
και τους παίκτες. 

Στο ΝΒΑ νο 96 µπορείτε να 
παίξετε φιλικό, πρωτάθλημα ή 
να πάτε κατευθείαν στα ρἰ8γ 
οΨς, Υπάρχει η δυνατότητα να βρεθούν αντι- 
µέτωποι µόνο δύο παίκτες, ενώ παράλληλα 
µπορείτε να επιλέξετε 8[ο84Θ πιοάθ (πολύ 
γρήγορο, εύκολο, µόνο µε τους βασικούς κα- 
γόνες) ἡ αἰπιυιαϊίοη πἹοᾶθ (πιο δύσκολο, απαι- 
τείται η χάραξη κάποιας στρατηγικής, αλλα- 
γές παικτών και συστηµάτων). 

Συμπερασματικά, θα λέγαμε ότι πρόκειται 
για ένα "διαμάντι". Αν σας αρέσει το μπάσκετ 
δεν θα πρέπει να το χάσετε σε καμία περί- 
πτωση, αλλά και αν ακόµα δεν ασχολείστε ι- 
διαίτερα µε το άθληµα, είναι τόσο ωραίο που 


ΒΟΗΝ 
Ηεισητ. 6 11’ 
Ο0ἱ1ΕΟΕ΄ ΑΗΚΑΝ 


ο ΟΛ ΛΕΡΙΑΙ 


6/28/56 - ΡΙνε ΒίύΡΕ, ΑΚ 


ΜΕΙΟΗΤ: 250 185 
5Α5 


ΏΒΑΕΤ. 28ΤΗ Όνεβλιι Συνς 13868 


αξίζει να βρίσκεται στη συλλογή σας. Ετσι, 
την επόµενη φορά που κάποιος φίλος σας 
κάνει λόγο για το πόσο ωραίο είναι το 
ΝΒΑ ῥαπι στην κονσόλα του, δείξτε του το 
ΝΒΑ (νο 96. 

Με λίγα λόγια, είµαστε σίγουροι ότι μόλις 
το δείτε θα πείτε "! 1ον6 ἰΠίς ᾳΠ16". 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
6ΡΙΑΝΟ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 


εεα ο  ΕΡΑ 
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[Νιή 


ια τη σειρά των παιχνιδιών 1ΝΙπᾳ 

Οοπηπιβηάθί δεν χρειάζεται να ανα- 

φέρουμε και πολλά. Από το πρώτο 

κιόλας µέρος, το παιχνίδι αυτό έχει 

καταστεί αφάνταστα δημοφιλές στο 
χώρο των συμβατών μηχανημάτων και έχει 
σπάσει όλα τα ρεκόρ πω- 
λήσεων. Δεν θα ήταν υ- 
περβολή να αναφέρουμε 
ότι το όνοµα ΊΝΙΠα Οοπι- 
πιβΠά6/ έχει γίνει θρύλος 
στο χώρο των υπολογι- 
στών, ενώ έχει αποτελέσει 
και σηµείο αναφοράς για 
τα υπόλοιπα παιχνίδια. 
Δεν θα πρέπει να παρα- 
βλέψουμε όµως ότιτο 
ΥΙπα ΟοπιπιΒΠΕΕΙ είναι και 
ένα απὀ τα πιο υπερεκτι- 
µημένα παιχνίδια, αν ανα- 
λογιστούµε ότι δεν είναι 
τίποτα περισσότερο απὀ ένα καλό 5Ποοΐθιῃ 
υρ. 

Όπως και αν έχουν τα πράγματα, το ΝΝΙΠᾳ 
ΟοπηπιΒπάθ/ 4: Τη9 Ρήσ οἱ ΕΓΘΘάΟΠΙ το περί- 
µεναν πώς και πώς εκατομμύρια ϱ8ΠΊΒΡΙΒΥθΙ5 
σε όλο τον κόσµο και επιτέλους κυκλοφόρη- 
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σε. Η ιστορία είναι λίγο έως πο- 
λύ γνωστή: Παίρνετε το ρόλο 
του Μάικ Ηαππί! (του γνωστού 
ἱμΚθ ΘΚΥΝ/ΑΙΚΘί από το 9ἱα 
8:95) και αναλαμβάνετε πάλι 
δράση. Αυτή τη φορά, όµως, ε- 


χθροί σας δεν είναι οι ΚΙΙαἰΠί, αλλά κάποιοι 
μυστηριώδεις πειρατές µε το όνοµα ΒΙ8ΟΚ 
Ι4Π06, οἱ οποίοι επιτίθενται και καταστρέ- 
φουν τα αστρόπλοια της Συνοµοσπονδίας. 
Το παιχνίδι καθαυτό είναι ακριβώς ίδιο µε 
τα προηγούμενα της σειράς. Ετσι, πετάτε 


χετε επικοινῶνια 


στο διάστηµα κάνο- 
ντας αερομαχίες, ἑ- 


µέσω ασυρμάτου µε 
τα υπόλοιπα αστρό- 


πλοία και τους άλλους αστροµαχητές, διαθέ- 
τετε όπλα και πυραύλους, ενώ µπορείτε να 
μιλήσετε µε άλλους χαρακτήρες και να συλ- 
λέξετε πληροφορίες. Ακόμα, πιλοτάρετε διά- 
φορα είδη πολεμικών σκαφών, καθένα απὀ 
τα οποία έχει τις δικές του δυνατότητες, έχε- 
τε την ευχέρεια να εξοπλίσετε εσείς το σκά- 


φος σας µε ό,τι όπλα επιθυμείτε, ενώ υπάρ- 
χουν και οἱ συνηθισμένες εξωτερικές κάµε- 
ρες. 

Μα σε τι αλλάζει τότε το ΝΝΙΠΩ ΟοπηπιΒΠάΘΙ 
4 απὀ τα προηγούμενα; Για να λέμε την αλή- 
θεια, όχι και σε πολλά. Η πρώτη διαφορά έ- 
χει να κάνει µε τα πολλά νἱάθος που εµφανί- 
ζονται σχεδόν σε κάθε σηµείο του προγράµ- 
µατος, Τα νίἀθος αυτά εμφανίζονται σε {η]! 
Φ0Ι86Η και βέβαια διαθέτουν ηθοποιούς (το ε- 
ντυπωσιακό είναι ότι δεν υπάρχουν µόνο 5-6 
ηθοποιοί, αλλά και καμιά εκατοστή κομπάρ- 
σοι). Είναι η πρώτη φορά που χρησιµοποιεί- 
ται νίάθο σε τόσο µεγάλη κλίµακα - το πρό- 
γραµµα έρχεται σε 6 Ο0Ώ5 - και αυτό σίγουρα 
προσθέτει στο παιχνίδι, αφού σε κάνει να αἰ- 
σθάνεσαι ότι παίρνεις µέρος σε κινηµατο- 
γραφική ταινία. Πράγματι, αθροιστικά η διάρ- 
κεια όλων των νἱάθος µαζί πρέπει να ξεπερ- 
νάειτις 2 ώρες. 


Το γεγονός αυ- 
τό εἶναι εντυπω- 
σιακό, µήπως όµως 
ακολουθείται αυτή 
η τακτική για να 
"κρυφτούν" οι αδυ- 
ναμίες του ϱ8/Π6- 
ΡἰΥ; Οπως και αν 
είναι, πάντως, τα 
γιάρος είναι εΚΠλη- 
κτικά καλοσχεδια- 
σµένα, διαθέτουν 


εντυπωσιακά γραφικά, απίθανα απΠἰπιαίίοης 
και καταπληκτικά ηχητικά εφέ και μουσική. 
Αν θέλετε να εντυπωσιάσετε μερικούς φί- 
λους σας και να τους δείξετε τις δυνατότη- 
τες του μηχανήματός σας, τότε το ΙΛΙΠα 
ΟοπηπιϐΠάβ/ 4 είναι για εσάς. Να επισηµά- 
νουµε ακόµα ότι τα νίάθος µπορείτε να τα 
δείτε σε ανάλυση 32Όχο00 και θ40χάδ0 µε 
256 χρώματα ή και σε 640χάδ0 µε 65.000 
χρώματα! 

Σε ότι αφορά τον ήχο, τα πράγματα είναι 
πολύ καλά, Οι 5απιρΙθά ομιλίες είναι πολύ κα- 


θαρές, διαθέτουν όµως µία έντονα αµερικανΙ- 
κή προφορά, οπότε μάλλον θα χρειαστεί να 
ενεργοποιήσετε τους υπότιτλους που διαθέ- 
τει το πρόγραµµα, ενώ τα εφέ κρίνονται στο 


σύνολό τους "ζωντανά" και Ὑεμάτα”. Επιπλέ- 


ον, το παιχνίδι χρησιμοποιεί ΏοΙϱγ 9υπουπά, 
Οπότε, αν διαθέτετε κάποιον αποκὠδικοποιη- 
τή οἱογ Ριο]οαίς, θα εντυπωσιαστείτε ακόµα 
περισσότερο. (Τώρα, πόσοι είναι οι τυχεροί 
που διαθέτουν ὈοἱΙϱγ δι/πουπά στο δωμάτιό 
τους, αυτό είναι µία άλλη υπόθεση.) Εμείς εἷ- 
χαμε την τύχη να συνδέσουµε έναν Ροἱϐγ 


[ΟΝΑ 


καρισκσριτή 


τερα, η αίσθηση όλου του παιχνιδιού 
έχουν παραμείνει τα ίδια, αν και µας έ- 
δωσε την εντύπωση ότι είναι λίγο πιο 
δύσκολο σε σύγκριση µε τα προηγού- 
μενα. 

Αν είστε φανατικός της σειράς ΥΙηᾳ 
Οοπηπιϐπάθ:, τότε μάλλον θα έχετε ή- 


Ρ/οἱοᾷίο αποκωδικοποιητή στον υπολο- 
γιστή µας και πράγματι μείναμε µε το 
στόμα ανοιχτό, εἰδικά στις εκρήξεις 
και στο θόρυβο που κάνουν τα αστρό- 
πλοια. 

Το γραφικά του παιχνιδιού είναι και 
αυτά µε τη σειρά τους εντυπωσιακά σε 
υψηλή ανάλυση, αλλά αρκετά καλά ε- 
πίσης και στη χαμηλή. Η κίνηση των ᾱ- 
στρόπλοιων είναι καλή, ενώ Ιδιαίτερη 
αναφορά πρέπει να γίνει στις εκρή- 
ξεις, οἱ οποίες είναι άκρως εντυπωσια- 
κές στην υψηλή ανάλυση. Όµως, το ΥΙΟ 
Οοπηπιηάβ/ 4 υποφέρει και αυτό από τα µει- 
ονεκτήµατα των προηγούμενων παιχνιδιών 
της σειράς. Συγκεκριµένα, όταν πετάτε, το 
µόνο που βλέπετε είναι ένα μαύρο Ρ80Κ- 
ᾳτουπά µε µερικά 
φωτεινά σηµεία, 
τα οποία συµβολί- 
ζουν τα άστρα. 
Μόνο πού και πού 
θα δείτε κάποια 
μαύρη τρύπα ή κά- 
ποιον πλανήτη. 
Τέλος, να ανα- 
φέρουμε ότι το 
προγραµµα τρέ- 
χει απὀ ΏΟ5 και 
χρειάζεται του- 
λάχιστον 48θΌΧά/100 µε 8 ΜΒ ΒΑΜ, αν 
και το προτεινόμενο σύστημα είναι Ρθη(ἷ- 
υπῃ 75 µε 16 ΜΒ ΒΑΜ. 

Συμπερασματικά, βλέπουμε ότι το ΛΙΠα 
(Ππηπι8ΠάΒΙ 4 προσφέρει ό,τι και τα προη- 
γούµενα, απλώς µε πιο καλά γραφικά, 
νιάθος και ήχους. Το σᾳαπιθρἰαγ και, γενικό- 


δη αποφασίσει να αγο- 
ράσετε και το τέταρτο 
αυτό µέρος. Αν σας α- 
ρέσουν γενικά τα 
«ΠοοἴθΠῃ µρ, τότε το 
ΜΛΙΠᾳ Οοπηπι8ηάθ: 4 θα 
σας χαρίσει αρκετές 
ώρες ευχαρίστησης. 
Αν θέλετε να δείτε ό,τι 
καλύτερο υπάρχει από 
πλευράς γραφικών και ήχου, τότε εδώ είστε 
στο σωστό δρόμο. Αν όµως Ψάχνετε για κάτι 
διαφορετικό και πρωτότυπο, τότε σίγουρα 
δεν θα το βρείτε εδώ. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
Ο6ΡΙΑΝΟ. 


του Κωνσταντίνου Μαδιά 


τΕμμε, 
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! 


ἀπ εν 
πιτέλους! Ισως το δημοφιλέστερο 
παιχνίδι της τελευταίας τριετίας 
(τουλάχιστον) έφτασε και στην αγα- 
πηµένη σας παιχνιδοµηχανή. Μην 
ξεχνάτε ότι το Ώοοπι είναι ήδη ένα 
παιχνίδι θρύλος, µε εκατομμύρια (όχι, δεν υπερ- 
βάλλω!) φανατικούς φίλους σε όλο τον κόσµο, 
με δεκάδες χιλιάδες λέξεις να έχουν γραφτεί 
για το 'φαινόμενο Ώοοπι", ακόµα και µε βιβλία- 
οδηγούς επιβίωσης να έχουν γραφτεί για αυτό. 
Και τώρα, η υπομονή τόσου καιρού για τους κα- 
τόχους ΘΝΕΕ φαίνεται να δικαιώνεται, καθώς η 
έκδοση της Οο88Π για το ΝΙπἰθπάο έχει κρατή- 
σει όλα τα στοιχεία του πρωτότυπου, µαζί µε ὁ- 
λα εκείνα τα κρυμμένα στοιχεία που έκαναν το 
ψάξιμο ακόµα πιο ενδιαφέρον. Ας προχωρήσου- 
µε όµως λίγο βαθύτερα στο σκοτεινό κόσµο 
του, Μη φοβάστε και ελάτε µαζί µου... 


Είστε πεζοναύτης και μάλιστα ένας από 
τους καλύτερους που υπάρχουν στη Γη. Η 
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στρατιωτική σας καριέρα 
ξεδιπλωνόταν περίλα- 
µπρη, µέχρι τη στιγµή 
που κάποιος ανώτερός 
σας διέταξε τους στρα- 
τιώτες του να πυροβολή- 
σουν αθώους πολίτες. 
Φυσικά, ένας άµεμµπτης η- 
θικής χαρακτήρας - όπως 
εσείς - δεν ήταν δυνατό 
να δεχτεί κάτι τέτοιο. (Τι 
ήρωας θα ήσαστε, άλλω- 
στε!) Ετσι, χαρίζετε στον αξιωματικό κάποιες 
αξέχαστες διακοπές στο πλη- 
σιέστερο νοσοκομείο και στον 
εαυτό σας την ευκαιρία να δει 
από κοντά τον Αρη, µια και εκεί 
σας µετέθεσαν µετά το επεισό- 
διο. Στον Αρη, λοιπόν, και συ- 
γκεκριµένα στη βάση αποθήκευ- 
σης ραδιενεργών υλικών µίας ι- 
διωτικής εταιρίας, η οποία συνερ- 
γάζεται στενά µε το στρατό, το 
πιο ενδιαφέρον πράγμα που µπο- 


αν 

ρεί να σας τύχει είναι µία 
βροχή µετεωριτών. Ἡ, 
τουλάχιστον, έτσι νοµίζε- 
τε, αφού δεν ξέρετε τίπο- 
τα για τα μυστικά πειράµα- 
τα που διεξάγει ο στρατός 
στα δύο φεγγάρια του 
Αρη, ούτε και για τις παρε- 
νέργειες που άρχισαν να 
παρουσιάζονται σε ένα α- 


«ποκνακς» ο ο-.. 


τα μ΄ 


«ποτε» 


πό αυτά τα πειράµατα. Συγκεκριµένα, σε κά- 
ποια πειράµατα τηλεμεταφοράς, µέσω κάποι- 
ων Πυλών, σημειώθηκαν "περίεργα" ατυχήµα- 
τα στους "εθελοντές" που συμμετείχαν. 

Πάντως, τίποτα δεν φάνταζε ιδιαίτερα α- 
νησυχητικό, µέχρι πριν απὀ μερικές ώρες. 
Τότε, ήρθε το σήμα από το Φόβο, το ένα από 
τα δύο φεγγάρια: "Ζητούμε άµεση στρατιωτι- 
κή βοήθεια. Κάτι σατανικό βγαίνει απὀ την 
Πύλη. Τα κομπιούτερ έχουν τρελαθεί!" Και 
µετά, σιγή. Η ομάδα σας μεταβαίνει αµέσως 
στο Φόβο, όπου και αναλαμβάνετε τη φύλα- 
ξη της εξωτερικής περιµέτρου, ενώ οι σύ- 
ντροφοί σας μπαίνουν στη βάση. Λίγο µετά, 
απὀ τον ασύρματο ακούγονται για λίγο ἦχοι 
µάχης και αγωνιώδεις κραυγές και µετά τίπο- 
τα. Ξάφνου, συνειδητοποιείτε πως έχετε µεί- 
νει µόνος σας και πως ο µόνος δρόμος είναι 
προς τα εµπρός. Οπλίζεστε, λοιπόν, µε το πι- 
στόλι και το θάρρος σας και περνάτε την εἷ- 
σοδο της βάσης... 


ο --.. 


Για να βρεθείτε στο 
µέσο µίας περιπέτειας 
22 επιπέδων, ὀπου µονα- 
δικός σας στόχος είναι 
να φτάσετε στο τέλος 
καθενός από αυτά. Σε 
αυτή σας την προσπά- 
θειαθα συναντήσετε φυ- 
σικά ορδές τεράτων, που 
έχουν διαφορετικές απόψεις και δεν διστά- 
ζουν να τις εκθέσουν µε λιγάκι βίαιους τρό- 
πους, Όλα αυτά τα αντιμετωπίζετε από µία α- 
πεικόνιση πρώτου προσώπου, ενώ κινείστε 
σε έναν τρισδιάστατο χώρο. Τα γραφικά είναι 
αρκετά καλά και αποδίδουν πιστά την ατµό- 
σφαιρα του παιχνιδιού, αν και τα αντικείµενα 
"τετραγωνίζουν”" λιγάκι, όταν είστε πολύ Κο- 
ντάτους. Εδώ πρέπει να επισηµάνουμε και 
την επιλογή Αιίοπιαρ: Οταν κατά τη διάρκεια 


ΤΙΠΠὲ 
πμ 
ΤΕΙ, 
6,1 1.ὝΎ“ϱϐ“{Ψ 


ΠσΕ:. σε | 
η - ,πσνε κε -ε ᾱ 


«πο ς»ρ 


του παιχνιδιού πατήσετε το 9θἱθοί, µεταφέ- 
ρεστε σε έναν τρισδιάστατο χάρτη, όπου όχι 
µόνο µπορείτε να δείτε τις περιοχές που έ- 
χετε επισκεφθεί, ζουµάροντας μάλιστα µε τα 
πλήκτρα Χ και Υ, αλλά και να κινηθείτε βάσει 
αυτού! Μόνο, προσοχή στους κακούς, αφού 
δεν µπορείτε να τους πυροβολήσετε όσο εἷ- 
στε στο χάρτη. 

Ο ήχος του Ώουπι συνεισφέρει τα μέγιστα 
στη δημιουργία της ατμόσφαιρας: Ενα πολύ 
καλό ΓοοΚ θέµα, καθώς και πολύ καλά ηχητι- 
κά εφέ προσφέρουν στον παίκτη την κατάλ- 
ληλη ηχητική επένδυση για να εξολοθρεύσει 
απερίσπαστος τα τέρατα που συναντάει στο 


διάβα του! Ο χειρισμός ίσως ξενίσει λιγάκι 
κάποιον καινούριο παίκτη, όµως µετά απὀ µε- 
ρικά παιχνίδια θα εξοικειωθείτε και δεν θα α- 


ιτ ιστοΚσα) 


ντιµετωπίσετε κά- 
ποιο σηµαντικό 
πρόβλημα. Πά- 
ντως, εξασκηθείτε 
λιγάκι για καλό 
και για κακό, προ- 
τού πάρετε ζεστά 
το παιχνίδι. 

Ο τομέας, ὁ- 
µως, όπου το 
Ώουπι "δίνει ρέ- 
στα” είναι το 
ᾳαπιθρΙαΥ; Ειλικρι- 


στ”. 


“πε νε σ- 


6ΣΕΈΙσΕΣΙΕ-- 


“κορν 


νά, µόλις µετά απὀ λίγη ώρα ενα- 
σχόλησης µαζί του, δεν θα θέλε- 
τε να ξεκολλήσετε από την οθόνη 
της τηλεόρασής σας - ελπίζω να 
μην έχει και τίποτα καλό απόψε! 
Το Ώοοπῃ εἶναι ένα φοβερά "κολ- 
λητικό” και εθιστικό παιχνίδι και 
έχει το σπάνιο προσόν να µην α- 
πογοητεύει τον παίκτη σε µία εν- 
δεχόµενη αποτυχία, αλλά αντίθε- 


τα να τον κάνει να θέλει να ξαναρχίσει, µε ε- 
κείνη την "τώρα θα σου δείξω τι εστί βερίκο- 
κο’ γυαλάδα στο µάτι! Οφείλω να σας προει- 


ο ΛΡΛΕΡΤΑΗ 


δοποιήσω: Αν αποφασίσετε να ασχοληθείτε 
στα σοβαρά µε το Ώοοπι, προετοιµαστείτε για 
πολλά ξενύχτια. Ο σχετικά απλός χειρισμός 
του, ο ομαλά αυξανόμενος βαθµός δυσκολίας 
του και, πάνω από όλα, η ατμόσφαιρά του, η 
οποία θα σας κάνει ουκ ολίγες φορές να ιδρώ- 
σετε ενώ στρίβετε σε κάποια γωνία, είναι 
στοιχεία που κάθε 08ΠΙΕΙ ονειρεύεται να βρει 
συγκεντρωμένα σε ένα παιχνίδι. Αν σε αυτά 
προσθέσετε και αρκετά Β0Πυ585, Καθώς και έ- 
να αρκετά αξιοσέβαστο “ρεπερτόριο” από ὁ- 
πλα, ικανά να καταστή- 
σουν και τον πιο πολεµο- 
χαρή παίκτη ευτυχισμένο, 
τότε έχετε μπροστά σας... 
τιάλλο, µα το Ώοοπιἱ 


Αλήθεια, τι επίλογος 
µπορεί να γραφτεί για παι- 
χνίδια που ξεκινούν από 
το μηδέν και κατορθώνουν 
µέσα σε λίγο χρονικό διά- 
στηµα όχι µόνο να γίνουν 
διάσηµα, αλλά και να δηµι- 
ουργήσουν τη δική τους 
σχολή; Αλλωστε, ακόµα 
και αν δεν έχετε δει το (- 
διο το παιχνίδι, αποκλείε- 
ται να µην έχετε δει κά- 
ποιο από τα δεκάδες παι- 
χνίδια "στιλ Ώοοπι" που έ- 
χουν κυκλοφορήσει. Μην 
ξεχνάτε όµως πως το 
πρωτότυπο είναι καλύτερο 
από τα αντίγραφά του! Ετσι, αν θέλετε ένα 
κλασικό παιχνίδι, το οποίο να σας προσφέρει 
άφθονες ώρες διασκέδασης αλλά και έντα- 
σης µπροστά στην οθόνη, για να το εντάξετε 
στη συλλογή σας για 5υρ6/ ΝΕς, το Όουπι εἷ- 
ναι ίσως η µόνη σας επιλογή. Καλή τύχη στην 
περιπλάνησή σας στη διαστημική βάση του 
Φόβου, επίδοξοι πεζοναύτες. Θα τη χρεια- 
στείτε... 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΘΑΜΕΡΒς 0ἱ08. 
του Στέφανου Παπιλίδη 
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ϱ ΟΠθ55πιαςίθ: δεν είναι 

καινούριο παιχνίδι, καθώς 

κυκλοφορεί εδώ και πολύ 

καιρό. Όµως, τώρα κυκλο- 

φόρησε η έκδοση για ΥΝΙη- 
4ος 95. Το παιχνίδι τρέχει σε παράθυ- 
ρο και µπορεί βέβαια να χρησιµοποιείται 
παράλληλα µε άλλες παραθυρικές ε- 
φαρµογές. (Ετσι, μπορούμε να παίξουμε 
µία παρτίδα, καθώς περιμένουμε το 


τα να ορίσουµε διάφορες παραμέτρους, οἱ 0- 
ποίες σχετίζονται µε τη σκακιέρα και τα πιό- 
για. Ετσι, μπορούμε να διαλέξουµε, αν θέ- 
λουμε η σκακιέρα να είναι δισδιάστατη ἡ 
τρισδιάστατη, ποιο θα είναι το σχέδιο της 
σκακιέρας (μοντέρνα, κλασική, σουρεαλιστι- 
κή κ.λπ.), καθώς και τα χρώματα. Μάλιστα, η 
σκακιέρα µπορεί να γίνει όσο µεγάλη ἡ µικρή 
θέλουμε, έτσι ώστε να χωράει καλύτερα πά- 
νω στο ἀβθκίορ µας. Ακόμα, έχουµε να επιλέ- 
ξουμε ανάµεσα σε διάφορα πιόνια - ιππότες, 
γεωμετρικά σχήµατα, µέχρι και έντομα. 

Αυτό που θα μπορούσε να υπάρχει είναι 
πἰπιαΙίοη, κάθε φορά που κινείται ένα πιόνι ἡ 
όταν "τρώει" κάποιο άλλο. Τέτοια απἰπιαἴίοης 
έχουµε δει σε αντίστοιχα παιχνίδια και σἰ- 


γουρα θα πρόσθεταν πολύ στην εικόνα του 
όλου προγράµµατος. Ο ήχος είναι απλός και 
ευχάριστος. Υπάρχουν κάποιοι 5αππρίθά ήχοι, 
οι οποίοι ακούγονται όταν κινούνται τα πιό- 


έχει τη δυνατότητα να κερδίσει, από την 
πρώτη κιόλας παρτίδα. Επιπλέον, υπάρχει η 
δυνατότητα να αναιρέσετε µία κίνηση που 
κάνατε (το γνωστό υΠᾷο). 


ΝείΦο8ρθ να φορτώσει τις διάφορες σελίδες 
του Ιπίθιπεί.) 

Αυτό που µας εντυπωσίασε στο 0Π85ς- 
ππβςίθι 4000 είναι ότι ακόµα και κάποιος που 


δεν ξέρει καθόλου σκάκι µπορεί να µάθει να 
παίζει µέσα σε λίγα λε- 
πτά. Το παιχνίδι όχι µό- 
νο αναλαμβάνει να 
κάνει τις κινήσεις για 
εσάς, όταν του το 
ζητήσετε, αλλά κά- 
θε φορά που "πιά- 
νετε" µε το πιουςθ 
ένα πιόνι, έχει τη 
δυνατότητα να σας δείχνει ποιες είναι οἱ Κκι- 
νήσεις που µπορεί το πιόνι αυτό να κάνει. 
Ετσι, µέσα σε λίγη ώρα, ακόµα και κάποιος 
που δεν ξέρει σκάκι θα µάθει πώς κινείται και 
λειτουργεί κάθε πιόνι. Μάλιστα, υπάρχουν 
πάρα πολλά επίπεδα δυσκολίας, έτσι ώστε ο 
καθένας να βρει αυτό που του ταιριάζει κα- 
λύτερα, αλλά και ένας καινούριος παίκτης να 
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Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει πως το παιχνίδι 
είναι εύκολο. Αντιθέτως, µπορεί 


αίτερα όταν αποφασίσετε να 
παίξετε πρωτάθλημα. Εκεί έ- 
χετε να αντιμετωπίσετε τους 
καλύτερους σκακιστές του 
κόσμου (όπως τον Καρπόβ 
και τον Κασπάροφ). Μάλι- 
στα, το παιχνίδι έχει και έ- 
να προφίλ για καθέναν απὀ τους κορυφαίους 
σκακιστές και έτσι µπορείτε να δείτε τα πλε- 
ονεκτήµατάτους, 
ποιο σύστημα επίθε- 
σης και ποιο πιόνι 
τους αρέσει να χρη- 
σιμοποιούν περισ- 
σότερο και διάφορα 
άλλα. Στο 0Π655- 
ππβδίθί, µπορείτε να 
παίξετε µε αντίπαλο 
τον υπολογιστή ἡ 
και µε κάποιο άλλο 
άτοµο. Μπορείτε μάλιστα να διοργανώσετε 
και τουρνουά, το οποίο θᾳ περιλαμβάνει α- 
γώνες µόνο μεταξύ ατόμων, χωρίς να παίρ- 
νουν µέρος παίκτες που ελέγχονται από τον 
υπολογιστή. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καλοσχεδιασμένα, ενώ υπάρχει η δυνατότη- 


να γίνει πάρα πολύ δύσκολο, Ιδι- 


νια, ενώ υπάρχουν διάφο- 
ρα εφέ όταν γίνεται οΏθοκ 
ή οΠθοκπιαῖθ. Συµπερασµα- 
τικά, είναι ένα καλό παιχνί- 
δι, ευχάριστο στο µάτι, µε 
το Οποίο µπορείτε να α- 
σχοληθείτε για πολλή ὦ- 
ρα. Όσοι δεν ξέρουν σκάκι 
θα µάθουν, ενώ αυτοί που ξέρουν θα µπορέ- 
σουν να μάθουν περισσότερα και να γίνουν 
καλύτεροι. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
08 ΜΕΡΙΑ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 


τεμ 
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ΠΟΣΟ ΛΙΓΑ ΧΡΗΜΑΤΑ, ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΟΥΝ ΓΙΑ ΕΝΑ ΤΕΤΟΙΟ ΞΕΚΙΝΗΜΑ.ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟ στοκ ΣΕ 
ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΚΑΙ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ. 


ΟΝΥ ΡΙ.ΔΑΥΞΣΤΑΤΙΟΝ ΜΟΝΟ 89.000 -- ΦΠΑ 


ΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ 5ΝΕς5 Ἡ ΜΡ2 ΣΤΟ ΚΟΥΤΙ ΤΟΥΣ ΜΕ 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΜΕσΑ «Ρ ΜΟΝΟ 29.000 ΦΠΑ ----»- ΚΔΒΙΝΟΥΡΙΟ 
32-Χ ΜΟΝΟ 29.000 ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 


ΘΑΤΏΌΕΝ ΜΟΝΟ 139.000 κ 


ΙΝΟΝ 
ΜΕ ΤΟ ΦΟΒΕΡΟ ΡΑΥΤΟΝΑ ης 
ΞΕΦσΡδ ΕΔΙΙΥ (05δ) ΞΘΑΤΟΙΕΝ 21.000 
ΕΙΕΔ 96 (ΡΑΙ) ΞΑΤΙΕΝ 24.000 
ΕΙΕΒ 96 (5ΟΝΥ) 21.900 (ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ) 


ΑΔΕςΤΌΔΙ ΞΟςςΕΕΒΕ, ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ, ΙΝ ΤΗΕ ΖΟΝΕ 


ΕΖ-10 3-Ρ-0 ΡΑΝΑΣΟΝΙς 90.000 - ΦΠΑ ΚΑΙ 4 ΠΑΙΧΝΙΛΑΡΕΣ ΜΑΖΙ 


ΨΙοίοη; 008 ΑΡ) ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑΟ ΒΙΟΘΕ ΒΑΟΕΒ ΒΕΝΟΙυΤΙΟΝΓΑΡ)  0ΟΟΜ ΚΙΙΙΝΑ ΜΕ 
Βαος Ὀήνίη' ΑΡ) ΚΙΕΑΚ ΤΗΕ Βί000 ΤΟΘΗΙΘΕΝ {5993 ΕΙΕΑ ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΘΟΟΟΕΒ ΡΒΑΘΟΝΙΟΡΕΖ 
ΗκΟεἰαπθ ΗΔῆΠοΚ Ἠφιοες ΑΡ) ΕΙΒΕΦΤΟΒΜ ο. ἐμ - αν εςἒ τον ο ή ..- 
Ψπυὰ Βοθη Ε! ῥΑΡ) ΚΡΑΖΥ ΝΑΝ ΡΑΝΕΕΠΟΕΝΕΠΑ. ΘΑΒΡΙΑΝ ΝΑΡ ΟΒΑΦΗΝΒΟΗΝ 
ΕΙΕΑ 96 ΦΗΙΝ ΦΗΙΝΟΒΙ ΌΕΝ ΑΡ) (ΒΑΤΤΙΕ ΑΒΕΝΑ ΤΟΦΗΙΟΕΝ) ο ο ο μασ ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΟΕΒ ΒΑΤΤΙΕ ΦΡΟΗΤ 
ΕΙβείοπη - Τηυπάθήιανκ 2 Ψηυαί νοῦθγοαϊ (4ΑΡ) ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 ΟΟβρ5ε ΚΙΙΕΒ ΡΟΕΟΌ ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΗΚ2 
Ὀαγίοπα ύ8Α Οοἱόθῃ Αχθ ὕχθ Όυθί ῷΑΡ) ΕΙΕΑ ΦΟΟΟΕΒ 96 ο ΣΟΤ ΟΝΓβοοκ ΦΗΟΟΚΥΝΑΝΕ ΝΟΙ ΕΡΤΙΝΕ 30 
ΘΙνηοῦί Χ Ὀαθόδίυν 4ΑΡ) Θ0ΛΙ ΤΟΒΜ ΒελοΗνοιίεγβα!ι ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 0ΑΗΚ ΡΕΑΤΗΚΕΕΡ 
Βαγπιᾶη ΦΥΝΡΙΝΟ ΕΙΑ5Η ΒΑΤΠΕΟΗΕΞς ο ΟΟΜΒΡΑ ΡΟΕΦΑΙ! 
γιπήυκί Χ-ΟΟΜ ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΝΝ ΑΜΜΙ 
ορ ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΦΤΑΒΒΙΑΟΕ ου. ο γΑωκ ον 
θυθοί ΕΙ0)Ιοι Της Μον ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ ΡΟΟΜ ο ΒΑΙΙ7 «ΤΗΕ ΡΙΒΕΟΤΟΗΣ ουτ λάσπη 
Τη Μαηφίοη οἱ Ηάόθη 9ουἱ ΕΙΒΕΦΤΟΒΜ -ΤΗύΝΟΕΒΗΑΗΚ2  ΒΙΟΟΕΒΑΟΕΒ κο Όσα «ΤΩΚΕΑ. ΝΟΡιουΡσρέοα: 
Νγεὶ ΒΑΥΜΑΝ ΗΙΟΟΤΑΝΕ ΜΙΟΒΟΟΟΞΜ 
Βοδούσα ΤΕΚΚΕΝ ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ ΥΒ ΤΑΙΚΕΒ αγ μα- ο ΠΑΝΕΟλΟΜΝΕ ΟΛ αΟδρι 
Βυφ! (054) ΡΘΑ ΤΟυΗ 6 ρΑβοοκς ο πσωιο ΕΘΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΦΤΕΒΜΑΝΟΗ ΠΙΑ ΦυΡΕΒΝΝΤΕΝΟΟ ΑΠΟ 3000 Δρχ. 
ΦΙπιΟΆγ 2000 (05Α) ΜΙΡεουτ ΑΦΑΟΙΤ ΒΙΟ5 θβαχονς ΒΕΥΕΝΟΕ ΜΕΩΑ ΒΑΟΕ ΠΑΝΕΣΒΟΝ ... ΑΠΟ2 00Ο ΔΡΧ. 
8605 ΒΑΙΗ (ὐ8Α) ΒΕΒΤΗύΟΤΙΟΝ 0ΕΒΒΥ Ε8ΡΝ ΕΧΤΒΕΜΕ ΘΑΜΕ5 ο τας 6ΕΧ ΓΙΑΘΑΜΕΒΟΥ -.: ΑΠΟ 1900 ΔΡΧ, 
Ό00ρ99 Κάι (05Α) ΨΙΑΒΗΑΝΙΚ ΤΙΡΤΕΟ ΜΕΤΑΙ. ου... ΕΙΑΦΗΒΑΟΚ ΓΠΑ30Ο -....... ΑΠΟ 5000 ΔΡΧ. 
Βἰοοκ Είτο (ὐ9Α) ΕΙΕΑΦΟΟΟΕΒ 96 30 ΙΕΜΜΙΝΟ5 ουαβΑΙΠΙΝΕ ΤΜΙΦΤΕΌ ΓΙΑΦΑΟΑΗ.᾽.., ΑΠΟ δΙΚΑ ΔΡΧ. 
γιήυ8 Βασίη (ύ5Α] ΨΒΕΡΤΙ ΕΜΑΝΙΑ: ΤΗΕ ΑΒΟΑΟΕ ΦΟΗΝ ΒΑΖΟΟΚΑ 80. ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ 1 ΤυΗΒΟ ου  |({ - τα ο ο ο. ... ο 
Ώογίοπα υ9Α (054) ΟΑΜΕ ΡΒΙΝΕ ΘΟΑΙΕΧ /ΑΡ) ΙΠΟΝ ΑΝΟΕΙ. ΟΕ ΤΗΕ ΑΡΟΟΑ- ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ ΓΑ 0032 ..... ΑΠΟΔ 00Ο ΔΡΧ. 
Ὀαήκ [ορογά (05) ΝΟΒΜΘ ΨΗΝΝΙΝΟ ΕΙΕΝΕΝ (µΑΡ) -- ο ο -υ-- -- ο ο ενα 
θιαιόυηκ (ΑΡ) ΙΟΝΕ 9Οἱ0ΙΕΒ ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕΒ ῥΑΡ) ον 60)Ρ. γΗΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Ηάης οη ΟΡ 95 µΑΡ) ΦΤΗΙΚΕΒ 96 ΤΟΦΗΙΡΕΝ (ΑΡ) : ΡΟΝΙΕΗΞΦ ΚΙΝΟΟΟΜ 
ων ΤΑΜΠΟΥΡΙΑ ΟΟΝ5ΟΙΕ ΟΙ08Β 
ςΙΜ ΟΙΤΥ . ΛΙΓΛΛΕΩ, ΕΥΛΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 ἃ ΠΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 514000 
ῦΝ Φου ΑΡΕΟΝ ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17, ΤΗΛ: 4913459 ΥΠΑΠΑΝΤΗΣ 151 ΤΗΛ. 4633611 
: ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ και ΠΗΝΙΟΥ 4, ΤΗΛ.: 57Τ1224 ῳ 
ΜΟΝΟ 6.900 ΑΝΟΙΚΤΑ 10:20-3:00, 5309-30 Τώρα και στην Ηλιούπολη (οποίε Ο]ά5 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ ΑΛΕΞ.ΠΑΝΑΤΟΥΛΗ 33 


ΠΑΡΕ ΚΟΣΜΕ ΤΗΛ. 9739677 


µ ἀ. ἱ 


αιρός ήταν να κυκλοφορήσει ένα Τα οχήματα μεταξύ των οποίων µπορείτε σταματήσουν µε µπουνιές, κλωτσιές και όλα 


Γ8οἱπ 48Π18 χωρίς αυτοκίνητα. Το να διαλέξετε προκειµένου να αγωνιστείτε τα συναφή. (Βέβαια, ό,τι κάνουν οι αντίπαλοί 
Εχἰ(6πΊΘ ἄ8πΠθς χρησιμοποιεί πιο είναι το ποδήλατο, το 5καϊθροβ(ᾷ και τα σας το κάνετε και εσείς, αλλά αυτό εἶναι ᾱ- 
αργά μεταφορικά µέσα, χωρίς ὁ- Γοἱ6/5, αρκεί η επιλογή σας να σας δηµιουρ-  σχετο. Τα δικἀ µας χτυπήματα πάντα εἶναι 
µως να υστερεί από τα αντίστοιχα γΥείτα λιγότερα προβλήματα. µέσα στα αθλητικά πλαίσια, έτσι δεν εἶναι; 
παιχνίδια που διαθέτουν αυτοκίνητα. Σκοπός του παιχνιδιού Ωστόσο, υπάρχουν και κάποια εµπό- 


Γ----------- δια που είστε υποχρεωμένοι να 


περάσετε µε τρόπους που σἰ- 
γουρα θυμίζουν ακροβάτη. 
Μόλις, όµως, τα περάσε- 
τε, κερδίζετε χρήματα 
ή εποχιακούς πό- 
ντους. Τόσο τα χρή- 
µατα όσο και οἱ πό- 
ντοι εἶναι χρήσιμα 
προκειµένου να συνε- 
χίσετε την πορεία σας 
σε αυτό το - μάλλον πε- 
ρίεργο - πρωτάθλημα τα- 
χύτητας και δεξιοτεχνίας. 
Το παιχνίδι ξεκινάει µε ένα αρ- 
κετά εντυπωσιακό νἱάθο οἱ για να σας 


δεν είναι µόνο το να 


φτάσετε όσο το δυνατόν πιο γρήγορα στη δώσει την ευκαιρία στη συνέχεια να διαλέ- 
γραµµή τερματισμού, άλλα και το να περά- ξετε το είδος του αγώνα στον οποίο θα συµ- 
σετε µε επιτυχία τα εμπόδια που θα συνα- µετάσχετε. Μπορείτε να πάρετε µέρος σε ᾱ- 


ντήσετε στο διάβα σας και που ομολογουμέ- γώνα επίδειξης (οχηἰοίοη) ἡ σε κανονικό 
νως σε αυτό το παιχνίδι είναι πολλά: βαρέ- πρωτάθλημα. Αφού επιλέξετε το είδος του 
λια, πέτρες, δέντρα, αυτοκίνητα, καρότσες, αγώνα, θα πρέπει να διαλέξετε όχημα και 
γλάστρες και όχι µόνο αφού εμπόδιο θα τον κατάλληλο παίκτη που θα σας εκπροσὠ- 
σταθεί και η αντιαθλητική στάση των αντιπά- πήσει. Ακολούθως, είτε επιλέγετε εσείς το 
λων σας, οἱ οποίοι θα προσπαθήσουν νασας µέρος όπου θα διεθαχθεί ο αγώνας (αυτό 
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ΜΑΙΑΣΚΣΓΛΣΤΗΣ) 


οι µπλε ανοίγουν πόρτες σε μυστικά 
περάσματα ή σας εξασφαλίζουν καλές 

εναλλακτικές λύσεις στην πορείασας  «µπαίξετε µε κάποιο φίλο σας. Ναι, σωστά κα- 
προς τον τερματισμό. Κρυφές διαδρο-  ταλάβατε! Το παιχνίδι σας δίνει τη δυνατό- 
µές υπάρχουν πολλές, γι’ αυτό θα πρέ- τητα να παίξετε µε δύο παίκτες (αρκεί, βέ- 
πει να έχετε συνέχεια το νους σαςώ-  βαια, να έχετε δύο ρ89) και τότε να δείτε τι 
στε να τις εντοπίζετε. Μόλις βρείτε γίνεται... Ωστόσο, το παιχνίδι είναι πάρα πο- 
κάποια θα δείτε ότι η παρατηρητικότη-  λύ καλό ακόµη και χωρίς την προηγούµενη 
τά σας θα βρα- 
βευτεί µε αρκε- 
τές πράσινες 


πόρτες. 
συμβαίνει σε αγώνες επίδειξης) είτε επιλέ- Στο τέλος κάθε δια- 
γει το πρόγραµµα. Οι τοποθεσίες που περι- δροµής, ανάλογα µε τη 
λαμβάνονται στο παιχνίδι σάς επιτρέπουν να θέση που πήρατε και τα 
αγωνιστείτε σε βραχώδεις περιοχές, µέσα εμπόδια που περάσατε, 
σε δρόμους ή σε ερήμους, παίρνετε πόντους και, 


Σε κάθε αγώνα συμμετέχουν δεκαπέντε α- φυσικά, το χρηματικό 
κόμη παίκτες, οἱ οποίοι χρησιμοποιούν τοό- ποσό που αντιστοιχεί 
χηµα που τους βολεύει. Όπως προαναφέρα- στις επιτυχίες σας. Αν 
με, σκοπός σας δεν είναι µόνο το να φτάσε-  µαζέψετε αρκετά χρή- 
τε γρήγορα στο τέρµα, άλλα το να περάσετε µατα, θα μπορέσετε να 
µε επιτυχία ορισμένα ε- 
µπόδια. Τα εµπόδια αυτά 
είναι τριών εἰδών πύλες 
µέσα απὀ τις οποίες 
πρέπει να περάσετε: οἱ 
πράσινες, οἱ κίτρινες και 
οι μπλε. Τις πράσινες 
πρέπει να τις κυνηγάτε 
γιατί σας δίνουν χρήµα- 
τα, τις κίτρινες πρέπει 
να τις περάσετε µε επι- 
τυχία γία να λάβετε ε- 
ποχιακούς πόντους, ενώ 


επιλογή και, κατά τη γνώµη µου, 
δύσκολα κάποιος θα το βαρεθεί, ᾱ- 
φού παρέχει αρκετές επιλογές ὦ- 
στε το ενδιαφέρον του παίκτη να 
διατηρείται αμείωτο. Τα γραφικά εἷ- 
ναι πολύ καλά (ΡΙ8γςἰαίίοη είναι αυ- 
τό, όχι ό,τι κι ό,τι), το ίδιο και τα η- 
χητικά εφέ και η µουσική που ε- 
µπλουτίζει το παιχνίδι, η οποία µε 
τους ΓοοΚ ήχους της βοηθάει τον 
παίκτη να βρίσκεται σε συνεχή ε- 
γρήγορση. Η κίνηση των χαρακτή- 
ρων και η δράση είναι πολύ γρήγο- 
ρη, τόσο όσο χρειάζονται τέτοιου 
είδους παιχνίδια. Γενικά, το 
Εχί(6ΠΊΠ6 4πΠθς είναι ένα πολύ εν- 
διαφέρον παιχνίδι που οι /8η5 των (8οἱπᾳ 


αγοράσετε πολύ 


πιο γρήγορα οχή- ᾳ8ππθς θα λατρέψουν, ενώ οι υπόλοιποι σί- 
µατα και έτσι να γουρα δεν θα αρνηθούν ένα ή δύο ή τρία ή 
βελτιώσετε τη θέση τέσσερα ή... είκοσι παιχνιδάκια. 
σας στη γενική κα- Αρκετά γράψαµε αυτόν το µήνα. Τώρα µε 
τάταξη του πρωτα- συγχωρείτε, αλλά πρέπει να παίξω ένα δι- 
θλήµατος. πλό Εχίί6πιθ ἄ8Πῃθ5 µε τον αρχισυντάκτη 

Το ρἰ8γαΟἱΠίγ του του ΡἰχθΙ... Προβλέπεται σφαγή πάλι!!! 
παιχνιδιού, όµως, Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΦΟΝΥ ΗΕΙἰ - 
ανεβαίνει στα ύψη ἰΑς. 
μόλις επιλέξετε να του Μιχάλη Ατάλιαλη 


ο ΜΙΕρίΑΙ ες 
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α παιχνίδια 5Ποοίθπῃ ρ τελειωμό 
δεν έχουν. Εξακολουθούν και σήµε- 
ρα να είναι το ίδιο δημοφιλή όπως 
και πριν απὀ λίγα χρό- 
για, αν και βέβαια η 
µορφή και γενικότερα το στιλ 
τους έχει αλλάξει σηµαντικά. 
Ετσι, δεν υπάρχουν πλέον 
Ποοίθπῃ µρ σε στιλ 1942 ἡ 
ΧΘΠΟΠ, όπου µε το αεροπλανάκι 
ή το διαστηµόπλοιό σου πυροβο- 
λούσες τους αντιπάλους που κα- 
τέβαιναν απὀ το πάνω µέρος της 
οθόνης, Σήµερα, σχεδόν όλα τα 
Ποοίθπῃ µρ - αλήθεια, στα ελληνικά πώς θα 
τα λέγαμε, µήπως φάτε-όποιους-βρείτε- 
µπροστά-σας; - εἶναι πρώτου προσώπου και 
συνδυάζουν πολλά διαφορετικά σενάρια (α- 
πό Ώοοπῃ και τα σχετικά µέχρι ΥΝίπα Οοπι- 
πιΠά6Ι Και τα υπόλοιπα). Πριν απὀ λίγες μέ- 
ρες, λοιπόν, κυκλοφόρησε και στην Ελλάδα 
το τελευταίο δημιούργημα της Μἰπάςοαρθ, 
που ακούει στο όνοµα ΤΠθ Βανθη Ρ/0[8οΙ. 
Βρισκόμαστε στο έτος 2278 και στην 
Ελλάδα, το αεροδρόμιο των Σπάτων ακόµα 
φτιάχνεται......ἐΕΕ, συγγνώμη, και η Γη δέχε- 
ται επίθεση από φυλή εξωγήινων, θέλαµε να 
πούμε. Η επιτιθέµενη φυλή ονομάζεται 
Αππιάς και σκοπό έχει να θέσει υπό τον έ- 
λεγχό της τις πλουτοπαραγωγικές πηγές της 
Γης, Οι Αππίάς έχουν εξαπολύσει µεγάλης 
Κλίµακας επιθέσεις εναντίον της Γης και η ᾱ- 
µυνα της τελευταίας έχει σχεδόν καταρρεύ- 
σει. Μάλιστα, ένας γήινος, ο ιδιοκτήτης της 
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Νή 


ν 


μεγαλύτερης εταιρίας όπλων, συνεργάζεται 
µε τους Αππὶάς και έχει φτιάξει για αυτούς έ- 
ναν τεράστιο πολεμικό διαστημικό σταθμό, 


το Βανεη. Από εκεί εξαπολύουν οι εξω- 
γήινοι τις επιθέσεις τους. Οι μόνοι που 
αντιστέκονται ακόµα είναι οἱ Επανα- 
στατικές Δυνάμεις. Αυτοί είναι που σε 
καλούν και σου ζητάνε να αναλάβεις 
δράση, µια και θεωρείσαι ο καλύτερος 
που υπάρχει - και ο οµορφότερος καιο 
πιο πλούσιος και, πάνω από όλα, ο πιο 
µετριόφρων. Οι εντολές που έχεις εἷ- 
ναι: α) να προσπαθήσεις να πάρεις υπό τον 
ἐλεγχό σου το Βανθη και β) να εξαπολύσεις 
από εκεί επιθέσεις εναντίον των Απιιάς. 

Οι αποστολές, τις οποίες πρέπει να εκτε- 
λέσεις, διεξάγονται και στο έδαφος και στον 
αέρα. Οταν οι διαταγές είναι για αεροπορική 


αποστολή, μπαίνεις σε ένα υπερ- 


τα αντίπαλα αεροπλάνα που έρχο- 
νται κατά πάνω σου, αλλά και διά- 
φορους επίγειους στόχους (ρα- 
ντάρ των αντιπάλων κ.λπ.). Τον/- 


σύγχρονο, ευέλικτο αεροπλάνο και 
σκοπός σου είναι να καταστρέψεις 


ζουμε σε αυτό το σηµείο ότι το αεροπλάνο 
πετάει αυτόματα και δεν απαιτείται η παρέµ- 
βαση του παίκτη. Όλες οι παράμετροι πτήσε- 
ως (ύψος, ταχύτητα και άλλες) ελέγχονται ᾱ- 
πό τον υπολογιστή. Το µόνο που έχετε να 
κάνετε εσείς είναι να σηµαδεύετε, µε τη βοή- 
θεια του ππουςθ ή του |ογςίίοκ, τους αντίπα- 
λους στόχους και, βέβαια, να τους καταστρέ- 
φετε. Η μοναδική περίπτωση, στην οποία θα 
σας ζητηθεί να ασχοληθείτε µε το πιλοτάρι- 
σµα του αεροπλάνου, είναι όταν θα έχετε τη 
δυνατότητα να πάτε σε διάφορες κατευθύν- 
σεις. Τότε, πατώντας µία φορά το κατάλληλο 
ου/5ΟΙ ΚΘΥ, µπορείτε να στρίψετε το αερο- 
πλάνο προς την κατεύθυνση που θέλετε. Εἰ- 
ναι πράγματι λίγο παράξενο, αλλά είναι πιο 
εύκολο απὀ όσο αρχικά φαίνεται. 

Γιατις αποστολές που εκτελούνται στο ἐ- 
δαφος, χρησιμοποιείς ένα τεράστιο μηχανικό 


ρομπότ (σαν αυτά που βλέπαμε στο 918 
ΥΙ5). Εσύ βρίσκεσαι µέσα στο ρομπότ αυτό 
και δλέγχεις τόσο την ταχύτητα µε την οποία 
περπατάει όσο και την κατεύθυνσή του. Ταυ- 
τόχρονα, πρέπει να σηµαδεύεις καὶ να πυρο- 
βολείς τους αντίπαλους στόχους, οἱ οποίοι 
µπορεί να είναι αεροπλάνα, απο- 
θήκες, ραντάρ, καθώς και εχθρι- 
κά ρομπότ. Σκοπός σου εἶναι να 
καταστρέψεις τα στρατηγικής 
σημασίας κτίρια των αντιπάλων, 
υπάρχουν όµως και άλλες απο- 
στολές, κατά τις οποίες καλείσαι 
να συνοδεύσεις και να προστα- 
τεύσεις απὀ τις επιθέσεις των 
Αππὶᾶς διάφορα διαστημόπλοια 
των Επαναστατικών Δυνάμεων. Οπως κατα- 
λαβαίνετε, εδώ το παιχνίδι γίνεται κάπως πιο 
πολύπλοκο, αλλά είναι και πάλι αρκετά απλό, 
Μάλιστα, το ρομπότ είναι εφοδιασμένο και 
µε διάφορα όπλα, τα οποία µπορείτε να χρῆη- 
σιµοποιείτε, σε αντίθεση µε το αεροπλάνο 
που έχει µόνο |856/ ουΠ. 


Το ΤΠ8 Βάνθη Ρ/οἱθοί μοιάζει 
αρκετά µε το ΝΛΙΠΩ Οοπηπιαπάαι, 
όσον αφορά στη δοµή και την αἰ- 
σθητική του. Ετσι, πριν από κάθε 
αποστολή έχετε τη δυνατότητα 
να ενημερωθείτε σχετικά µε το τι 
θα αντιμετωπίσετε, τι πρέπει να 
καταστρέψετε και, γενικότερα, 
πώς πρέπει να δράσετε (οἠθ[ῃᾳ). 
Τα ΟήβΙπᾳς αυτά είναι αρκετά ε- 
ντυπωσιακά και αξίζει να τα παρακολουθεί 
κάποιος, καθώς διαθέτουν πολύ καλά δισδιά- 
στατα και τρισδιάστατα γραφικά, νίάθο µε 
πραγματικούς ηθοποιούς και ομιλία. 

Μετά το τέλος κάθε αποστολής και εφό- 
σον αυτή είναι επιτυχημένη, παρακολουθείτε 
ειδικά "κλιπάκια", που περιλαμβάνουν νίάθο 
και εντυπωσιακά τρισδιάστατα γραφικά και 
τα οποία αποτελούν το συνδετικό κρίκο µε- 
ταξύ της αποστολής που ολοκληρώσατε και 
της επόµενης που έχετε να αναλάβετε. Τα 
[π-ᾳ8ΠΊθ 5θ0µ6Πο85, όπως ονομάζονται, είναι 


πολύ προσεγµένα και καλοφτιαγµένα, κά- 
νουν πολύ µεγάλη χρήση πραγματικών ηθο- 
ποιών και θυμίζουν έντονα το ΙΛΙπα ΟοπιπιΒη- 
86/. Ακόμα, πριν από τη µάχη έχετε τη δυνα- 


τότητα να κάνετε εξάσκηση, χρησι- 
µοποιώντας εξομοιωτές μάχης. Σε 

περίπτωση όµως που αποτύχετε σε 
κάποια αποστολή, το παιχνίδι δεν 

συνεχίζει µε διαφορετική πλοκή, αλ- 
λά χάνετε. Από αυτό το σηµείο έχε- 
τε τη δυνατότητα είτε να ξαναπαίξε- 
τε την ίδια αποστολή είτε να αρχίσε- 


τε απὀ την αρχή. Αναφέρου- 
µε ακόµα ότι το πρόγραµµα 
σας επιτρέπει να σώζετε το 
παιχνίδι που παίζετε. Με αυ- 
τή τη δυνατότητα µπορείτε 
να συνεχίζετε από την απο- 
στολή όπου είχατε σταµατή- 
σει την τελευταία φορά. Αυ- 
τό είναι ένα Ιδιαίτερα χρήσι- 
μο χαρακτηριστικό, µια και το 
Της Βανθη Ρ/οἱθοί είναι αρκετά µεγάλο παι- 
Χνίδι (έρχεται σε 2 009). Το ότι είναι µεγάλο, 
όµως, δεν σημαίνει ότι είναι και 
δύσκολο. Αντιθέτως, είναι αρ- 
κετά εύκολο και θα μπορέσετε 
να το τελειώσετε σε λιγότερο 
απὀ 4 µέρες. (Την πρώτη µέρα 
που παίξαμε, είχαµε ήδη τελει- 
ῴσει το πρώτο 00.) Αυτό ίσως 
να είναι και ένα απὀ τα λίγα 
μειονεκτήματα του παιχνιδιού. 
Μερικοί µπορεί να θεωρήσουν 
πλεονέκτημα το ότι είναι εὐκο- 
λο, γεγονός όµως είναι ότι επι- 
δρά αρνητικά στο ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ. 
Φαίνεται ότι οι προγραµµατι- 
στές έκαναν το παιχνίδι εσκεμμένα εύκολο, 
έτσι ώστε να δώσουν τη δυνατότητα να δει ο 
παίκτης σε σύντομο χρονικό διάστηµα όλα 
τα ἱπ-ᾳᾶπιθ 5θαυθῃοθ5. 


Ωστόσο, ένα μικρό παράπονο έχουµε και 
απὀ τις αποστολές. Είναι αρκετές σύντομες, 
ενώ τα γραφικά των επίγειων αποστολών - ὁ- 
ταν ελέγχετε το ρομπότ - εἶναι µονότονα. Σε 
κάθε πίστα, η μορφολογία του εδάφους είναι 
ίδια και το µόνο που αλλάζει είναι τα χρώμα- 
τα. Ακόμα, οἱ στόχοι έχουν το ίδιο σχήµα και 
το ίδιο σχέδιο σε όλες τις αποστολές. Στις ᾱ- 
ποστολές µε το αεροπλάνο, πάντως, τα 
πράγματα είναι καλύτερα, αφού πετάτε ανά- 
µεσα απὀ πόλεις και µέσα σε στενούς δια- 
δρόμους. Εδώ, τα γραφικά είναι αρκετά καλά 
και διαθέτουν ποικιλία. 

Ο ήχος είναι απλώς καλός, χωρίς καμία (δι- 
αιτερότητα, ενώ υπάρχει και αρκετή ομιλία. 
Ενδιαφέρον στοιχείο είναι ότι µερικά απὀ τα 
µουσικά κομμάτια που ακούγονται θυμίζουν 
τη μουσική του 9ἱ8[ ΙΛί8Ι5 - αλλά και το ίδιο 


το Βνθῃ μοιάζει θεαματικά µε τα διαστηµό- 
πλοια της Αυτοκρατορίας του Νταρθ Βέιντερ. 
Αναφέρουµε, τέλος, ότι για να τρέξει, χρειά- 
ζεται το λιγότερο 486ΏΧ2/66 και 8 ΜΒ ΒΑΜ, 
προκειµένου όµως να λειτουργήσει στο 
10036 των δυνατοτήτων του, απαιτείται Ρθη- 
"πι - αν και όχι κάποιος ιδιαίτερα δυνατός. 
Επισηµαίνουµε ακόµα ότι δεν τρέχει µέσα α- 
πό τα ΝΝΙπάονις 95, αλλά θα πρέπει να το τρέ- 
ξετε σε 005 ριοπιρἰ. 

Συμπερασματικά, λοιπὀν, το ΤΠ Βάνθη 
Ρ/ο]θοί είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι. Δια- 
σκεδαστικό, εύκολο, μοιράζεται στοιχεία από 
το θίαΓ ἸΝ8Γ5 και το ἸΛΙπα ΟοπππιβΠάΒΙ, µε ε- 
ντυπωσιακά {π-ᾳ8πΠθ 5θ0υ6Π085. Αν δεν σας 
πειράζει που θα το τελειώσετε πολύ γρήγο- 
ρα, αξίζει να το έχετε στη συλλογή σας. 

Το παιχνίδι µάς προσφερε το κατάστημα 
ΙΝΕΟΝΟΒΙ ΡΟ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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σβάλλουν. Δυστυχώς, δεν υπήρξε κάποια βελ- 
τίωση στον τοµέα των οοπ[τοἰ5 του ελικοπτέ- 
ρου µέσω ππουςθ. Οπως και στο πρώτο παιχνί- 
δι ο χειρισμός µέσω πιουςθ είναι αρκετά δύ- 
σκολος και απαιτεί αρκετή εξάσκηση (αν α- 
ντέχουν τα νεύρα σας). Η χρήση του Ιογ5ίίοκ, 
αν και απλοποιεί αρκετά τα πράγματα, δεν συ- 
ρκετά χρόνια πριν, µε την εµφάνι-  ρατέσσερα είδη κόσμων: πεδιάδες, έρημοι, γκρίνεται µε το ππουςθ που Κάνει το ελικόπτε- 
ση του ΨΙΠΙ5 από τον Ὀανίά πάγοι και τοξικά απόβλητα. Ολοι οι κόσµοιεί-  ρό σας να ανταποκρίνεται άµεσα και γρήγορα 
Β/8Όθη όλοι είχαμε μείνει µε ανοι- ναι πυκνοκατοικηµένοι µε κτίρια, µηχανήµατα «σε κάθε κίνησή σας. Οπως και στο ΝΙΠΗ6, μόλις 
κτό το στόµα (ειδικά οἱ ΡΟ 56/5). και φυσικά γεμάτοι µε πολεμικές κατασκευές. ο παίκτης συνηθίσει το χειρισμό µέσω ππουςθ 
Το παιχνίδι ήταν τρισδιάστατο µε Άλλη µία σηµαντική προσθήκη στο Ζθθνοίί 2 δεν θα ξεκολλάει από το παιχνίδι. Συµπερα- 
ένα διαστημόπλοιο να πετά µε σµατικά, πρόκειται για ένα παιχνίδι το οποίο 
µεγάλη ταχύτητα πάνω από | ως] µε τη δεύτερη ἐκδοσή του έγινε ακόµα καλύ- 
διάφορα τοπία και να καταδιώ- τερο και παρά τις όποιες αδυναμίες στο χειρι- 
κει ξένα σκάφη. Κατόπιν πα- σµό του δεν θα χάσει πολλούς πόντους απὀ 
ρουσιάστηκε το Ζθθννοίί (πριν το (8ΠΙθΡΙ8Υ του. Το Ζθθινοίί 2 ακολουθεί το 
απὀ περίπου ένα χρόνο), το ο- 
ποίο βασιζόταν στο παλιό και 
καλό ΝΙπΙ5. Βέβαια, υπήρξαν 
πολλές αλλαγές, µε κυριότερη 
την προσθήκη διάφορων πολε- 
µικών οχημάτων, πλοίων κ.λπ. 
Αντί για διαστημόπλοιο έπρε- 
πε να οδηγήσετε ένα ελικό- 
πτερο στα τρισδιάστατα τοπία µάχης του είναι η δυνατότητα χειρισμού και άλλων 
Ζθθν/ΟΙΙ. Μετά την επιτυχία που σημείωσε το πολεμικών οχημάτων, πλοίων και αερο- 
παιχνίδι, η Βἰπαηγ ΑΦγίυπΙ παρουσίασε τη συνέ- σκαφών. Η σύνδεση γίνεται µέσω {6- 
χειά του. Οι βελτιώσεις του Ζεθινοί! 2 εἶναι πιοίθ ΙἴΠΚ, µε αποτέλεσµα το 
παιχνίδι να απο- 
κτά άλλη αίσθη- 
ση. Υπάρχουν 
αρκετές αποστο- 
λές στις οποίες 
θα χρειαστεί να 
αφήσετε το ελἰ- 
κόπτερό σας και 
να επιλέξετε µε- 
ταξύ ενός Πονθί- 


σΓαῇ, ενός 

Κοσί(θἰ ΝΤΟΙ αεροπλάνου, ε- ρεύμα της εποχής, διαθέτοντας τρισδιάστατα 
αρκετές και κυρίως επικεντρώνονται στους γός τανκ και ενός ελικοπτέρου-μεταφορέα. γραφικά µε σχετικά γρήγορη κίνηση. Τέλος, 
τοµείς των γραφικών και του 48ΠΙΘΡΙ8Υ. Κα- Θα βρείτε τη χρήση των άλλων οχημάτων πο- τρέχει σε όλες τις Απί68, αλλά µόνο µε 
ταρχήν, η τρισδιάστατη μηχανή του αρχικού λύ χρήσιμη, εἰδικά αν έχετε να αντιµετωπίσε-  Ο2085ἱ ΒΑΜ ή 0930:{85ἱ ΒΑΜ θα δείξει τις α- 
Ζθθν/οΙί έχει βελτιωθεί σε πολλά σηµεία και τε βαριές αντι-αεροπορικές άµυνες, εκτόςαν  µρετέςτου. 
τώρα η κίνηση των τοπίων είναι γρηγορότερη είστε 8085 στο χειρισμό του ελικοπτέρου σας. Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα ΙΝ- 
και οµαλότερη. Επίσης βελτιωμένο παρουσιά- Οι ΞΑΜ και ΑΑπυροβολαρχίες παρ ότιθαε- ΕΟΝΟΡΒΙΟΡ. 
ζεται το παιχνίδι στα γραφικά. Υπάρχουν τώ- ντοπίσουν τα σκάφη εδάφους δεν θα τα προ- Του Γ, Κουρκουτά 


Ἱρλωικα ΕΡΠΑ ο ΕΡΑ τι ΕΡΤΑ εις 
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ΣΠ ΛΣ ΑΛ ΝΕ 


το ΦΡΑΓΝΑ τοὗΥ χρομοὗ 
ΚΑι ΤΗΣ ταΑΧΥ ΤΗΤΑΣ 


Απεριόριστη πρὀσθαση 


στο Ιπίετπεί “24, 
206 κυρς 


ὧρες την ημερα 
η ΤΑΧΥΤΕΡΗ 
ΔΙΛΑΣΥΝΔΕΙΗ 


Ὁ 


α τους χρήστες της Οοπιρυ]ίπΚ 


» ΟΡ. τρεσίες 
Σ ϱοπιπιετοία! ΊΝεῦ 6ετνετ ἄθθΑΙΦΝΝ 
» Πλύρως6ϱ 1) τς ειέάλλον 


αν / [ [ 
Ἡ δυναμη γωοσις ορια 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ΝΕΣΟ ΤΒΜΝΜ 
6ιἱ6ΒΛΙ ΝΕΤΗΙΘΟΗΚ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, 
τηλ.; 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 
ΘΕΙΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, 
τηλ: 284864, 287610, (αχ: 282663 
ΠΑΤΡΑ: Καραϊσκάκη 36, 262 21, 

τηλ.; 225323, 623600, (αχ: 225323 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ:Μ/Γεωργιάδη 25, 713 06, 
τηλ.; 237747, (αχ: 324283 

ΡΟΔΟΣ: Βενετοκλέων 48, 854 00, 

τηλ.; 34589, (αχ: 37665 

ΛΑΡΙΣΑ: Ηπείρου 52, 412 22, 

τηλ. 621752, (αχ: 621003 

1ΕΡΡΕΣ: Πριγκ. Χριστοφόρου 8, 621 22, 
τηλ.: 20554, (αχ: 20552 

ΚΟΙΑΝΗ: Πλ. Γόλδαση 7, 501 00, 
τηλ.//αχ: 29210 

ΑΛΕΕ/ΠΟΛΗ: Βιζθύζη 50, 68 00, 

τηλ.: 33146, (αχ: 33130 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ: Πυρσινέλλα 14, 453 94, 
τηλ.; 73778, (αχ: 73776 

ΦΛΩΡΙΝΑ: Π. Μελά 1-3, 53/ 00, 
τηλ.//αχ: 25809 

ΗΡΟΙΑ: Μητροπόλεως 12, 591 00 
τηλ.; 23202, (αχ: 72523 


Πρόσβαση στο Ιπ]θιποῖ µέσω Εο[!ηποθ! 


παραμονής σου θα πρέπει να κάνεις εἰικονι- 
κές µάχες µε τους υπόλοιπους πιλότους που 
βρίσκονται εκεί. 

Η καλύτερη ομάδα απὀ εσάς (αυτή δηλαδή 
που θᾳ κάνει τις καλύτερες εικονικές μάχες, 
τους καλύτερους ελιγμούς, θα ακολουθήσει 
τις καλύτερες στρατηγικές και θα καταρρίψει 
εικονικά τους περισσότερους πιλότους) θα 


ο Τορ υπ ήταν σίγουρα µία από θρθοίτωπι ΗοΙοῦγίθ είναι µια εται- 
τις πιο εντυπωσιακές ταινίες της ρία που ειδικεύεται σε ιδιαίτερα 
δεκαετίας του '80, Εντονες σκηνές µρεαλιστικούς και αρκετά δύσκο- 
δράσης, άφθονες και καλοβαλμέ- λους εξομοιωτές πτήσης. Με το 
νες αερομαχίες, δυνατή μουσική τορ υπ: ΕΙἴΘ αἱ νΙΙ αλλάζει ὦ- 
και, βέβαια, ο Τοπι 0Π1ἱ56, Το 
άστρο του οποίου έλαμψε 
χάρη σε αυτή την ταινία. 
Όμως, το Τορ ἄυῃ είχε και 
άλλες προεκτάσεις. Συγκε- 
κριµένα, έφερε στη µόδα τα 
αεροπορικά μπουφάν, Το ΚΟ- 
ντό, στρατιωτικό κούρεμα 
και, ασφαλώς, τα γυαλιά τύ- 
που Β8ΥΡΔΠ. Δυστυχώς, ὁ- 
µως, για τους φίλους του 
έργου, οἱ υπολογιστές εκεί- 
νη την εποχή ήταν στην "πα- 
λαιολιθική” εποχή, µε αποτέ- 
λεσµα τα παιχνίδια που κυ- 
κλοφόρησαν µε το όνοµα 


σ ΕΟΓ 
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Τορ υπ να είναι πολύ µέτρια. στόσο τακτική και, έτσι, έχουµε να κάνουμε 
Πράγματι, φάνηκε ότι το Τορ ΑμΠ θα ήταν με ένα παιχνίδι που ρίχνει το βάρος του στη 
µία από τις ταινίες εκείνες που δεν θα απο- δράση και όχι στη στρατηγική και το οποίο ᾱ- 
κτούσε ένα καλό οοπιρυἰθί 68ΠΠΘ, όπως Ὑίνε-  νεταθα χαρακτηριζόταν αΓο8άθ [ἰαΠί δίπι- κερδίσει την εκτίµηση όλων. Ωστόσο, θα υ- 
ται µε τόσες άλλες. Να όµως που η ρθοΐιπι μἱαίοι, πάρξουν και στιγμές που θα αναγκαστείτε να 
ΗοΙουγίθ, µε καθυστέρηση 7 χρόνων, βάλθη- Η ιστορία του παιχνιδιού ακολουθεί αυτή πάρετε µέρος σε αληθινές µάχες, αφού θα 
κε να µας διαψεύσει όλους µε την Κυκλοφο- του έργου. Ετσι, εσύ αναλαμβάνεις το ρόλο σας ζητηθεί να αντιμετωπίσετε ρωσικά και 
ρία του παιχνιδιού Τορ υπ: ΕΙἴΘ αἱ ν. που είχε ο Τοπι ΟΠµ58 στην ταινία (έχεις το άλλα αεροπλάνα. 
Όμως, οι εκπλήξεις δεν σταματούν εκεί. Η κωδικό όνοµα ΜανθήςΚ) και καλείσαι, μαζί µε Οι αποστολές είναι διάφορων τύπων. Κατά 
το συγκυβερνήτη 
σου, στη σχολή για 
τους καλύτερους πι- 
λότους της Αμερικής. 
Στη σχολή Τορ υπ, 


θα πρέπει να περά- 
σεις απὀ πολλές δοκι- 
µασίες και οφείλεις 
να αποδείξεις ότι 
πράγματι αξίζεις να 
Ἱ βρίσκεσαι στη σχολή 
αυτή. Αυτό όµως δεν 
15-01-45 1 ὰ) θα εἶναι εύκολο, αφού 
00:01:48 κατά τη διάρκεια της 


- 
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συνέπεια, άλλοτε θα πρέπει απλώς να κάνε- 
τε αερομαχίες, άλλοτε θᾳ σας ζητηθεί να κά- 
νετε ελιγμούς για να αποφύγετε τα πυρά του 
αντιπάλου, ενώ άλλοτε θα πρέπει να πετάξε- 
τε πολύ χαμηλά ἡ µέσα από βουνά και θα 
χρειαστεί - όπως αναφέραμε - να τα βάλετε 
καὶ µε πραγματικούς αντιπάλους, για να κα- 
ταστρέψετε τα αεροπλάνα ή τα πλοία τους. 

Το παιχνίδι είναι ιδιαίτερα προσεγµένο. Τα 
γραφικά είναι καλοσχεδιασµένα και τα χρώ- 
µατα ζωντανά. Να επισηµάνουμε εδώ ότι το 
Τορ 8υΠ τρέχει µόνο σε ανάλυση θ40χάθ0. 
Συνεπώς, αν δεν διαθέτετε ικανό µηχάνηµα 
(Ρεπίἴωπι) και την κατάλληλη κάρτα γραφι- 
κών, µη σκεφτείτε να το αγοράσετε. 
Όμως, η ποιότητα των γραφικών στην υ- 
Ψηλή ανάλυση είναι αλήθεια πως αξίζει 
και το παιχνίδι είναι γενικά πολύ εντυ- 
πωσιακό. 

Σε αυτό συμβάλλουν βέβαια και τα 
πολύ όμορφα γραφικά ανάµεσα στις ᾱ- 
ποστολές (το πιουςθ ροἱπἰθί έχει µετα- 


τραπεί μάλιστα σε στόχαστρο αεροπλάνου), 
αλλά και τα προσεγµένα νίάθος, που παίζουν 
πριν και µετά απὀ κάθε αποστολή και τα 0- 


ποία ασφαλώς αλλάζουν ανάλο- 
γα µε την εξέλιξη. Επιπλέον, 


πολλές σκηνές των νίάρος 
που υπάρχουν στο παιχνί- 
δι είναι από την ταινία, ε- 
νώ τα ν]άθος αυτά παίζουν 
και σε 65.000 χρώματα, 
κάτι που τα κάνει ιδιαίτε- 
ρα ελκυστικά. 

Πολύ καλός είναι επί- 
σης και ο ἠχος - τα διάφο- 
ρα εφέ που υπάρχουν, ἰδι- 
αίτερα όμως η μουσική. Η 
τελευταία φέρνει προς το 


ΓΟΟΚ και έχετε τη δυνατότητα - αν θέλετε - 
να την ακούτε κατά τη διάρκεια της αποστο- 


240 06591 Ι5:01:56 


0444 ΧΙ 


λής (είναι στα αλήθεια φοβερό να κάνεις αε- 
ρομαχίες και να παίζει ένα δυνατό ΓοοΚ κοµ- 
µάτι απὀ τα ηχεία). Μάλιστα, εκπλαγήκαμε ι- 
διαίτερα, όταν κατά τη διάρκεια των γραφι- 
κών ανάµεσα στις αποστολές ακούσαµε το 
τραγούδι Ώ8ηΠϱ6/ Ζοπθ, το οποίο ακούγεται 


και στην ταινία. Το Τορ 8μΠ διαθέτει όµως και 


αρκετή ομιλία. Ετσι, την ώρα που πετάτε, θα 


00:01:05 


ακούτε τον εκπαιδευτή σας να 
σας δίνει συνεχώς οδηγίες, ενώ 
θα σας μιλάνε οι υπόλοιποι πι- 
λότοι και ο συγκυβερνήτης σας, 
ο οποίος δίνει αρκετές συµβου- 
λές για το τι πρέπει να κάνετε. 
Το παιχνίδι θα το χαρακτηρίζαµε 
σχετικά εὐκολο. Εµφαση έχει 
δοθεί στη δράση και όχι στη 
στρατηγική. Ετσι, μόλις βρεθεί- 
τε στον αέρα, ξεκινάτε κατευ- 
θείαν τις µάχες 
και τους βοµβαρ- 
δισμούς. Σε αυτό 
θα σας βοηθήσει 
μάλιστα καιο 
αυτόματος πιλό- 
τος, ο οποίος ᾱ- 
ναλαμβάνει να 
σας μεταφέρει 
στο κατάλληλο 
σηµείο. Επίσης, 
µπορείτε να αλ- 
λάξετε πολλές 
παραμέτρους του παιχνιδιού, η πιο σηµαντική 
απὀ τις οποίες εἶναι να µην τελειώνουν ποτέ 
τα όπλα και οι πύραυλοι του σκά- 
φους σας. Ακόμα, η στόχευση των 
αντίπαλων αεροπλάνων γίνεται εὖ- 
κολα, οπότε δεν θα αντιμετωπίσετε 
δυσκολία να τους καταρρίψετε, αλη- 
θινά ή εικονικά. 

Κατά τα άλλα, το παιχνίδι διαθέτει 
µόνο τις σημαντικότερες απὀ τις 
λειτουργίες του αεροπλάνου, έτσι 
ώστε να ρίξετε το βάρος σας καθαυ- 
τό στη μάχη και όχι στην πλοήγηση 
του αεροπλάνου. Τέλος, να αναφέ- 
ρουµε ότι, εφόσον θέλετε, µπορείτε 
να συνδεθείτε µε τον υπολογιστή 
κάποιου φίλου σας (µέσω 58/8ἱ ΙίΠΚ 
ή δικτύου και όχι µε πιοᾶρπῃ) και έτσι ο ένας 
απὀ εσάς να αναλάβει το ρόλο του Μανθήοκ 
και ο άλλος να αναλάβει το ρόλο είτε του 
συγκυβερνήτη είτε κάποιου αντιπάλου. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
6ΡΙΑΝΟΡ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ΙΟΗΝΝΙ ἡλιοοκλΙΟΙ 


ο να βρεις ένα καλό ρἰαίίοΙΠΠ 48Π1Θ 
για Ρ6, είναι σαν να ψάχνεις να 
βρεις πότε πήρε για τελευταία 
φορά πρωτάθλημα ο Ολυμπιακός 
στο ποδόσφαιρο. Και τα δύο αυτά 
πράγματα δεν γίνονται 
πολύ συχνά. Ετσι, εκπλα- 
γήκαµε όταν κάποιο ὦ- 
ραίο πρωινό έφτασε στα 
γραφεία µας ένα ρἱαίΘΙΤΠ 
8/16, µε το αστείο Και 
περίεργο όνοµα «οΠΠΗΥ 
Β8ΖοοΚΒΙΟΠΘ. 

Αμέσως το εγκαταστή- 
σαμε στον υπολογιστή, 
για να δούµε πόσο καλό εἶναι. Αλλωστε, δεν 
έχουµε συνηθίσει στην ἰδέα να παίζουμε ρἱαί- 
{οίπῃ ᾳ8ππθς σε Ρ0. Αυτού του είδους τα παι- 
χνίδια μπορούσε να τα συναντήσει κάποιος 
κυρίως στο χώρο των οοηςοίθ5 ἡ στην Απιίς8, 
αφού οι Ρ05 σχεδόν ποτέ δεν φημίζονταν 
για την ποιότητα του 5ο{οΙΙΠᾷ τους. Φαίνεται 
όµως ότι η εποχή, κατά την οποία τα ρἰ8ί(οΓΠῃ 
8185 ήταν είδος προς εξαφάνιση για τους 
Ρ05, έχει περάσει. Σήµερα, η γνωστή µας α- 
πό το Ώοοπι, ΑροϱΘΘ, φτιάχνει αρκετά καλά 
και γρήγορα ρἰ8ἴίοΓπι 48ΠΠ85 Και να που στο 
παιχνίδι μπήκε τώρα και η 059 οἱ, Το 9ομη- 
ηΥ ΒαΖοοΚκαίοπθ έρχεται σε 00, αλλά µαζί µε 
το ΟΏ του προγράµµατος έρχεται και ένα 


πρκλ τικ. 1 σα 


άλλο Ο0, το οποίο περιλαμβάνει τη μουσική 
του παιχνιδιού. Τα δύο πρώτα πράγματα που 


θα προσέξετε στο Β8ΖοοΚαίοΠθ είναι σίγουρα 


το αρκετά καλό ἱπίτο, που θυμίζει νἱάθο οἱ{ρ 
με περίεργα χρώματα και σχήµατα, καθώς 


σιακή - σε ορισμένα 
σηµεία - µουσική, 
που αποτελεί συν- 
δυασµό (ουκ µε [896] 


Το παιχνίδι είναι ἑ- 
να κλασικό ρἰαἴίοπη 
8/16. Ετσι, προχώ- 
ράτε απὀ τα δεξιά 
προς τα αριστερά και 
το αντίθετο, πηδάτε 
από µέρος σε µέρος, πυροβολείτε όποιον 
βλέπετε µπροστά σας, μαζεύετε τα διάφορα 
Ροπιςθς και προσπαθείτε να βρείτε τα μυστι- 
κά δωμάτια που κρύβουν πολλά ρονθ(-υρ5. 
Σκοπός σας είναι 
να φτάσετε στο 


να νικήσετε τον 
τελικό κακό και 
να περάσετε 
στην επόμενη πί- 
στα. 


σχεδιασμένο 9ρή1θ, τον 9οΏΠηγ 
ΒαΖοοΚαίοπθ, ο οποίος είναι κιθαρίστας 
και θυμίζει έντονα τον Εἰνί ΡΙΘ5ΙΕΥ. Ο 
όΟΠΠῃΥ, καθότι κιθαρίστας, δεν χρησιµο- 
ποιεί κανονικό όπλο, αλλά την κιθάρα 
του. Βέβαια, δεν εννοούμε µία κανονική 


και η αρκετά εντυπω- 


τέλος της πίστας, 


Εσείς ελέγχετε 
ένα αρκετά καλο- 


κιθάρα, αφού διαθέτει πάνω της οπλοπολυ- 
βόλο, ενώ ο ὁοΠΠΗΥ µε τις χορδές εξαπολύει 
µία φοβερή ακτίνα Ι856/.Το 5ο(οἱίπα του παι- 
χνιδιού είναι ιδιαίτερα καλό. Πρόκειται για 
Ρ8Γ8ΙΙΔΧ 5ο/οΙΙἱπᾳ, το οποίο δεν "σπάει" ποτέ, 
ενώ ιδιαίτερη εντύπωση µας έκαναν τα διά- 
φορα δρή1θ5. Είναι καλοσχεδιασμένα, µε ὦ- 
ραία, "καρτουνίστικα” χρώματα Και σχέδια, ἑ- 
χουν πολύ καλό απἰπιαίίοη και είναι αρκετά 
μεγάλα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι επίσης αρ- 
κετά καλά και διαθέτουν ποικιλία, αν και τεί- 
γουν να επικρατούν διάφορες αποχρώσεις 
του πράσινου, κάτι που κουράζει ύστερα από 
λίγο. Ο ήχος εἶναι συµπαθητικός, χωρίς κάτι 
το αξιοσημείωτο, προσφέρει όµως και αυτός 
µε τη σειρά του στο παιχνίδι. 

Ωστόσο, το ὁοΠη- 
ηΥ ΒαΖοοΚαίοπθ έχει 
και αρκετά µειονε- 
κτήματα. Το σηµα- 
ντικότερο είναι ότι 
δεν µπορείτε να δεί- 
τε τι υπάρχει από 
πάνω ή απὀ κάτω 
σας, µε αποτέλεσµα 
πολλές φορές να α- 
ναγκάζεστε να κά- 
γετε "τυφλά" πηδήµατα. Κατά δεύτερο λόγο, 
προβλήµατα υπάρχουν µε το οοδίοη ἀθίθο- 
ἴἴοη, Ετσι, πολλές φορές θα χάνετε ενέργεια, 
επειδή χτυπήσατε πάνω σε αντικείµενα, χω- 
ρίς όµως να είστε Ιδιαίτερα κοντά σε αυτά. 
Επιπλέον, το παιχνίδι είναι "παλούκι" και δύ- 
σκολα θα καταφέρετε να βγάλετε ακόµα και 
την πρώτη πίστα. Μάλιστα, η όλη σας προ- 
σπάθεια γίνεται πιο δύσκολη από τα πολλά 
κουμπιά του πληκτρολογίου που χρησιµοποι- 
ούνται, µε αποτέλεσµα να µπερδεύετε τις κι- 
νῄήσεις σας. Τέλος, όταν χάνετε σε κάποια 
πίστα, το παιχνίδι ξεκινάει πάλι απὀ την αρ- 
χή, όµως κάθε πίστα έχει το δικό της κωδικό, 
οπότε δεν χρειάζεται να ξεκινάτε κάθε φορά 
από την πρώτη πίστα: Δηλώνετε τον κωδικό 
και πηγαίνετε στην πίστα όπου είχατε μείνει. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
6ΡΙΑΝΟ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ίναι γεγονός ότι τα παιχνίδια σε στιλ 
Ώοοπι έχουν γίνει Ιδιαίτερα δηµοφι- 
λή τον τελευταίο καιρό σε όλα τα 
{οππαϊς. Φυσικά, εξαίρεση δεν θα 
μπορούσε να αποτελέσει το πολύ 
δυνατό και δηµοφιλέστατο 300. Ετσι, έκανε 
την εμφάνισή του το ΚΙΙΙπΑ Τ1Π6, προσπαθώ- 


ντας να εκμεταλλευτεί τις απεριόριστες δυνα- 
τότητες του μηχανήματος για να δημιουργήσει 
το δικό του όνοµα στο χώρο, κάτι που σε με- 
γάλο βαθµό τα καταφέρνει. Ας δούµε, όµως, 
το ΚΙΙπα ΤΙπΙΘ από πιο κοντά. 

Η πλοκή του έργου, ...εε, συγγνώμη, του 
παιχνιδιού εννοώ, διαδραματίζεται στη δεκαε- 
τία του 30. Μία πλούσια, βαµπ κυρία, ονόματι 
Το55 Ο0ΠΜ8Υ, είναι ιδιαίτερα δημοφιλής στους 
κοσμικούς κύκλους, καθώς διοργανώνει τα πιο 
καυτά πάρτι της εποχής, στην οικογενειακή 
της έπαυλη, στο Ιδιωτικό της νησί (1). Μόνο 
που στο τελευταίο (κυριολεκτικά...) πάρτι της, 
κάποιο θερινό ηλιοστάσιο, τα πράγματα πήγαν 
λίγο στραβά: Η µπάντα άργησε, το ρυπο! δεν 
πέτυχε, Και σαν να μήν έφταναν όλα αυτά, ὁ- 
λοι οι καλεσμένοι του πάρτι δεν ξαναφάνηκαν 
ποτέ! Τι συνέβη άραγε; Μήπως υπάρχει σχέση 
µεταξύ της εξαφάνισης τόσων ανθρώπων και 
της ενασχόλησης της Τ655 µε την αρχαία Αίγυ- 
πτο; Αυτό ακριβώς σκοπεύετε να µάθετε, φτά- 
γοντας στο νησί... 

Αφού λοιπόν µάθετε όλα αυτά (καλά, κα- 


λά, πλην της µπάντας και του ρυποΠ!) από 
την ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ κινηματογραφική εισα- 
γωγή και κάνετε τις επιλογές σας απὀ το µε- 
γού, είστε έτοιµος να εξιχνιάσετε το µυστή- 
ριο. Το παιχνίδι είναι ένα κράµα μεταξύ 7'ῃ 
αι8ἱ και Ώοοπι, όπου εσείς καλείστε να πε- 
ριπλανηθείτε, αρχικά στον κήπο Και στη συ- 
νέχεια στην έπαυλη, μαζεύοντας στοιχεία, 
πυρομαχικά και εφόδια Και - τι πρωτότυπο! - 
σκοτώνοντας τους κακούς. 

Η ατμόσφαιρα που δημιουργεί το ΚΙΙπα 
Τππιθ είναι αρκούντως υποβλητική και σε αυ- 
τό συντελούν τόσο ο καταπληκτικός 
ήχος, που μάλιστα αλλάζει από περιο- 
χή σε περιοχή, όσο και οι ἀϊᾳίίζθα εµ- 
φανίσεις των φαντασµάτων των καλε- 
σµένων σε ορισμένες περιοχές, που 
σας δίνουν αρκετές πληροφορίες, τις 
περισσότερες φορές µε αρκετά χιου- 
µοριστικό τρόπο. Ανάμεσά τους, κορυ- 
φαία φυσιογνωμία αποτελεί ο µπάτ- 


λερ, ο οποίος µε καθαρά βρετανικό στόµφο 
είτε σας κλείνει έξω απὀ την έπαυλη, αν δεν 
έχετε τελειώσει το πρώτο επίπεδο (κοίτα 
που φάγαμε και πόρτα...), είτε σας καθοδηγεί 
µε ατάκες του στιλ: "Μπορείτε να δειπνήσε- 
τε, αλλά µην παραπονεθείτε στο σεφ, διότι 
είναι ευέξαπτος!" (Και, μεταξύ µας, είναι, α- 
φού κάποια στιγµή σας κυνηγόει µε μπαλτά!) 
Ειλικρινά, ο τύπος έχει πολλή πλάκα, όπως 


επίσης Και οἱ περισσότεροι κακοί του παιχνι- 
διού. Στο ξεκίνημα του παιχνιδιού, βρίσκε- 
στε στον κήπο της έπαυλης, αντιµετωπίζο- 
ντας φαντάσματα κυνηγών, καθώς και... πά- 
πιες! Σοβαρά, θα δείτε δεκάδες πάπιες, τις ο- 
ποίες είτε πυροβολείτε είτε πατάτε (1), µάλι- 
στα µε εκπληκτικό ηχητικό αποτέλεσµα! Όσο 
ζωόφιλος και αν είστε, θα γελάσετε (ειδικά 
όταν το πολύ "κουάκ-κουάκ” σας έχει τσακί- 
σει τα νεύρα). Φυσικά, μαζεύετε σφαίρες για 
το πιστόλι σας, ενέργεια (που βρίσκετε είτε 
διάσπαρτη είτε πάνω από τα σώματα αυτών 
που μόλις καθαρίσατε), κἀποια αιγυπτιακά 
βάζα µε ρεοίαἰ δυνάμεις, καθώς και νέα ὁ- 
πλα: µία Καραμπίνα, ένα δεύτερο πιστόλι (κά- 
τισαν Κλιντ Ιστγουντ σε γουέστερν!) και ένα 
φλογοβόλο (καλόόόΙ). Πάντως, ο χαμός γίνε- 
ται, αφού µπείτε στην έπαυλη: Μάγειροι, για- 
γιάδες που σας πετάνε μπουκάλια κρασί (), 


κάτι περίεργες φάτσες που φτύνουν φωτιά, 
νυχτερίδες, μύγες (1!), όλα τα καλά(! Σίγου- 
ρα, θα φάτε πολλή ώρα στους στενούς, σκο- 
τεινούς διαδρόμους... Ανακεφαλαιώνοντας, 
το ΚΙΙίπα ΤΠπιθ ίσως να µην είναι το καλύτερο 
Όοοπι-βἰγθ παιχνίδι, όµως µε το υποβλητικό 
του ύφος και το σεβαστό του μέγεθος θα 
σας κρατήσει το ενδιαφέρον για καιρό. Αν εἷ- 
χε κάπως πιο ομαλό χειρισμό και ήταν λίγο 
πιο εύκολο, ίσως ήταν το κορυφαίο στο είδος 
του - και όχι µόνο στο 300. Πάντως, ακόµα 
και έτσι, αποτελεί µία πολύ καλή επένδυση 
για τους τυχερούς κατόχους 400. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 

ΦΟΕΤΙΛΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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ατελευ- 
ταία Χρό- 
νια του 
20οὐ αιώ- 
να ο τρό- 
πος ζωής έχει φθά- 
σει σε ύψιστα ση- 
µεία ηθικής κατά- 
πτωσης. Οι κυβερ- 
γήσεις έχουν ε- 
µπλακεί σε ανταγω- 
γισµό µε τις διάφο- 
ρες πολυεθνικές και 
ολόκληρα κράτη 
βρίσκονται υπό τον 
έλεγχο τραπεζών ε- 
ξαιτίας των χρεών 
τους (όχι, δεν αναφερόμαστε στην Ελλά- 
δα). Ολα αυτά τα χρόνια ένα πράγµα πα- 
ρέµενε δημοφιλές: τα ηλεκτρονικά παιχνί- 
δια. Ο λόγος; Βοηθούσαν τους ανθρώπους 
να ξεχνούν τα προβλήματά τους. Οι εται- 
ρίες κατασκευής παιχνιδιών έκαναν θραύ- 
ση στις πωλήσεις τους και ειδικά µία από 
αυτές κυκλοφόρησε ένα καινούριο παιχνί- 
δι µε το όνοµα 9π8(Κκ Ηυπίθι, το οποίο και 
έγινε εξαιρετικά δημοφιλές. Μέσα του, ὁ- 
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µως, αυτό το παιχνίδι έκρυβε έἑ- 
να νίτµ5, µε αποτέλεσµα όλοι οι 
υπολογιστές του κόσμου να Υε- 
µίσουν ιούς. Ετσι, ένα πρωί ο 
ιός ενεργοποιήθηκε και κατέ- 
στρεψε όλες τις πληροφορίες 
που υπήρχαν αποθηκευμένες σε 
υπολογιστές. Επικράτησε χάος 
και τα κράτη σχεδόν καταστρά- 
φηκαν. Τα στρατιωτικά και οἰκο- 
νομικά συ- 
στήµατα των χωρών 
σβήστηκαν απὀ τους 
υπολογιστές, Ολα 


λεσµα την ανάδειξη 
ενός καινούριου εἷ- 


θένας εκ των οποίων 
προσπαθεί µε τη σει- 
ρά του να θέσει υπό 
την κατοχή του ολό- 
Κληρο τον κόσµο. 
Εσύ καλείσαι απὀ τις 
ειδικές στρατιωτικές 
δυνάµεις να πολεµή- 
σεις και να νικήσεις 


αυτα ειχαν ως αποτε- 


δους τυράννων, ο κα- 


τα στρατεύματα των τυράννων αυτών, έ- 
τσι ώστε ο κόσμος να επιστρέψει στην 
προηγούµενη τάξη πραγμάτων. 

Αυτή είναι, µε λίγα λόγια, η υπόθεση 
του καινούριου παιχνιδιού στρατηγικής 
της ΜΙοΓορίο5θ που φέρει το όνοµα "ΤΠί5 
πΊθ8ης 'ναΓ’. Εσείς αναλαμβάνετε να καθο- 
δηγήσετε τις δυνάµεις σας σε πόλεμο ε- 
ναντίον των πέντε τυράννων που απει- 
λούν να κυριαρχήσουν στον κόσµο, να κα- 
ταστρέψετε τα αρχηγεία τους και να απε- 
λευθερώσετε τις χώρες που έχουν υπό 
την κατοχή τους. Για να γίνει αυτό, όµως, 
χρειάζεται να δημιουργήσετε στρατό και 
άρματα μάχης, υπό την προὐπόθεση να ἑ- 
χετε δημιουργήσει κατάλληλες πόλεις. 
Ετσι πρέπει να φτιάξετε σπίτια για να ἑρ- 
θουν στην πόλη άνθρωποι, φάρμες για να 
τρέφετε τους στρατιώτες σας, καθώς επί- 
σης πετρελαιοπηγές και εργοστάσια παρα- 
γωγής ενέργειας προκειµένου να λειτουρ- 


γούν τα διάφορα κατασκευάσµατα. Τέλος, 
είναι απαραίτητη η κατασκευή στρατοπέ- 
δων για την προετοιμασία των καινούριων 
στρατιωτών. Βέβαια, παράλληλα µε την ε- 
πίθεση κατά των πόλεων των αντιπάλων 
οφείλετε να προστατεύετε τη δική σας α- 
πό επιθέσεις, διότι αν καταστραφεί δεν θα 
µπορείτε να φτιάξετε καινούριο στρατό. 
Το παιχνίδι ολοκληρώνεται όταν καταφέ- 
ρετε να πάρετε υπό τον ἐλεγχό σας ολό- 
Κληρο τον κόσµο. (Μα, τότε, και εσείς τύ- 
ραννος δεν γίνεστε;) 

Το "ΤΠίς πιθᾶης ναί’ είναι Ιδιαίτερα εν- 
διαφέρον και θα προσελκύσει σίγουρα την 
προσοχή σας. Μπορεί να µη διαθέτει τα 
πιο ωραία γραφικά, το ϱ8ΠΙΒΡΙΒΥ του όµως 


είναι εξαιρετικό. Ατελείωτες ώρες θα κα- δεν θα µπορεί να παραχθεί νέος στρατός 


θηλωθείτε µπροστά στο πποπίϊοί του υπο- και άρματα μάχης. Ετσι, πρέπει να εξετά- 
λογιστή σας, ζετε αν χρειάζεται 
προσπαθώντας να φτιαχτούν νέα 
να δηµιουργή- εργοστάσια και 
σετε την κα- φάρμες, ενώ καλό 
τάλληλη τακτι- θα ήταν επίσης να 
κή επίθεσης και στέλνετε μερικούς 
αναπτύσσο- κατασκόπους προ- 
ντας παράλλη- κειµένου να πλη- 
λα τη γραµµή ροφορηθείτε το 
ἀμυνάς σας. Το µέγεθος και την 
παιχνίδι δεν εἰ- τοποθέτηση των ε- 
ναι Ιδιαίτερα χθρικών δυνάµε- 
δύσκολο, αν ων. 


καιθα περάσει 
πολλή ώρα ώσπου να τελειώσετε 
έστω και µια µάχη, εξαιτίας των 
συνεχών πολεμικών συρράξεων 
και των πολλών πραγμάτων που 
πρέπει ταυτόχρονα να κάνετε. 
Μπορείτε να βλέπετε όλη τη 
δράση απὀ ένα χάρτη που "σκρο- 
λάρει" προς οποιαδήποτε κατεύ- 
θυνση. Ο χάρτης αυτός δείχνει τη 
θέση των στρατιωτών σας, τις μά- 
χες που κάνουν µε τους άλλους 
στρατιώτες και βέβαια την πόλη 
σας. Επιπλέον, ό,τι εµφανίζεται 
στο χάρτη δεν είναι στατι- 
κό, αλλά υπάρχει αη]- 
πιαϊίοη και κίνηση. Στους 
παλαιότερους, η όλη δοµή 
του παιχνιδιού θα θυμίσει 
αρκετά το ὑἱορίᾶ. Επιπρό- 
σθετα, έχετε τη δυνατότη- 
τα να ορίσετε την ταχύτη- 
τα µε την οποία θα εξελίσ- 
σεται η δράση. Επομένως, 
αν βαριέστε να περιμένετε 
να κινηθούν οι στρατιώτες 
σας απὀ ένα µέρος σε κά- 
ποιο άλλο, βάζετε το πιαχίπιωπι 5ρθθά και Όπως προαναφέραμε, τα γραφι- 
θα βρίσκονται εκεί σε πολύ μικρό χρονικό κά δεν έχουν τίποτα το ιδιαίτερο. 
διάστηµα. Όµως µην κάνετε το λάθος να Αυτό βέβαια δεν αποτελεί µειονέ- 
ρίξετε όλο το βάρος στους στρατιώτες, κτηµα αφού έχουµε να κάνουµε µε 
Ενόσω αυτοί κινούνται, εσείς πρέπει να παιχνίδι στρατηγικής. Ο ήχος, από 
βλέπετε αν τα διάφορα εργοστάσια καιοι την άλλη, είναι λίγο καλύτερος, µια 
φάρμες της πόλης σας δουλεύουν ικανο- και εκτός από διάφορα εφέ (βάδι- 
ποιητικά, µια καὶ στην αντίθετη περίπτωση  σµα των στρατιωτών, ήχοι από κα- 


τασκευή κτιρίων, επικοινωνία µε ασύρμα- 
το) υπάρχουν πολύ συµπαθητικά µουσικά 
κομμάτια, µερικά απὀ τα οποία πλησιάζουν 
στη ΠαΓᾷ ΤοοΚκ. Αν θέλετε, µπορείτε να τα 
ακούτε κατά τη διάρκεια της αποστολής 


σας ή να τα απενεργοποιήσετε. Το παιχνί- 
δι έρχεται σε ΟΡ-ΒΟΜ και τρέχει µέσα α- 
πό τα ΝΙπάοννς (3χ ἡ 95) σε ανάλυση 
ϐ640χάδ0 µε 256 χρώματα. Συνοψίζοντας, 
πρόκειται για ένα ενδιαφέρον παιχνίδι που 
διαθέτει αρκετή ποικιλία σε ό,τι αφορά τις 
αποστολές, τις μάχες, τα άρματα µάχης, 
τα εδάφη όπου διἐξάγονται οι µάχες (πε- 
διάδες, έρηµος, βραχώδη µέρη). Μπορεί 
να µην έχει τα πιο σύγχρονα γραφικά, {υἱ|- 
Φ0Ι688Η νἱάθο Και όλα όσα έχουµε συνηθί- 
σει να βλέπουμε τον τελευταίο καιρό, δια- 
θέτει όµως πολύ καλό σενάριο και άκρως 
συναρπαστικό 48ΠΙΘΡΙ8Υ. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
65 ΑΝΟ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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πιππη 


ΡΙΛΥΕΙ ΜΑΝΛΟΙΙ/ 


ε πολύ πιο όµορφη συνολική εµ- 

φάνιση και - όσο απίθανο και αν 

φαίνεται - ακόµα πιο εθιστικό από 

τον προκάτοχό του, Το ΡΙΒΥΘΙ 

Μαπαᾳ6: 2 µπήκε στις καρδιές µας 
ως ένα από τα καλύτερα ΠΙ8ΠΒ68Ι 68185. Και 
όµως, κάποιοι εκεί στην ΑΝΟΟ έχουν βαλθεί 
να µας αποδείξουν πως δεν αφήνουν τίποτα 
στην τύχη, ούτε και επαναπαύονται στις επι- 
τυχίες - και καλά κάνουν. Ετσι, φρόντισαν να 
θέσουν σε κυκλοφορία το ΡΙ8ΥΘ/ ΜΒΠΔ06Ι 2 
Εχί(α, µία βελτιωμένη (αν είναι δυνατόν!) έκ- 
ὅοση του παιχνιδιού. 

Για τους λίγους, που δεν γνωρίζουν τι εστί 
ΡΙΒΥΘΙ Μαπαρ6:, αναφέρουμε ότι, όπως σε κά- 
θε πΙ8ΠΒᾷ6Ι 68Π16 που σέβεται τον εαυτό του, 
παίρνετε τη θέση του Π8ΠΒ68/ µίας ομάδας, 
την οποία και 
προσπαθείτε ο σε, 
να οδηγήσετε ΕΕ ας κ. 
απότα..αλώ- 
για στα σαλό- 
για του ποδο- 
σφαιρικού χώ- 
ρου. Ειδικά ὁ- 
µως εδώ, σας 
δίνεται η δυ- 
νατότητα να συμμετάσχετε ε- 
νεργά στον αγωνιστικό τοµέα, 
πέρα από το στήσιμο της ομά- 
δας, ως παίκτης, Ετσι, ξεκινάτε 
την καριέρα σας στα 28 σας 


4 


 οχίονά υιά 


χρόνια ὡς παίκτης και προπονητής (πολυθεσί- 
της!) και τα δίνετε όλα για την ομάδα. Φυσικά, 
έχετε πλήρη έλεγχο, τόσο σε ό,τι αφορά θέ- 
µατα αγοραπωλησιών παικτών, οικονοµικών 
συναλλαγών, βελτιώσεων των εγκαταστάσε- 
ών σας και άλλα όσο και σε 
θέµατα προπόνησης και τα- 
κτικής. 

Μόλις λοιπόν τελειώσετε 
µε όλα αυτά τα διαδικαστι- 
κά, είστε έτοιμοι να ρίξετε 
την οµαδάρα σας στο τερέν 
και να την παρακολουθήσε- 
τε να διαλύει τους αντιπά- 
λους - ή, αν δεν είστε τόσο 
καλοί, να μαζεύει γκολ µε 
τη σέσουλα, αλλά αυτό εἷ- 
ναι ένα άλλο θέµα... 
Και γράφουμε "να 
παρακολουθήσετε", 
διότι το αἴς8άθ µέρος του παιχνιδιού 
υπολείπεται αισθητά και είναι αυτό 
που εμποδίζει το παιχνίδι να χαρακτη- 
ριστεί τέλειο. Κακά τα ψέματα, µπορεί 
να προσδίδει 
ενδιαφέρον η 
άµεση παρέµ- 
βαση στο ᾱ- 
γωνιστικό µέ- 
ρος, αλλά το 
ΡΙ8ΥΘΙ ΜαΠϱ- 
6: 2 ΕχΙΤ8 εἰ- 
ναι φτιαγμένο 
για να ΙΚανΟ- 
ποιήσει πρώτιστα τις ανάγκες σας ως 
ΠΙ8Π8Ω6Ι - και εκεί τα καταφέρνει άψο- 
γα. Αρα, ζήστε την αγωνία του πάγκου, 
παρακολουθώντας το παιχνίδι. Αλλω- 
στε, εδώ θα βρείτε και τη σηµαντικότε- 
|. ρη- ίσως - προσθήκη σε σχέση µε το α- 

Ἱ. πλό ΡΙΥΘΙ ΜΠ8ϱ6Ι 2: Η ύπαρξη Πἰςῇ- 
Ι6Πἱ5 µε τις καλύτερες φάσεις του αγώ- 


να, που σας δίνουν την ευκαιρία να απολαύ- 
σετε την εξέλιξη του παιχνιδιού, χωρίς να γί- 
νεται κουραστικό κάτι τέτοιο, όπως µε την ε- 
πιλογή του 508ΠΠΘΓ. Απλώς, επιλέγετε τα 
ΠΙΦΠΙΦΠΙ5 και βλέπετε τις φάσεις να ξεδιπλώ- 
νονται µε τη µορφή ενός σετ τεσσάρων εικό- 
γων. Σίγουρα, είναι ένας πολύ ενδιαφέρων 
τρόπος παρακολούθησης του µατς. Σούταρε, 
ρε!! (Συγγνώμη, παρασύρθηκα!) Μόλις λοιπόν 
ο αγώνας τελειώσει (νικηφόρα, ελπίζω!, οἱ 


Άποο ππιος σας ενημερώνουν και είστε έτοι- 


μοι να δείτε τα διάφορα στατιστικά, ενώ κα- 
τόπιν θᾳ καταστρώσετε τα σχέδιά σας για 
την επόµενη αγωνιστική. 

Συνολικά, μπορούμε να ισχυριστούµε ότι 
από το σωρό των πἹ8ΠΒϱ8Ι δἰπιυ]αίοι5 που Κυ- 
κλοφορούν, το ΡΙΔΥΘΙ ΜΒΠΒϱ6Ι 2 Εχίτα ξεχω- 
ρίζει. Αν και υπάρχουν ορισμένες ατέλειες, 
όπως το μέτριο 4ἴο8άθ µέρος, καθώς και λε- 
πτοµέρειες, όπως η έλλειψη ἰη5ίαΙἱ για σκλη- 
ρό δίσκο ή ο σχεδόν ανύπαρκτος ήχος, Οἱ 0- 
ποίες δεν µας επιτρέπουν να το βαθµολογή- 
σουµε µε άριστα, η ουσία είναι ότι έχει να 
προσφέρει πολλές ώρες διασκέδασης, ακόµη 
και σε αυτούς που αντιστάθηκαν στον πειρα- 
σµό του ΡΙΒΥΘΙ ΜΒΠΒϱΕΙ 2. Αλλωστε, µε τόσο 
σωστή ισορροπία ανάµεσα στο ρεαλισμό και 
την ευκολία χειρισμού, μάλλον θα ενθουσιά- 
σει τους φίλους του είδους. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΙΝΕΟΜΝΟΒΙ ΟΡ. 

του Στέφανου Παπιλίδη 
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Α-1200 ΜΙΝΙ ΤΟΝΝΕΚ 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΛΥΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ. 
ΕΤΟΙΜΟ ΝΑ ΔΕΧΤΕΙ ΚΑΡΤΕΣ Ζ0ΚΚΟ Π. 
ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 525”,ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 3,5", 
| ΕΝΔΕΙΞΕΙΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ, ΡΙΚ ΡΕΙΝΕ ΚΑΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΡΟ-ΑΤ(ΕΛΛ. ΧΑΡΑΚ.). 


[οπηθ (οπηρι/θ: ΔΡΧ. 135.006 
7ΙΡ 100Μ8Β 565Ι-ΡΒΙΝΕ 


ΜΙΚΡΟ, ΓΡΗΓΟΡΟ (800 ΚΡ/5) 

ΚΑΙ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΤΟΥ. 
ΣΤΟ ΠΑΚΕΤΟ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ, 
5ΟΕΤΝΑΚΕ ΚΑΙ ΕΝΑ 
ΡΙΚ ΤΩΝ Ι00ΜΒ 


.."Φ' 


τς η.” 


Ποππθ (οπιρι/θι 


: ΔΡΧ. ὀ9ό00 
ζσφοο εν 


ΒΙΙΖΖΑΚΌ ΤυΕΒΟ ΑςΕςΕΙΕΚΑΤΟΚΝ 


50ΜΗ7Ζ 680204 ΜΜΟ, ΟΜΟ 32 ΒΙΙ Εα5ίΚΑΜ 
(εχραπἀαῦε [ο 125ΜΡ) 


ΗΠοπηθ (οπηρι/θγ ΔΡΧ. 56.600 


ΕΥΡΒΕΑΝΥΙΣΙΟΝ 64 
6ΚΑΡΗΙς «ΑΚΡΟ 


24 ΒΙΤΓ ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ ΤΩΝ 
4ΜΒ ΚΑΜ ΖΟΚΚΟ ΠΠ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ 


ΗΠοπηθ (Ὀοπηριήθι 
ΔΡΧ. 145.500 


΄ 


ν 


ΥΙΡΙ 24 ΕΤ 


ΔΥΟ ΟΟΜΡΟΡΙΤΕ ΙΝ ΚΑΙ ΜΙΑ 5.ΝΙΡΕΟ(5.ΝΗ5, ΗΙ-8 κλπ.) ΕΙΣΟΔΟΥΣ 
9ΑσυΑβι 60-ΡΒΙΥΕ «ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΣΗΜΑΤΩΝ ΝΤ5ς, ΡΑΙ. ΚΑΙ ΕΟΑΜ 
ΠΙΑ ΟΣΟΥΣ ΑΓΑΠΟΥΝ ΑΚΟΜΑΤΗ ΓΑΤΑΤΟΥΣ ΚΑΙΘΕΛΟΥΝΝΑ. ΕΣΣΕΝ ΟΙΟΗΚΟ 
ΑΠΟΦΥΓΟΥΝ ΑΛΛΟΥΣ “ΣΤΑΘΜΟΥΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ” 760 Χ 604 (ΤΡΙ 21ΑΤΡΕΟ) 
Ηοηηθ (οπηρι/θι ΔΡΧ. 58000 Γοηθ (οπηριίθι ΔΡΧ. 66.300 
ΙΑΟΙΙΑΕ 64 ἁ «Ρ-ΚΟΜ ΡΕΙΝΕ ΜΟΝΟ ΔΡΧ. 96.000 (Υ1ΡΙ24ΚΤ Ρτο ΔΡΧ. 110.500) 
το ΟΟΜΡύΤΕΗ ΗΑΒΏΝΝ/ΑΒΕ ἃ ΦΟΕΤΝΑΒΕ 
ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΗΑΒΡΝΑΒΕ ΚΑΙ ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ ΓΙΑ Α1200, Α400Ο ΚΑΙ ΟΌ32. 
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ελικά φαίνεται πως, πα- 
ρά τη ραγδαία άνοδο 
των παιχνιδιών σε 00 
και την πτώση των λε- 
γόµενων "μικρών" παι- 
χνιδομηχανών και κυρίως των 8-μπι- ΡΜ.” 
των (εδώ σκεφτείτε πως κοντεύου- 
με να θεωρήσουμε "μικρές", κραται- 
ἐς κονσόλες όπως το ΞΝΕ5 ή το 
Μασα Ὀήνθ!), ορισμένες αξίες παρα- 
µένουν αναλλοίωτες. Αυτό τουλάχι- 
στον φαίνεται απὀ την υποστήριξη που εξα- 
κολουθεί να παρέχει η ΝΙπίθΠάο στου "βενια- 
μίν" της. Οχι µόνο εξακολουθεί να βγάζει 
παιχνίδια για το 44ΠΠΘ ΒΟΥ, αλλά κλείνει συµ- 
φωνίες µε επιτυχημένες εταιρίες όπως η 
Εἰθοίτοπίςο Αή5, για να κυκλοφορήσουν τα 
πλέον καινούρια παιχνίδια τους στο /Ιππαἰ 
του 4πΠθΘ ΒΟΥ. Ετσι, µε έκπληξη υποδεχτή- 
καµε την έκδοση του Εἴία 96. Τι ακριβώς, λοι- 


µέσως επόμενο βήµα είναι να οργανώσετε 
τον τρόπο που θα παραταχθεί η ομάδα σας. 
Οπότε µετά το απαραίτητο ψυχολογικό ντο- 
πάρισµα (τσακίστε τους, λεβέντες µου” και 
άλλα ευγενικά και φίλαθλα - έτσι, κύριε υπο- 
διοικητά;) καθορίζετε τους χώρους που θα 
καλύψουν οι αμυντικοί, µέσοι και επιθετικοί 
σας, τη στρατηγική σας, το σχήµα της οµά- 
δας (4-4-2 κ.λπ.) και την αρχική της ενδεκά- 
δα. Τώρα είστε πλέον έτοιμοι να δείξετε τι α- 
ξίζετε στο γήπεδο. Τα γραφικά του ΕΙΙ8 96 εἰ- 
ναι αρκετά καλά, µε βάση πάντα τις δυνατό- 
τητες του μηχανήματος. Σε αυτό το σηµείο ε- 
πισημαίνουµε πως το παιχνίδι υποστηρίζει τις 
δυνατότητες του 9ῤθ/ 8Π1Θ ΒΟΥ και του 
ἀαρίοί του για ΞΝΕς (αποκτά έτσι µια άλλη, 
σαφώς ανώτερη εικόνα). Ο χειρισμός του δεν 
θα σας δυσκολέψει ιδιαίτερα, εἰδικά αν έχετε 


ξετε φιλικά πρωταθλήματα, τουρνουά ή 
ρἰ8γο/ς (µια παραλλαγή του τουρνουά 
χωρίς προκριματικό γύρο) είτε µε συλ- 
λόγους είτε µε εθνικές οµάδες. Φυσικά, 
η γκάµα επιλογής οµάδων είναι αισθητά 
µικρότερη από τις 2.700 οµάδες άλλων 
μηχανημάτων αλλά αυτό λίγο µας απο- 
γοήτευσε (για το 88ΠΊ18 ΒΟΥ μιλάμε άλ- 
λωστε!), Αφού λοιπόν διαλέξετε ομάδα, 
καθορίζετε τις προτιµήσεις σας 


στις παραμέτρους που αφορούν στη 

διεξαγωγή του παιχνιδιούφάουλ, οφ- 
σάιντ, τερέν, τραυματισμοί, κούραση, 
καιρός, διάρκεια παιχνιδιού, ήχος, τερ- 
ματοφύλακες, ρολόι και (ουφ!) επίπεδο 
δυσκολίας, όλα ορίζονται απὀ εδώ δἰ- 

γοντάς σας τη µεγαλύτερη δυνατή ε- 


η τη 
πόν, συμβαίνει στον αγωνιστικό χώρο του 
(68Π18 ΒΟΥ; 

Η πρώτη εικόνα που δίνει το παιχνίδι εἰ- 
ναι ότι δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από τις 
εκδόσεις άλλων, πολύ δυνατότερων µηχα- 
νημάτων (τηρουµένων των αναλογιών, βέ- 
βαια - δεν πιστεύω να περιμένατε τίποτα 
30 γραφικά και διαφορετικές κάµερες!), 
Ολες οι κλασικές επιλογές του παιχνιδιού εἷ- 
ναι διαθέσιµες και εδώ. Ετσι, µπορείτε να παί- 


λευθερία στο να προσαρμόσετε το παιχνίδι ὁ- 
σο το δυνατόν πιο πολύ στα µέτρα σας. Το α- 
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ναι η ανταπόκριση στις διαγώνιες κατευθύν- 
σεις. Πάντως µε λίγη εξάσκηση τα πάντα συ- 
νηθίζονται. Υπάρχει άλλωστε µια πλήρης γΥκά- 
μα κινήσεων (κεφαλίές, τάκλιν κ.λπ.) που θα 
σας αποζημιώσει για αυτό. 0σο για τα ηχητι- 
κά εφέ...Ε, τι περιμένατε απὀ το µεγαφωνάκι 
του .Β.; Πάντως ο ήχος του γκελ της µπά- 
λας µου θύμισε αρκετά του αντίστοιχο του 
Μαΐσῃ Όαγ (αθάνατε «ρθοίπιπῃ!). Συνοψίζο- 
ντας, το Εἴία 96 είναι ένα πολύ καλό ποδο- 
σφαιράκι, ίσως το καλύτερο που υπάρχει στο 
(ΠΠΘ ΒΟΥ. Βέβαια, αν έχετε την ατυχή ἑ- 
µπνευση να το συγκρίνετε µε την έκδοση για 
ΡΙ8γςἰαΙίοη, για παράδειγµα, τότε ήἡ θα γελά- 
σετε ή θα κλάψετε (ανάλογα µε το ποιο µη- 
χάνηµα από τα δύο έχετε]. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΤΕιΕΟιΩΒ. 

Στέφανος Παπιλίδης 


“ιν «κ ιν 
[ πρι στώ ο ΕΕ. 


σο και µε τη μέθοδο των ρ855Μ/ο(άς που είναι 
µάλιστα αρκετά πρωτότυπα, αφού κάθε κωδί- 
κός αποτελείται από τις φωτογραφίες τριών 
ηρώων, τις οποίες πρέπει να βάλετε σωστά! 
Μέσα στο παιχνίδι τώρα, ο μικρός µας γα- 
τούλης προσπαθεί να τερματίσει κάθε πίστα, 
τρέχοντας, πηδώντας, σκύβοντας και σπρώ- 


ροσοχή! Η πιο αξιαγάπητη, γλυκιά ριπλανιέται από ταινία σε ταινία, ψά- 
και σκανδαλιάρα γάτα των κόμικς χνοντας για την επιστροφή στον 


βρίσκει το δρόµο και για το δικό πραγµατικό κόσµο. Μείνετε, λοιπόν, 

σας σπίτι, µέσω του Μθᾳᾷ8 Ὠήνθ συντονισμένοι! 

σας! Ναι, ο αγαπημένος σας Το παιχνίδι αποτελείται απὀ έξι ε- 
(αΠΙΘΙ4 κάνει την εμφάνισή του στις παιχνι- πίπεδα, το καθένα από τα οποία εἷ- 


δομηχανές µε ένα αρκετά διασκεδαστικό 
ΡἰαἴίοΓπι 08/18, µαζί µε το γκαφατζή- 
δικο αφεντικό του, τον Τζον Αρμµπα- 
κλ, τον πολυβασανισμένο Οντι, το 
σκύλο και τους υπόλοιπους χαρα- 
κτήρες του κόμικς. Τι; Ακόμη κάθε- 
στε; Κακώς, γιατί ο ΔαΠΙΘΙ4 έρχεται 
µέσω της τηλεοπτικής συσκευής. 
Κυριολεκτούμε... 

Όλα άρχισαν όταν ο ζηµιάρης γά- 
τος, σε έναν απὀ τους συνηθισµέ- 
νους του καβγάδες µε τον Τζον, έ- 
κανε την τηλεόραση του αφεντικού 


ναι µια παρωδία ταινίας ή είδους ται- 


χνοντας διάφορα αντικείµενα που βρίσκει, ε- 
γώ είναι αυτονόητο ότι παράλληλα ξεφορτώ- 
γεται διακριτικά τους κακούς που τον εµποδί- 
ζουν. Τα γραφικά είναι αρκετά καλά, ενώ θα 
γελάσετε πολύ µε τις διάφορες κινήσεις και 
γκριµάτσες που παίρνει ο 4ΠΙΘΙά ορισμένες 
φορές. Και γενικότερα όµως, το χιούμορ, ὁ- 


του κομμάτια. Στην απεγνωσµένη : πως ήταν αναμενόμενο άλλωστε, είναι διά- 
προσπάθεια που ακολούθησε για να την επι  κνιών. Ετσι, υπάρχει "Το κάστρο του Κόμη -- χυτο στο παιχνίδι προσφέροντάς σας αρκε- 
σκευάσει, ο 8ΠἱΘΙά δεν πρόσεξε πως άφησε Ιοβυία", "Η κατάρα της Οἱθοίαίτα (1)", ακόµη τές στιγμές διασκέδασης. Ο χειρισμός του 


κάποια ζωτικά εξαρτήματα απέξω, µε αποτέ-  καιη "σαἰδ8Ὀί8ποα"! Ο αΠίΘΙά πρέπει να πε- θα σας πάρει λίγο χρόνο, αλλά όταν καταφέ- 


λεσµα να δημιουργήσει έναν εφιαλτικό συν- 
δυασµό που τον "ρούφηξε” στο μυστήριο και 
τρομακτικό κόσµο της Μεταμεσονύκτιας Τη- 


ρετε να τον συνηθίσετε, τότε θα απολαύσετε 
τις προσπάθειες του φίλου µας. Το σκηνικό, 
τέλος, συμπληρώνει ικανοποιητικά ο ήχος, 


χωρίς όµως να αποτελεί κάτι το εντυπωσια- 
κὀ,. Πάντως, συνοδεύει άνετα το ευχάριστο 
Κλίμα του παιχνιδιού. 

Κλείνοντας, μπορούμε να πούμε ότι το 
6 αΠΙΘΙά: 08υ0Πί ἱπ ἴπθ Αοὶ δεν απευθύνεται 
σε εκείνους που ψάχνουν για κάτι βίαιο και 
αιματηρό, Αν όµως ενδιαφέρεστε για µια χα- 
ρούμενη νότα από κόμικς στο Μθᾳᾷ8 Ὠήνθ 
σας, τότε πολύ πιθανό να βρείτε εδώ αυτό 
ράσει και απὀ τα έξι για να επα- που ψάχνατε. Μόνο που πρέπει να βιαστείτε. 
νέλθει στον έξω κόσµο. Ευτυχώς Οι διαφημίσεις τελειώνουν σε λίγο και το ἐρ- 
για σας το παιχνίδι σας επιτρέπει  }ο αρχίζει! 


λεόρασης (σαν πολύ µε το 6χ δεν μοιάζει η 
όλη υπόθεση;). Τώρα ο µικρός µας ήρωας πε- 


να ξαναρχίσετε απὀ εκεί που εἷ- Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
χατε χάσει, τόσο µε τη µορφή ΥΙΡΕΟΡΟΙΙς. 
οοπίίηυθς (έχετε τρία από αυτά) ὁ- Στέφανος Παπιλίδης 


ΑΛΑ ΕΠ τε ὁ 
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υπόθεση του συγκεκριμένου παι- 
χνιδιού είναι αλήθεια ότι δεν 
διεκδικεί δάφνες πρωτοτυπίας. 
Προσέξτε: Ο κακός Εἠπιοιᾶ έριξε 
τους ΝΒ ΤΙοορθΙ5 µας µέσα σε ἑ- 
να ν]ήυαἱ (ΘαΙΙγ βιντεοπαιχνίδι (εξ ου και το 


5 


εα 


"'ΥΒ" στον τίτλο). Τώρα οι τρεις ἡρωές µας, οἱ 
Καϊβίη θία:, Βγαη 9ἱθ6ἱ και 9Β Ηθθ58, πρέπει 
να προσπαθήσουν να ανοίξουν δρόµο διαφυ- 
γής µε τον τρόπο που ξέρουν καλύτερα: πα- 
λεύοντας! Το χειρότερο είναι πως Και το ίδιο 
το παιχνίδι δεν παρουσιάζει κάτι το εξαιρετι- 
κό, 

Κατά βάση πρόκειται για ένα 0θαΐΘπῃ ηΡ, 
στο οποίο µπορείτε να παίξετε είτε µε συνε- 
χόµενη υπόθεση (9ἱοη/ 
64ΠΠθ) είτε σαν να επρό- 
κειτο για καθαρό παιχνί- 
δι "ξύλου" µε αντίπαλο ή 
κάποιο φίλο σας (τρόπος 
του λέγειν δηλαδή, γιατί 
µε τόσο ξύλο...) ή το µη- 
χάνηµα. Οι ήρωες θυµ(- 
ζουν σε εμφάνιση τους 
ΡΟΝΙΘΙ Β8ΠΩ8Ι5, λίγο πιο 
επικίνδυνοι όµως, ενώ 
τα γραφικά του παιχνιδι- 
οὐ, χωρίς να είναι άσχημα, απέχουν πολύ α- 
πό το να χαρακτηριστούν εξαιρετικά ειδικά 


''-- σεκάποιο ικανοποιητικό ε- 


μειώνει κατά πολύ το ΝΒΤ. Βέβαια, για να 
µην είµαστε εντελώς αρνητικοί, το παιχνίδι 
διαθέτει ορισμένα καλά στοιχεία όπως τη δυ- 
νατότητα επιλογής τρόπου παιχνιδιού που 
περιγράψαµε στην αρχή, το κράτηµα αρχείου 


στον τοµέα των 5ρήΐθ5. Τα πράγ- 
µατα είναι κάπως καλύτερα σε ό,τι 
αφορά τα ψευδοτρισδιάστατα 
Ρ8οκαίουπά γραφικά. Οσο για τον 
ήχο, χωρίς να είναι ενοχλητικός 
δεν πρόκειται να σας γοητεύσει. 
Αν ο ήχος και τα γραφι- 
κά φτάνουν τουλάχιστον 


πίπεδο, το (αΠΙθΡΙ8Υ δεν 
φτάνει ούτε εκεί. Μολονότι 
οι οδηγίες του παιχνιδιού μιλάνε για 
περισσότερες από 50 κινήσεις, µάλ- 
λον δεν θα μπορέσετε να πραγµατο- 
ποιήσετε ούτε τις µισές από αυτές. 
Και σαν να µην έφτανε αυτό, η αἴσθη- 
ση του παιχνιδιού ὡς Ρθαΐἴθπῃ μρ είναι 
ἱ μάλλον κακή. Πολλές φορές θα....ϕά- 


για κάθε παίκτη στο διπλό παιχνίδι, καθώς 
και κάποια ενδιαφέροντα Όοπις επίπεδα. Δυ- 
στυχώς όµως, η βάση για την αξιολόγηση κά- 
θε παιχνιδιού είναι το κάτα πόσο ικανοποιεί 
τον παίκτη, προσφέροντάς του τη διασκέδα- 
ση που ζητάει. Και στο ΝΒ Τ(οορθί5 μάλλον 
θα δυσκολευτείτε λιγάκι να διασκεδάσετε 


- τε τζάµπα ξύ- πραγματικά, εἰ- 
λο, καθώς δεν θα δικά σε σύγκρι- 
µπορείτε να καταλά- ση µε άλλα 
βετε πώς είναι δυνα- παιχνίδια του 
τόν να βαράτε συνέ- είδους που κυ- 
χεια και να είστε ε- κλοφορούν, 
σείς οι χαμένοι! Ακό- Ανακεφαλαιώ- 
µη και αν στριµώξετε 18 νοντας, το ΝΒ 
τον αντίπαλό σας ' Τιοορθίς5 δεν 
στη γωνία, είναι αρ- είναι κακό παι- 

χνίδι, απλώς 
δεν διαθέτει 
αυτό το "κάτι" 


κετά πιθανό 
να χάσετε! 
Όλα αυτά μάλ- 
λον δεν επι- 


που χρειάζεται για να ξεχωρίσει µέσα από 
τις δεκάδες άλλων παιχνιδιών Ὀθβίθπι υρ 
που έχουν κατακλύσει την αγορά. Πάντως, 
αν έχετε την υπομονή και το κουράγιο να ξε- 


τρέπονται σε περάσετε το κακό 08ΠΠθΡΙ8Υ, ίσως το βρείτε 
ένα παιχνίδι ενδιαφέρον. Καλού κακού, δείτε το προτού 
που θέλει να το αγοράσετε. 

κερδίσει µια Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστημα 
θέση ανάµεσα ΤΕιΕΟιυΒ. 


σε κλασικά παιχνίδια όπως το 9ἱτθαί ΕΙΟΠί6:, 
για παράδειγµα, Και έτσι μοιραία η σύγκριση 


Στέφανος Παπιλίδης 
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τα ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ τοὺ 
ΜΕΚΑΛΟΥ ΔΙΑΓΟΝΙΕΣΜΝΜΙΟΥ 


Πυξ ΡΙΧΕΙ ἂᾶ 5ΟΝΥ 


΄ Ἱ ι . ι ι ' ἳ ι ι ι ι 
ΛΑ ο ζμμλό] ' ψπἽμης ανέδειξε ωξ ΑΑ᾽ λα κριτικό, σχολείο. οι 
ο τε µαθητές του δημοτικού σχολείου Σαπών Ροδόπης/ΤΙ μήμα Η/Υ είναι οἱ μεγάλοι τυχεροί. ι 
3Η. ΞΟΝΥΜΕΙΙΑ "και το «εύχονται στους τυχερούς µαθητές αλλά και σε όλους τους νικητές κάν οκ. συμ- 
τρ) άν Ἔ' µετάσχοντες να προοδεύουν στα μαθήματά τους, να είναι πάντοτε τυχεροί « 
, ἑ και. να διασκεδάζουν με το ΡΙΑΥΘΤΑΤΙΟΝ. 


ελ ηρὰ {οἱ ΝΙΚΗΤΕΣ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΚΛΗΡΩΘΗΚΑΝ Ειαι ο 2 
. "198 ΝΙΚΗ ἩΣ τ 46 ΜΑΘΗΤΕΣ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ ΣΧΟΛΕΙΟΥ ανα ΤΜΗΜΑ ᾽ γ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΤΟΥ ΣΧΟΛΕΙΟΥ, Σάπες, Ροδόπη 696 ϱ0 | 
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ΤΤΕΓΜΑΡΓΑΡΗΣ ΝΙΚΟΣ, Χ. Τρικούπη 73, Κορυδαλλός ᾿ 
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ΜΑΜΟΥΖΑΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, Αστυπάλαιας 6, Αθήνα 
ΛΑΣΚΑΡΑΤΟΣ ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ, Ιωνίας 17, Ν. Σμύρνη 
:ΚΩΣΤΑΣ ΑΛΕΚΟΣ, Γιάνναρη 23, Θεσ/νίκη 
ΖΟΡΚΑΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Καθείρων 31, Θεσ/νίκη 
ΜΑΛΑΜΟΥΔΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Ιωάννου Δομπόλη 14, Θεσ/νίκη 
ΤΣΟΥΜΑΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, Δ. Φαληρέως 43, Πειραιάς 
ΒΕΡΝΑΡΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Ηλίου 3, Ν. Ηράκλειο 
ΟΙΚΟΝΟΜΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Πόρτες Αχαΐας, Αχαϊα 
ΑΝΔΡΙΩΤΗΣ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΣ, Ανάκους 76, Ν. Φιλαδέλφεια 
ΨΥΧΟΓΥΙΟΣ ΑΛΚΗΣ, Αρεως 65, Βούλα 
ΔΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, Παπαδιαμάντη 6, Αλιμος ΟΙ 21 ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ 


ΡΟΒΙΘΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Αγ. Χριστοφόρου ή, Αγρίνιο ΠΟΥ ΚΛΗΡΩΘΗΚΑΝ ΕΙΝΑΙ: 
ΒΑΡΒΑΡΗΓΟΥ ΜΑΡΚΕΛΛΑ, Νεωσοίκων 66, Πειραιάς (η: ΠΑΠΑΘΕΟΔΩΡΑΚΗ ΜΑΡΙΑ, Κρητηνία Ρόδου, Ρόδος 
ΤΗΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΦΩΤΗΣ, Εδέσσης 9, Βέροια 2ος: ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Στρατωνίου 12, Θεσ/νίκη 
4 8ος: ΚΑΡΒΟΥΝΙΑΡΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, Φιλιππουπόλεως 24, Θεσ/νίκη 
ο έως καιο ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ 4ος: ΚΟΤΑΜΠΙΤΣΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Μιαούλη 22, Βέροια 
5ος: ΔΑΜΟΡΑΚΗΣ ΛΟΥΚΙΑΝΟΣ, Αγ. Σοφίας 117, Αθήνα 
ΑΠΟ ΕΝΑ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ ”- ΜΙΑ ΚΟΥΠΑ θος: ΘΕΟΧΑΡΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Αχαρνών {8, Πειραιάς 
ΡΙ ΑΥΡΤΑΤΙΟΝ. 7ος: ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Αλ. Παναγούλη 14, Ελληνικό 


8ος: ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ ΝΙΚΟΣ, Διονύσου 112, Μαρούσι 
8ος: ΠΑΓΩΜΕΝΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, Λουντέμη 10, Ν. Ερυθραία 


Οἱ νικητές θα παραλάθουν τα δώρα τους από τα γραφεία της ΔΟΝΥ ΗΕΙΙΑ5 ἂν ποικώώσ ο .. 
ΑΕΕ μέχρι και την 1/5/96. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με Ίθος: ΜΥΡΙΟΥΝΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, Πάλμας Μαγιόρκας, Ρόδος 
χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος απὀ τους γικητές δεν παραλάθει το δώρο (8ος: ΜΙΣΙΟΣ ΑΙΜΙΛΙΟΣ. Ορφέως 5, Λάρισα 
του µέχρι την 1/5/96, θα το παραλάθει ο αντίστοιχος επιλαχών που έχει ήδη Ί4ος: ΣΚΑΦΑΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ, 26ης, Θεσλίκη 
κληρωθεί. ἴδος: ΛΙΑΚΟΣ ΕΥΘΥΜΙΟΣ, Ε. Διάφα 6, Κοζάνη 
Ίθος: ΓΕΡΟΓΙΑΝΝΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ, Λευκίππου 29-91, Αθήνα 
Ίτος: ΒΑΡΑΜΠΟΥΤΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Ευβοίας 28, Αθήνα 
Ί8ος: ΑΝΤΩΝΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΝΩΛΗΣ, Αθ. Γρηγοριάδη 6, Κυπαρισσία 
Ί9ος: ΓΚΡΟΖΟΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ, Αλκιβιάδου 34, Γλυφάδα 
20ός: ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ ΜΙΧΑΗΛ, Χαλκηδόνος 2, Ηράκλειο Κρήτης 
21ος: ΜΑΓΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ: Σιγανέου 41, Αθήνα 


ΕυΤυΚΕ νους 


α Τθπἰπαἰοι { και 2 έχουν κατα- 
γραφεί ως δύο από τις πιο δηµο- 
φιλείς ταινίες των τελευταίων 
χρόνων. Μάλιστα, για πολλούς εἷ- 
ναι και µία απὀ τις λίγες φορές 
που το δεύτερο µέρος µίας ταινίας είναι κα- 
λύτερο από το πρώτο. Ανεξάρτητα, πάντως, 
µε το αν συμφωνείτε ή όχι µε αυτή την εκτί- 
µηση, γεγονός είναι ότι και τα δύο µέρη απο- 
τελούν σηµείο αναφοράς στις ταινίες επιστη- 
µονικής φαντασίας. 

Το σενάριο της πρώτης 
ήταν πολύ πρωτότυπο ως 
σύλληψη για εκείνη την 
εποχή και κατά κάποιον 
τρόπο αποτέλεσε και α- 
ποτελεί µία απαισιόδοξη 
άποψη για το πώς µπορεί 
να είναι ο αυριανός κό- 
σµος, ο οποίος θα στηρί- 
ζεται αποκλειστικά στην 
τεχνολογία. Η δεύτερη ταινία, από την πλευ- 
ρά της, ήταν µία καθαρή, δυνατή περιπέτεια, 
χωρίς φιλοσοφικές αναζητήσεις, η οποία 
τράβηξε τον κόσµο, κυρίως λόγω των κατα- 
πληκτικών εφέ που διέθετε, ειδικά όσα είχαν 
γίνει µε υπολογιστές. Αλήθεια, ποιος δεν θυ- 
µάται τις φοβερές σκηνές πποιρΠἰηᾳ; 

Αρκετά είναι τα παιχνίδια που έχουν ση- 
µείο αναφοράς τους το Τ6Γπιίπαίοι και τα ο- 
ποία έχουν κυκλοφορήσει κατά καιρούς και 
συνεχίζουν να κυκλοφορούν για όλες τις 
πλατφόρμες. Ετσι, η σχετικά άγνωστη Βείη- 
6508 Φο/ νοκ αποφάσισε και αυτή µε τη 
σειρά της να κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι που 
βασίζεται στο Τ6ιπιἰπαίοί, µε τον τίτλο ΤΠ8 
Τθηπιἰπαίοί ΕυίυΓθ 9ΠοοΚ. 

Το παιχνίδι έρχεται σε { Ο0 και είναι ένα 
κλασικό 5Ποοΐθπι µρ πρώτου προσώπου (ό- 
πως δηλαδή το Ώοοπ]). Βρισκόμαστε στο ἱ ο5 


Ελλ η, 
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Αηρθίθς, το έτος 2015, και οἱ υπολογιστές έ- 
χουν αναλάβει τη διακυβέρνηση της Αµμερι- 
κής. Οι άνθρωποι έχουν γίνει σκλάβοι των 
μηχανών και ε- 
κτελούν τις ο- 
δηγίες τους. 
Εσύ (δηλαδή ο 
ήρωας) κατα- 
φέρνεις να α- 
ποδράσεις απὀ 


ως ΄ 


ἰος5ς Απαείες. 1995 


ένα στρατόπεδο 
συγκέντρωσης 

και ενώνεσαι µε 
το αντιστασιακό 
Κίνημα, το οποίο 
έχει δηµιουργη- 

θεί µε σκοπό να 

εξολοθρεύσει το αρχηγείο των υπολογιστών 
και να αναλάβει τη διακυβέρνηση της χώρας. 
Στόχος σου είναι να περάσεις µέσα από όλες 


τις πίστες του παιχνιδιού, να εξολοθρεύσεις 
όσα περισσότερα ρομπότ γίνεται και, βέβαια, 
να καταστρέψεις τον κεντρικό υπολογιστή 
που ελέγχει τα πάντα. Στο δρόµο σου θα βρί- 
σκεις διάσπαρτα διάφορα αντικείµενα, όπως 


σσ ΑΛΛΕΡΓΑΗ 


δυνατότερα όπλα, χειροβομβίδες, εἰδικές 
στολές, φάρμακα και διάφορα άλλα αντικεί- 
μενα, τα οποία θα σε βοηθήσουν στην απο- 
στολή σου. Το Τθππἰπαίοι ΕυίμίΘ 9ΠΟΟΚ µπο- 
ρεί να χαρακτηριστεί μέτριο παιχνίδι. Αυτό 
συμβαίνει διότι τα γραφικά είναι πολύ μέτρια, 
λιτά σχεδιασμένα και χωρίς λεπτομέρεια. Τα 
χρώματα είναι µουντά και σκούρα (αν και αυ- 
τό προσθέτει στο όλο κλίμα), ενώ τα αντίπα- 
λα ρομπότ εἶναι μάλλον κακοσχεδιασµένα. 
Ακόμα, στο δρόµο σας δεν µπορείτε να δια- 
λύετε ό,τι βρίσκετε µπροστά σας (αυτοκίνη- 
τα, τζάμια και άλλα), πα- 
ρά µόνο τους αντιπά- 
λους, ενώ σας επιτρέπε- 
ται να µπαίνετε σε διάφο- 
ρα κτίρια και σε δωμάτια 
και να βλέπετε τι υπάρχει 
εκεί µέσα. Επιπλέον, τα 
γραφικά που υπάρχουν α- 
νάµεσα στις αποστολές 
θυμίζουν παιχνίδια παλαι- 
ότερων εποχών, ενώ και 
ο ήχος είναι μέτριος, χωρίς ομιλία ἡ ιδιαίτερα 
καλά εφέ (το πιο εντυπωσιακό είναι το µου- 
σικό κομμάτι που ακούγεται και στην Κκινηµα- 
τογραφική ταινία). Επίσης, αρκετά δύσκολη 
είναι και η στόχευση, αφού δεν γίνεται αυτό- 
µατα, αλλά χρειάζεται να κινείτε το στόχα- 
στρο που υπάρχει στην οθόνη και να το το- 
ποθετείτε πάνω στους αντιπάλους, οἱ οποίοι 
όµως έχουν την κακή συνήθεια να κινούνται 
συνεχώς και ταυτόχρονα να σας πυροβο- 
λούν, µε αποτέλεσµα να µην προλαβαίνετε 
να αντιδράσετε. Αυτό κάνει το παιχνίδι ἰδιαί- 
τερα δύσκολο και απογοητεύει τον παίκτη 
µετά απὀ λίγο. Εξάλλου, απαράδεκτος εἶναι 
και ο χάρτης, στον οποίο βλέπετε πού βρί- 
σκεστε. Πρόκειται για έναν τρισδιάστατο 
χάρτη, ο οποίος απεικονίζει οτιδήποτε βρί- 
σκεται στη γύρω περιοχή. Καλή σκέψη, αλλά 
στην πράξη σε µπερδεύει πολύ. Τέλος, µπο- 
ρείτε να σώσετε το σηµείο στο οποίο βρίσκε- 
στε, ενώ πρωτότυπο είναι το γεγονός ότι σε 
µερικές αποστολές θα πρέπει να οδηγήσετε 
ή να πετάξετε µε διάφορα οχήματα. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 

6ΡΙΑΝΟ. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 


εταιρία Ρ9γρΠοςίς πρόσφατα πρό- 
σθεσε ένα ακόµα παιχνίδι στη συλ- 
λογή των παιχνιδιών του 
ΡΙγεἰαίΐοη, ονόματι Ὀθίζοπ 5. Η 
πρώτη εντύπωση από το παιχνίδι 
µάς έκανε να πιστέψουμε ότι πρόκειται για έ- 
να ακόµα Ώοοπῃ ΙἰΚθ 68ΠΊ6. Όµως, όσο το παι- 
Χνίδι εξελισσόταν, η πρώτη εντύπωση υπο- 
χωρούσε, αφού απαιτούσε από το χειριστή 
όχι µόνο καλά αντανακλαστικά άλλα και 
στρατηγική (στην πραγματικότητα το Ώδίζοη 
6 είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής µε πολλά 


δανεικά στοιχεία από 
Ώουπῃ Ιἰκθ 48ΠΠ65). 
Όπως όλα τα παι- 
Χνίδια που προορίζο- 
νται για την παιχνι- 
δοµηχανή της 980/Υ, 
έτσι και αυτό διαθέ- 
τει µία αρκετά εντυ- 
πωσιακή εισαγωγή, η οποία όµως δεν µας 
παρέχει την παραμικρή πληροφορία για το τι 
πρόκειται να αντιμετωπίσουμε στη συνέχεια. 
Το σενάριο σας μεταφέρει αρκετά βαθιά 
στο μέλλον και συγκεκριµένα στον 240 αιώ- 
να. Εσείς υποδύεστε έναν ΟγΏ8/ΠΘ6Ι (δηλα- 
δή, έναν εθελοντή μηχανικό του διαστήµα- 
τος), ο οποίος έχει αναλάβει να εγκαταστή- 


128 


σει το απαραίτητο αμυντικό λογισμικό σε έ- 
ναν - υποτίθεται - έρημο πλανήτη, προκειµέ- 
νου να ενισχυθεί η ἀμυνά του έναντι τυχόν 
εισβολής εξωγήινων δυνάµεων. Ο πλανήτης 
επί του οποίου καλείστε να εγκαταστήσετε 
το αμυντικό λογισμικό φέρει το κωδικό όνο- 


μα ΜΒΡ-ΘΕ. 
Ο ΜΒΡ-ΘΕ ελέγχεται 
από την εταιρία ΤγΤοη, 
στην οποία ανήκετε και 
συγκεκριµένα στο τµή- 
µα που ειδικεύεται στην 
αμυντική προστασία τέ- 
τοιου είδους πλανητών. 
Όταν φτάνετε στο 
πλανήτη δεν γνωρίζετε 
τίποτα. Η πρώτη πλη- 
ροφορία που παίρνετε 
έρχεται από τα µεγά- 
φωνα που υπάρχουν 
στους διαδρόμους. 
Πρέπει να κατευθυνθεί- 
τε αµέσως προς στο ΡήΘ-ΠΠᾳ Γοοπι προκειµέ- 
νου να ενημερωθείτε. Το πρώτο στοιχείο που 
σας δίνεται σας διαφωτίζει για λίγο, όµως 
σύντομα θα ανακαλύψετε ότι αυτή µόνο η 
πληροφορία δεν αρκεί για να καταλάβετε τι 
συμβαίνει, αφού τα δωμάτια και οἱ διάδρομοι 
που θα συναντήσετε είναι άφθονοι. Το δεύ- 
τερο στοιχείο µπορείτε να το λάβετε από τα 


τερματικά που βρίσκονται σε διάφορα σηµεία 
των διαδρόμων. Το σίγουρο είναι, πάντως, ὁ- 
τιθα χρειαστεί να κάνετε αρκετά χιλιόμετρα 
µέχρι να κατορθώσετε να φτάσετε µε τα ᾱ- 
παραίτητα αντικείµενα στο θήθῄΠᾳ Γοοπῃ. 

Στη συνέχεια θα πρέπει να εγκαταστήσετε 
το απαραίτητο λογισμικό και να ρυθμίσετε 
τον οπλισμό της διαστημικής βάσης, ενώ πα- 
ράλληλα θα δεχτείτε και µία εξωγήινη εισβο- 
λή που θα σας καθυστερήσει αρκετά µέχρι 
να καταφέρετε να εγκαταστήσετε τα πάντα. 
Εκτός απὀ τους δαιδαλώδεις διαδρόμους και 
τα εχθρικά ρομπότ, έχετε αντίπαλό σας και 
το χρόνο: τα πάντα θα πρέπει να έχουν τε- 
λειώσει σε λιγότερο από 48 ώρες, γιατί πρό- 
κειται να έρθει το σκάφος της εταιρίας που 
θα σας μεταφέρει πίσω στη Γη και µέχρι τότε 
πρέπει να έχετε τελειώσει. Διαφορετικά, τα 
αφεντικά σας στη Γη δεν θα ικανοποιηθούν 
καθόλου 
µε τη µη 
εκπλήρω- 
ση της ᾱ- 
ποστολής 
σας. 

Το παι- 
χνίδι, ὁ- 
πως προα- 
ναφέραµε, 
έχει αρκε- 
τά στοιχεία από Ώουπι Ιἰκθ παιχνίδια όπως τα 
γραφικά ή ο τρόπος που κινείστε και αντιµε- 
τωπίζετε τους εχθρούς σας. Στην ουσία, ὁ- 
µως, τα δανεικά στοιχεία είναι µόνο αυτά, 
γιατί το πολύπλοκο σενάριο κάνει το παιχνίδι 
να διαφέρει πολύ απὀ ένα απλό «Ποοΐεπῃ µρ 
και επιπλέον του προσδίδει το χαρακτήρα 
παιχνιδιού στρατηγικής - για τους πολύ απαι- 
τητικούς παίκτες. Τα γραφικά, αν και σκοτει- 
νά, εἶναι αρκετά καλά, το αυτό και η μουσική 
του. Ενα σηµείο που πρέπει να προσέξετε 
κατά την αγορά του είναι ότι απαιτεί ΠΙΘΠΙΟΗ/ 
σ8[4, ειδάλλως δεν µπορείτε να σώσετε το 
σηµείο στο οποίο έχετε φτάσει. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστημα 
ΦΟΝΥ ΗΕΙΙ Ας. 

του Μιχάλη Ατάλιαλη 
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παρ Ισ Ισ 


ΜΟΝΟΡΟΙ. 


Μοποροίγ πρωτοπαρουσιάστηκε 
στον κόσµο το 1934 απὀ τον 
Οαήθς Β. ΏαΙΙΟΙΝ. Ο κύριος αυ- 
τός ήταν άνεργος εκείνη την ε- 
ποχή (εξαιτίας του µεγάλου Οἰκο- 
νομικού κραχ του 1929) και έτσι δημιούργησε 
τη Μοπορο!γ για να περνάει την ώρα του και 
να ξεχνιέται από τα προβλήματά του. (Και άλ- 
λοι έχουν προβλήµατα, όµως δεν έχουµε 
γνωρίσει κάποιον που να τα λύνει φτιάχνο- 
ντας επιτραπέζια παι- 


χνίδια.) Το παιχνίδι 
σύντομα έγινε πολύ γα µε το τι πιόνι εἶναι (ἀλο- 
δημοφιλές ανάµεσα γο, Κανόνι, αυτοκίνητο) κά- 


γει και τις αντίστοιχες κινή- 
σεις. Επιπλέον, μόλις πάτε 
πάνω από µία περιοχή, θα 
δείτε ένα απἰπιαίίοη να δεί- 
χνει την περιοχή εκείνη (για 
παράδειγµα, όταν πάτε στο 
σιδηροδρομικό σταθμό, θα 
δείτε ένα τρένο να φεύγει απὀ το σταθµό 


σε φίλους και γείτο- 
νες και ο 0Π8ής5 Γα[- 
ΓΟΝ άρχισε να φτιά- 
χνει και να πουλάει 
κουτιά, µέσα στα ο- 
ποία υπήρχαν όλα τα 
απαιτούμενα "εξαρτή- 
µατα” για να µπορεί να παίξει κάποιος 


Μοποροἰγ. Κάπως έτσι ξεκίνησε η πορείαενός  σφυρίζοντας). 

από τα περισσότερο δημοφιλή επιτραπέζια Ακόμα, τα ζάρια, 

παιχνίδια. τα οποία ρίχνει βέ- 
Το παιχνίδι όµως δεν έχει απλώς µεταφερ-  βαια ο υπολογι- 


θεί σε υπολογιστή, αλλά έχει αναβαθμιστεί 
πάρα πολύ. Στην αρχή, µας ξένισε το γεγονός 
ότι ένα τέτοιο παιχνίδι ήρθε σε ΟΡ-ΒΟΜ, µό- 
λις είδαμε όµως τα πολύ καλά απἰπιαϊίοης που 
διαθέτει η ηλεκτρονική 
Μοποροἱγ, καταλάβαμε γιατί 
χρησιμοποιήθηκε 00. Ετσι, κά- 


στής, τα βλέπετε 

και αυτά να κινού- 
νται τρισδιάστατα, 
ενώ όταν κερδίζε- 


ρ----- 


θε φορά που κάνετε µία κίνη- τε χρήματα, βλέπε- 
ση, δεν βλέπετε µόνο τα πιό- τε να πέφτουν λε- 
νια να κινούνται πάνω στο φτά από ψηλά και 
χάρτη, αλλά ταυτόχρονα - µε το πιονάκι σας να 
εκπληκτικά καλοσχεδιασμένα πηδάει σαν τρελό α- 
ΕΠπΙαΙίοπς - βλέπετε την κίνη- τις Εα.. πό τη χαράτου. 


ση αυτή να γίνεται και τρισδιά- 
στατα. Το πιόνι που έχετε διαλέξει κινείται ε- 
πάνω σε έναν τρισδιάστατο χάρτη και ανάλο- 


Επίσης πολύ κα- 
λή δουλειά έχει γίνει και στον τοµέα του ἡ- 
χου. Υπάρχουν 18 πολύ καλά πια! κομμάτια 


και εφόσον διαθέτετε την κατάλληλη κάρτα, 
θα µπορείτε να τα ακούτε καθ” όλη τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. Τα ηχητικά εφέ αλλά και 
οι μουσικές συνθέσεις είναι πολύ εντυπωσια- 
κά και καλύπτουν µία ευρεία γκάµα από ΓοοΚ- 
Ἠοί µέχρι |877 (όχι, ελαφρολαϊκά δεν έχει). 

Στην ηλεκτρονική Μοπορο!γ μπορούν να 
παίξουν ταυτόχρονα 6 παίκτες. Αυτοί µπορεί 
να είναι φίλοι σας ἡ και ο υπολογιστής (υπάρ- 
χουν 10 παίκτες, από τους οποίους µπορείτε 
να διαλέξετε όσους και ὁποιους θέλετε, αλλά 
και αν ακόµα δεν καλύπτεστε, µπορείτε να δη- 
µιουργήσετε παίκτες, οἱ οποίοι να διἰαθέτουν 
τα χαρακτηριστικά που εσείς επιθυμείτε). Επι- 
πλέον, σηµαντική είναι και η δυνατότητα που 
έχει το παιχνίδι για σύνδεση µε το Ιπίειπεί. 
Ετσι, εφόσον έχετε πρόσβαση στο διαδίκτυο, 
µπορείτε να παίξετε Μοπορο!γ µε ένα φίλο 

σπα σας που βρίσκεται στην άλλη 
άκρη του κόσµου, ενώ να 
µην ξεχάσουμε να αναφέ- 
ρουμε ότι µπορείτε να σώσε- 
τε το παιχνίδι που παίζετε, 
ῴστε να το συνεχίσετε κά- 
ποια άλλη φορά. 

Όσον αφορά στους κανό- 
γες, αυτοί είναι οἱ γνωστοί 
που ισχύουν και στην επιτρα- 
πέζια Μοπορο!γ, αν και έχετε 
τη δυνατότητα να αλλάξετε όσους κανονι- 
σμούς θέλετε, συνεπώς να κάνετε το παιχνίδι 
πιο απλό ἡ πιο δύσκολο. Τέλος, το παιχνίδι 
τρέχει µέσα απὀ τα ἸλΙπάονις (3.χ ἡ 95), δου- 
λεύει µε ππουςθ και χρειάζεται τουλάχιστον 
486ΌΧ/99 ΜΗΖ και 8 ΜΒ ΒΑΜ για νατρέξει. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΙΝΕΟΝΟΒΙ ΟΡ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ ΟΡ! 


Γνωρίστε το Σύνταγμα της Ελλάδας 
µέσα από µία µοναδική έκδοση µε ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 
και διασυνδέσεις Ηγρογ{οχἰ. 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ: 
Β Αναλυτική πιυ[ήπιθαῖα παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας Γρήγορη αναζήτηση λέξεων σε όλο το κείµενο του 
της χώρας από την απελευθέρωση έως σήµερα. Συντάγματος. 
ΒΤΟ πλήρες κείµενο, στην καθαρεύουσα και τη δημοτική. Β Εκτεταμένη χρήση Πγρεηαθχί, µε επεξηγήσεις και παραπομπές. 
Β Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων και νομικών όρων. Β Επεξεργασία και εξαγωγή του συνταγ- 
Β Παιχνίδι γνώσεων µε εικόνα, ήχο και νίάθο αναφορικά µε την ματικού κειµένου σε άλλα έγγραφα Διαήθεται 
ιστορία του Συντάγματος της Ελλάδας. και εκτύπωσή του (όλου ή μεμονωμέ- και Ὀἱ5κ γεΓσῖοη 
Η εφαρµογή είναι εύχρηστη, λειτουργική και προσαρµοσµένηστις  Νῶν άρθρων). ΤΙΜΗ 5.000 δρχ: 


απαιτήσεις του σύγχρονου χρήστη, µε πλήρη υπόστήριξη όλων 


των ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων χαρακτηριστικών 
των ΝΠπάονις 95 (Αυἰορἰαγ). ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΧΟΡύΣ Α.Ε. 


ΘΟΕΤΑΗΕ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΑΘΗΝΑ: 6ΟΜΡυΡΗΕΘΕ ΦυΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, αχ: 9242219 
ππτΕ ς ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 297610, {χ: 292663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, {αχ: 317470 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: ΑΝυΒΙ5 ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. ἈΑπέστειλα ταχ. επιταγή 


Παρακαλώ στείλτε µου το πρόγραµµα: [1 ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ -Ο0 ΝΕΗΒΦΙΟΝ  Νο........ιιιιικκκκωνν (προς Οοπιρυριθςς Α.Ε., 

Ώ ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ -ΡΙΘΚ ΝΕΒΡΙΟΝ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

ὈΝνΟΜΜΟΟΟΟ ου Εκ ο ορον ννο πλαν κο Ώ] Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικατα- 
ΕΠΑΠΤΕΑΜΑΙΟ ΟΦ ΕΜΟ  αοώκς ρι δν, βολή μόλις λάβω το πρόγραµµα. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΑΙ Σαν οσοι νωο ο Ἐν βοισοος τμ. Ώ] Χρεώστε την πιστωτική κάρτα µου: 

ιβ πρ πμ Αετός κε ες μην Ἱ 1 λύς οῬμε κας οσα. ΝΙΘΑΓ] ΕυΒΟΟΑΒΟ «] ΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ «] 

Ην βρει ος μμσνως αικν  α ωιι ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ ΓΊΡΙΝΕΗΞ Ώ] 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: Αρμός καρταδ νο νο ο ιε α ανω ας” 
ΕΠΟΝ ΝΕΤΑΙΡΙΑΣ ΕΟΟ ν οδο  ροοιολοςαοκλόο. Ημα Λη πθῶος νι ρκάώς σε αμ ντο ώμο στ κο σαι ρε.” 
ΕΠΙΑΙ ΡΕΜΑ ΑΕΕ ΤΕ Ρο δε ο νο ος σι ια οώ δν όλον Υπογραφή, τομ λικε  ονώοοδνβασσ». 


) Ἡ | ) 
κούς χρωματικούς συνδυασμούς. Το 
παιχνίδι παίζεται τόσο σε υψηλή ανά- 
λυση (640χά80) όσο και σε χαμηλή 
(320χ240). Ασφαλώς, στην υψηλή ανά- 
λυση τα γραφικά είναι καταπληκτικά 
και χαίρεσαι απλώς και µόνο να τα βλέ- 
πεις. Όμως, για να τα δείτε, χρειάζεστε 
πολύ δυνατό µηχάνηµα (Ρεη[ίυπι 100 

κής να αποδράσει. (Τώρα, γιατί και άνω, 16 ΜΒ ΒΑΜΙ, αν και πάλι δύσκολα 
το κάνεις αυτό; Θα σε γελά- θα μπορέσετε να παίξετε το παιχνίδι σε {υἱ! 
σουμε.) Ως δείγµα της ευγνω- Φ0Ι686ῃ (για {μ/! 5ο/Θ6Η, χρειάζεστε τουλάχι- 
πάση νο βῃ αρτιονς μοσύνης του, εκείνος σου δω- στον Ρεηίυπι 199). Αυτό που πράγματι μας 
... ρίζει ένα μυστηριώδες διαμάντι εντυπωσίασε, όµως, είναι το πόσο κατα- 
ΤΗΑΙΝΙΝα ΕΒΕΡΙΤ3 αυ! µε το όνοµα ὈαικίΦΠί, το οποίο  πληκτικά είναι τα γραφικά στη χαμηλή ανά- 
ος ο... ϱ και σου προσδίδει υπερφυσικές λυση (χρειάζονται 8 ΜΒ ΒΑΜ, καθώς το 
Ιδιότητες. Αυτό όµως έχει ως παιχνίδι δεν τρέχει µε λιγότερα). Μάλιστα, 
πως είχαµε επισημάνει καιτον αποτέλεσµα να αρχίσουν να συχνά πα- 
προηγούμενο µήνα, µε αφορ- σε κυνηγάνε εκατοντάδες ά- ρασυρόµα- 


µή την κριτική του ΤοΚΙΛία:, τα τοµα, τα οποία θέλουν να πά- σταν και νο- 
παιχνίδια τύπου Ώοοπῃ είναι ρουν το διαμάντι από σένα. µίζαµε ότι 
στις µέρες µας πολύ δηµοφι- Εσύ πρέπει να γλιτώσεις από παίζαμε το 


παιχνίδι σε 
υψηλή ανά- 
λυση. Είναι 
απὀ τις λί- 
γες φορές 
που έχουµε 


λή. Μάλιστα, είχαμε γράψει τότε ότιπολλά τη µανία όλων αυτών και στο 
ακόµα Όοοπι οἰοπθς αναμένεται να εµφανι- τέλος να αντιµετωπίσεις το 
στούν στην αγορά. Από ό,τι φαίνεται, δεν μοναδικό άλλο άτοµο που δια- 
διαψευστήκαµε, καθώς αυτόν το µήνα πή- θέτει ένα τέτοιο διαμάντι. Ηι- 
ραµε στα χέρια µας ακόµα ένα τέτοιο. Τοό- στορία είναι πράγματι λίγο πε- 
νοµα αυτού, ΟγΌ8ΠπΠΒᾳ6: ΓαΓΚΙΦΠί ΑΜιαΚθη-  µρίεργη (χρειαστήκαµε πολλή 
ἴπᾳ, Και κατασκευαστής η - 
πολύ γνωστή µας από το 
ΥΝΙπΟ Οοπηπιαπαθ: - ΟἠᾳΙΠ. 
Βρισκόμαστε στο έτος 
2044, Στη Γη έχει ξεσπάσει 
πόλεμος μεταξύ των πολυε- 
θνικών εταιριών, για τον ἑ- 
λεγχο των ελάχιστων πλου- 
τοπαραγωγικών πηγών. Εσύ 
µπλέκεσαι στην όλη υπόθε- 
ση, όταν βοηθάς το αἰχμάλω- 
το αφεντικό µίας πολυεθνι- 


ώρα για να κα- 
ταλάβουμε τι 
γίνεται), αλλά 
αυτό βέβαια σε 
τέτοια παιχνίδια δεν έχεικαι δει σε Ώοοπι οἱοπθ τόσο καλά γραφικά στη 
πολλή σημασία. Αυτόπουέ- Χαμηλή ανάλυση. Επιπλέον, εδώ το παιχνί- 
χει µεγάλη σηµασία είναιτα δι παίζει και σε {μ]! 5ο(Θεη, Κάτι που το κά- 
γραφικά και, γενικότερα, η νει πολύ πιο ατμοσφαιρικό. 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σε ότι αφορά πάντως την ατμόσφαιρα, 
Το ΟΥΏ8ΙΠΙ8ᾳ8 στις δύο αυ- δεν θα πρέπει να παραλείψουµε να ανα- 
τές κατηγορίες παίρνει άρι- φερθούμε στην πολύ καλή µουσική. Εάν 
στα. διαθέτετε καλή κάρτα ήχου, θα εκπλαγείτε 
Τα γραφικά είναι εντυπω- από την ποιότητα και τη σύνθεση της µου- 
σιακά. Είναι καλοσχεδιασµέ-  σικής. Μάλιστα, ανάλογα µε το χώρο στον 
να και διαθέτουν εντυπωσια- οποίο βρίσκεστε, η μουσική αλλάζει τόνο, 
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γίνεται πιο γρήγορη, πιο αγχωτική ή πιο εύ- 
θυµη, όταν βρίσκεστε σε δωμάτια µε Όοπις- 
65 και πολεμοφόδια. Πολύ καλοί είναι και οἱ 
58ΠΠΡΙΘά ήχοι ομιλίας, αλλά και τα υπόλοιπα 
ηχητικά εφέ. 

Το πιο πρωτότυπο σηµείο του παιχνιδιού 
είναι ὠστόσο το ότι δεν είναι ανάγκη να 
πηγαίνετε συνέχεια µε τα πόδια. Σε διάφο- 
ρα σηµεία, υπάρχουν τανκς Και µικρά αερο- 
πλανάκια, τα οποία µπορείτε να οδηγήσετε. 
Όταν µπείτε σε ένα απὀ αυτά τα δύο, το 
παιχνίδι συνεχίζει να είναι πρώτου προσώ- 
που, µε τη διαφορά όµως ότι εσείς βλέπετε 
µέσα απὀ το τανκ ή το αεροπλάνο. Επιπλέ- 
ον, µπορείτε να µονοµαχήσετε µε τους ᾱ- 
ντιπάλους σας, χρησιμοποιώντας τα όπλα 
που διαθέτουν τα δύο αυτά οχήματα, αλλά 
µην ξεχνάτε ότι αεροπλάνα και τανκς δια- 
θέτουν και εκείνοι. Το παιχνίδι διαθέτει α- 
κόµα αρκετά µεγάλη ποικιλία όπλων, αλλά 
οι βολές τους είναι περιορισμένες και τεί- 
νουν να τελειώνουν σχετικά γρήγορα. Σε 
αντίθεση όµως µε το Τ6Κ- 
γΝαί, στο ΟγΌΘ8ΙΠΙΒ68 δεν 
χρειάζεται να σηµαδέψετε 
ακριβώς επάνω στον αντί- 
παλο που θέλετε να σκο- 
τώσετε. Αρκεί να είναι η 
βολή του όπλου κάπως Κο- 
ντά στον αντίπαλο και τό- 
τε το παιχνίδι στοχεύει αυ- 
τόµατα. 

Αυτό που κάπως θα σας 
ξενίσει στην αρχή είναι η 
διάταξη των κουμπιών στο 
πληκτρολόγιο (το πρό- 
γραμµµα παίζεται και µε 


ΓΡλώΜΕ, 


ΟΠ ΜΗΗΗΠΗΗ 


ππουςθ ή µε |ογςίίοκ). Είναι λίγο διαφο- 
ρετική από αυτήν που έχουµε συνηθί- 
σει, χωρίς όµως αυτό να αποτελεί πρό- 
βληµα. Όσον αφορά στις κινήσεις του 
χαρακτήρα, εκτός από τις συνηθισμένες 
κινήσεις, µπορεί επίσης να κουνήσει το 
κεφάλι του πάνω-κάτω. Βέβαια, στο παι- 
χνίδι δεν φτάνει να κινείστε αριστερά- 
δεξιά και να πυροβολείτε όποιον βρί- 


ο το στ 


σκεται µπροστά σας. 
Χρειάζεται να παίρνετε 
διάφορα αντικείµενα, τα 
οποία στη συνέχεια πρέ- 
πει να τοποθετείτε στα 
κατάλληλα µέρη. Τέλος, 
να αναφέρουμε ότι το 
παιχνίδι έχει αναπτυχθεί 
από τον Γ.ΝΝ. Β{84Ι8Υ, ο 
οποίος ειδικεύεται στη 
δηµιουργία ΒΡΑ παιχνι- 
διών, καθώς και ότι στο 
κουτί περιλαμβάνονται ένα 00 και έ- 
να πολύ καλό ελληνικό ππΒηιεἰ - 
συγχαρητήρια στους υπευθύνους 
για αυτήν τους την προσπάθεια. 

Συμπερασματικά, το ΟγΌΘ/ΠΙ8ᾷ6 
είναι πολύ καλό και ανεπιφύλακτα 
θα το προτείναµε σε όσους ψάχνουν 
για ένα καλό ΏοΟΟΠΙ 6ἱ9Π6. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κα- 
τάστηµα ΙΝΕΟΝΟΒΙ Ρ. 
του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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ια τον κύριο ΕΓαηκεηςίθίη δεν 
χρειάζεται να πούμε και πολλά. 
Είναι Ιδιαίτερα γνωστός χαρακτή- 
ρας και έχει αποτελέσει σηµείο α- 
ναφοράς στην ιστορία της λογο- 
τεχνίας τρόμου. Πάρα πολλά έργα έχουν γυ- 
ριστεί µε θέµα τον ΕΓαηΚθηΦΙΘίΠ, ενώ και αρ- 
κετά παιχνίδια έχουν κυκλοφορήσει σε διά- 
φορες πλατφόρμες. Η τελευταία επαφή που 
είχαµε µε κάποια "ενσάρκωση" του ΕΓΒηΚΕΗ- 
«ἰθίῃ ήταν πέρσι, όταν είχε προβληθεί στις 
ελληνικές κινηματογραφικές αίθουσες η ται- 
νία "ΜΥ 9Π6ΙΙΘΥ’5 ΕΓαηΚΘΗΣΙΘἰΠ", µε πρωτα- 
γωνιστές τον Κένεθ Μπράνα στο ρόλο του 
τρελού επιστήμονα δημιουργού και το Ρό- 
µπερτ Ντε Νίρο στο ρόλο του τέρατος. Σε ᾱ- 
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ντίθεση µε όσα μερικοί µπορεί να νομί- 
ζουν, Ειαηκθηςἰθίη δεν ονομαζόταν το 
τέρας, αλλά ο δημιουργός του. Μάλι- 
στα, ο Ώ 
Εταηκεηςἰθἰῃ 
δεν έδωσε ποτέ 
όνοµα στο δη- 
μιούργημά 
του, σύµφωνα 
πάντα µε το 
µυθιστόρηµα. 
Το παιχνἰ- 
δι, µε το 
πλήρες όνοµα 
"Εαηκθηςίθίη, {ητουση ἰπθ θγ65 οἱ 
ἴθ πιοπςἰθ;", στο οποίο θα αναφερ- 
θούμε στο άρθρο αυτό, δεν έχει 
καμία σχέση µε την προαναφερό- 
µενη ταινία. Απλώς, ακολουθεί και 
αυτό µε τη σειρά του την πλοκή 
του βιβλίου που έγραψε η Μάη 
9ῃΘΙΙΘΥ το 1818. Να αναφέρουμε ε- 
δώ ότι η 9Π8ΙΙ8Υ έγραψε το βιβλίο 
σε ηλικία μόλις 18 χρόνων. Πά- 
ντως, διάφορες φήμες κυκλοφο- 
ρούν, σύµφωνα µε τις οποίες υπήρξε πράγ- 
ματι κάποιος επιστήµονας στη Γερμανία το 
1814, ο οποίος ζούσε σε πύργο και προσπα- 
θούσε, χρησιµοποιώντας διάφορα ανθρώπινα 
µέλη, να δημιουργήσει ανθρώπους. 


Το παιχνίδι µάς εξέπληξε 
θετικά, προτού ακόµα το 
δούµε. Βλέπετε, µέσα στο 
κουτί - στα γραφεία µας ἡρ- 
θε το 5ρθοίαἱ θΠΐοη ρ8οΚ - 
υπάρχει και το βιβλίο της 
Μθη/ 9ΠθΙΙθγ στα αγγλικά, 
οπότε κάποιος µπορεί να 
διαβάσει και το µυθιστόρη- 
μα, αν ενδιαφέρεται. 


Το παιχνίδι έρχεται σε { Ο0 και τρέχει µέ- 
σα από τα ΛΙπάονις (3,1 ή 95), ανοίγοντας δι- 
κό του παράθυρο. Επισηµαίνουµε ότι αν θέ- 
λουμµε να τρέξουµε το πρόγραµµα σε {η!! 
Φ0Ι86Η, θα πρέπει να θέσουµε την ανάλυση 
των Ἰλήηάονς στα 640χάθ0, Ακόμα, απαιτείται 
τουλάχιστον 486ΌΧ/33, καθώς και 4 ΜΒ ΒΑΜ 
(Ιπάοννς 3,1) ή 8 ΜΒ ΒΑΜ (ἠΙπάονις 95). 
Όπως ενδεχομένως καταλάβατε απὀ τον 
πλήρη τίτλο του παιχνιδιού, εσείς αναλαμβά- 
γετε να καθοδηγήσετε το τέρας. Για την ᾱ- 
κρίβεια, εσείς είστε το τέρας (ναι, σωστά 
διαβάσατε). Ετσι, βλέπετε τα πάντα σε πρώ- 
το πρόσωπο. Αυτό σηµαίνει ότι βλέπετε τι 
συμβαίνει στο χώρο, µέσα απὀ τα µάτια του 
τέρατος. Η χρησιμοποίηση µίας τέτοιας προ- 
σέγγισης είναι κάτι που διαφοροποιεί το συ- 
γκεκριµένο 8άνεπίμ[θ απὀ άλλα της κατηγο- 
ρίας του και το κάνει να θυμίζει πιο πολύ 
Ώουπι παρά 8ἀνεηίυΓθ. Παρ᾽ όλα αυτά, παρα- 
μένει ένα γνήσιο αἀνεπίυ(θ. Πρέπει να συ- 
γκεντρώσετε τα κατάλληλα αντικείµενα, τα 
οποία θα τοποθετήσετε στα κατάλληλα µέρη, 
πρέπει να ανακαλύψετε μυστικά περάσματα 
και να κάνετε και εσείς διάφορα πειράµατα, 
χρησιμοποιώντας τον κατάλληλο εξοπλισμό, 
ενώ - πάνω απὀ όλα - πρέπει να ανακαλύψε- 
τε ποιος είστε, πώς βρεθήκατε εκεί και τι ᾱ- 
κριβώς κάνει ο Ό/ ΕΓαηΚθηςΙθίΠ. Μάλιστα, ε- 
δώ υπάρχει άλλη µία πρωτοτυπία. 

Σε αντίθεση µε άλλα 
8άνθπίυ[θς, λοιπόν, σε 
αυτό δεν µπορείτε να 
κουβαλάτε όσα αντικεί- 
µενα θέλετε. Αντιθέτως, 
περιορίζεστε να κρατά- 
τε µόνον ένα αντικείµε- 
νο κάθε φορά, οπότε 
πρέπει να είστε σίγου- 
ροι ότι αυτό που κρατά- 
τεθα σας είναι χρήσιμο. 
Βέβαια, κάποιες φορές 
θα σας επιτραπεί να 
κουβαλήσετε παραπάνω 
από ένα αντικείµενα (αρκεί να βρείτε µία 
τσάντα και να τα τοποθετείτε εκεί µέσα). 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να ανακαλύ- 
Ψετε τι γίνεται, να βρείτε τρόπο να σαµποτά- 
ρετε και να αποκαλύψετε τα σχέδια του ΏΓ 
Εταηκεηςἰθἰη και να δείξετε στον κόσµο ότι 
δεν είστε και τόσο τέρας όσο δείχνει η όψη 
σας. Είναι πράγματι δύσκολοι οι στόχοι σας, 
αλλά ὀχι και απραγµατοποίητοι. Αντιθέτως, 
το παιχνίδι είναι βατό και προχωράει σχετικά 


εύκολα, αρκεί να συνηθίσετε τον κάπως πα- 
ράξενο τρόπο µε τον οποίο µετακινείστε από 
σηµείο σε σηµείο. Χρησιμοποιώντας το 
πιουςθ ροἱπίθι, δίνετε εντολή για το πού θα 
κινηθείτε. Το ππουςθ ροἱπίθ: έχει µεταμορφω- 
θεί µέσα στο παιχνίδι σε χεράκι. Οταν κατευ- 
θύνετε το ροίπίθί στα 4 άκρα της οθόνης, το 
χεράκι δείχνει την κατεύθυνση προς την ο- 
ποία θα κινηθείτε, αν πατήσετε το κουμπί του 
ποντικιού. Αν πατήσετε το κουμπί, η οθόνη 
"σκρολάρει" και δείχνει ένα άλλο µέρος του 
χώρου. Οταν πρόκειται να κάνετε µία άλλη 
Κίνηση, δηλαδή να πάρετε ένα αντικείµενο ἡ 
να ανοίξετε κάποια πόρτα, το µόνο που έχθε- 
τε να κάνετε είναι να κατευθύνετε το χεράκι 
πάνω από το αντικείµενο που σας ενδιαφέρει 
και να πατήσετε µία φορά. Τέλος, το παιχνίδι 
σάς βοηθάει, δίνοντάς σας τη δυνατότητα να 


βλέπετε ποιο από τα αντικείµενα, τα οποία 
εμφανίζονται στην οθόνη, µπορείτε να κου- 
νήσετε ἡ να πιάσετε - όταν κατευθύνεστε 


πάνω απὀ ένα τέτοιο 
αντικείµενο, το χερά- 
κι Κλείνει την παλάμη 
του. Τη δυνατότητα 


φικά του ΕΓηΚΘηΦΙβΙΠ 
είναι πολύ προσεγµέ- 
να και καλοσχεδια- 

σµένα. Είναι καθαρά, 


µε ωραίους και σωστούς χρωματι- 
σμούς, αν και γενικότερα όλο το 
παιχνίδι είναι σχετικά σκοτεινό (το 
οοπίταςί μάλλον θα πρέπει να πιάσει 
τη μέγιστη τιµή του). Το παιχνίδι 
διαθέτει όµως και αληθινούς ηθο- 
ποιούς. Ο πιο σηµαντικός, ο οποίος 
επίσης εµφανίζεται συνέχεια, είναι 
ο Ό/ Εαηκεηςἰθίῃ, τον οποίο υπο- 
δύεται ο οἴπι Οωπη - 
έπαιξε πρόσφατα στην ταινία 
0οπᾳο. Η ποιότητα των νάθο 
είναι πολύ καλή και προσθέ- 
τουν στο όλο κλίμα. (Τα νίἀθο 
παίζουν ταυτόχρονα µε τα 
γραφικά, “πατάνε" δηλαδή 
πάνω στα γραφικά, όπως στο 
Ρπαπἰβαπιβαο/8.) Αν, βέβαια, 


αυτή την ενεργοποιεί- 
τε, αν θέλετε. Τα γρα- 


δεν θέλετε να δείτε τα νίάθο, έχετε τη δυνα- 
τότητα να τα προσπεράσετε. Επίσης, εµφανί- 
ζονται σε μικρότερους ρόλους και άλλοι ἠθο- 
ποιοί, (Σε λίγο καιρό, έτσι όπως πάµε, την 
κριτική των παιχνιδιών θα την κάνουν οἱ κρι- 
τικοί κινηματογράφου.) Το απἰπιαίίοη των διά- 
φορων αντικειμένων εἶναι και αυτό πολύ κα- 
λής ποιότητας, ενώ ιδιαίτερα ατμοσφαιρική 
είναι η µουσική, η οποία, αν και δεν διαθέτει 
κάτι εξαιρετικό, μεταβάλλεται ανάλογα µε το 
χώρο στον οποίο βρίσκεστε και δημιουργεί έ- 
να κλειστοφοβικό αίσθηµα. Σας δίνεται βέ- 
βαια η δυνατότητα να σώσετε το παιχνίδι 
σας σε όποιο σηµείο θέλετε, ενώ το γεγονός 
ότιτο πρόγραµµα τρέχει µέσα απὀ τα παρά- 
θυρα του κ. ΒΙΙ αἱθς σηµαίνει ότι µπορείτε 
ταυτόχρονα να κάνετε και άλλα πράγματα. 
Τέλος, να τονίσουμε ότι παρά το γεγονός ότι 
το παιχνίδι αντλεί συνεχώς πληροφορίες α- 


πό το Ο0, δεν καθυστερεί σχεδόν καθόλου 
και έτσι καλύπτεστε πλήρως και µε ένα 00- 
ΒΟΜ διπλής ταχύτητας. Τελειώνοντας, µπο- 
ρούμε να ισχυριστούµε ότι το ΕΓαηΚΘηΦΙθίη 
είναι ένα αξιοσημείωτο παιχνίδι, µε πολύ Κα- 
λά γραφικά, εύκολο χειρισμό και αρκετό ψά- 
ξιμο. Δεν είναι “θριλερίστικο", ούτε και διαθέ- 
τει Ιδιαίτερα "ενήλικες" σκηνές βίας ἡ τρό- 
µου, οπότε παίζεται άνετα και απὀ µικρότε- 
ρους. Δεν θᾳ το τελειώσετε σε ένα απὀγευ- 
μα, αλλά δεν θα σας πάρει και υπερβολικά 
πολύ χρόνο, µια και οι γρίφοι είναι αρκετά 
λογικοί. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το κατάστηµα 
ΙΝΕΟΝΟΒΙ ΟΡ. 


του Κωνσταντίνου Μαδιά 
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Α΄ ΜΕΡΟΣ 


αλ]Ε 


ο παιχνίδι ξεκινά µε τον 9οθ κλειδωμένο στο 

δωμάτιο του ξενοδοχείου. Κάντε ρίοκ αρ 

φἡθ6ί5, ρίοκ ωρ οἱηθί 9Πθθί. Μετά υ5θ ουΠαίΠ 

οοΓα και ρίοκ ωρ ΝΟ. Στη συνέχεια υ59θ 5Πθεί 

οη Οἴπθι 9ηθθί και υ5θ 5πΠθθί (ορθ οη Γ8αἱ- 
αἰοΓ. Τώρα υ56 5ηθθί Γορθ ΙΜΙίΠ γβαἰαίοΓ και περνάτε 
στο υπόγειο. 

Κάντε πιονθ Ι8άά6ΘΙΓ στη σκάλα και ρίἰοκ αρ οοπιθαγ 
Ὀιθ8ςδί5 καθώς και ρίοκ ωρ ο{οννΏα/. Τώρα ανεθείτε τις 
σκάλες στα αριστερά και πείτε στα ΟεΙΌογ τα 6, 1, 9, 
3 και ρἰοκ µρ ΚΘΥ. Αν κάνετε νναἰκ ἵο ἴτωοκ στο εξωτερι- 

κό του ξενοδοχείου Θα ακολουθήσει διάλογος µε 
τους µπράθους και θα επιστρέψετε στο 
αρχικό δωμάτιο χωρίς ρούχα! 


Αν κάνετε υ58 οΓοὐ/Ό8: οπ οΠθςί αυτό θα α- 
νοίξει και κάντε Ιοοκ αἱ οΠθςί. Οταν πάρετε την ἴοννθί 
ξανακατεθείτε στο υπόγειο και κάντε ε59θ ΚΘΥ στη δε- 
ξιά πόρτα. Τώρα νναἰκ ἰο αἄοοι και θα δείτε την | οἱα. 
Πείτε της 3, 1, 2 και αυτή θα µπει στο λουτρό (!). Τώρα 
κάντε ϱνθ ἰοννθἰ {ο | οἱ8. Αυτή θα σας δώσει ένα φόρε- 
μα για να µεταμφιεστείτε. Οταν θγείτε από το δωμάτιο 
κάντε ευ986 9:Θ55 και θα µετατραπείτε σε µία κούκλα! 
Ανεθείτε πάλι τις σκάλες προς την αριστερή πόρτα και 
θα δείτε τη σκηνή που ο Ὠοοίο: Ιτοηδίθἰη μετατρέπει 
µία Αμαζόνα σε δεινοσαυρογυναίκα. Οταν τελειώσει θα 
θρεθείτε πάλι στην είσοδο όπου και θα κάνετε νθἰκ ἴο 
ἴτυοΚκ. Οι µπράθοι θα σας αναγνωρίσουν µόνο όταν θα 
έχετε φύγει µε τον 9Ρ48ΙΚΥ και θα αρχίσει ένα κυνηγητό 
αυτοκινήτων. Ο ῥοθ στην καρότσα του φορτηγού ψά- 
χνει να ϐρει τρόπο να σταματήσει τους µπράθους. Κά- 
ντε ὕυ9θ οἱοίῃθς (όχι απαραίτητα) και θα ντυθείτε µε τα 
κανονικά σας ρούχα. Αν κάνετε ρἰοκ µρ οΠίοκθη και υ5θ 
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Είναι γεγονός ότι τα δάνεηίµΓε 68/Ί85 που 
κυκβοφορούν για την ΑΠΠΙ63 τον τεβευταίο Καιρό δεν 
είναι Καὶ πάρα ποῇβά. Οµως, σήµερα έχουµε τη χαρά 
να φιποξενούµε στη στήῇη τη Λύση του πολύ καβού 
ΒΙΦΠΙ ο/ ἴΠθ ΑΠΙΑΖΟΠ ΟµΘΕΗ ευγενική προσφορά 

του αναγνώστη 

της στήῇης Βαγγέῆη Ζέρθα. 


οΠίοκθη οη Βίοο {π ο8[ Θα δείτε ότι αστοχήσατε. Κάντε 
τώρα ρίοκ μρ Π8γ και ρἰοκ ωρ οἱ που θρίσκεται κάτω α- 
πό τα άχυρα. Αν κάνετε τώρα υ5θ οἵ οπ Βἰοο ἰπ ο8: οἱ 
µπράθοι θα δοκιμάσουν µία έκπληξη. 

Όταν φτάσετε στο αεροδρόμιο Θα δείτε τον Απαάθ:- 
50η µε την Ε8Υ6. Στις ερωτήσεις απαντήστε ό,τι θέλε- 
τε και τελικά θα ξαπλώσετε τον Απαθίδοη κάτω µε µια 
µπουνιά. Όταν έρθει και ο 9Ρ8(ΚΥ το αεροπλάνο απο- 
γειώνεται προς τον Αμαζόνιο. 

Όταν φτάσετε σας πιάνει καταιγίδα, και ένας κεραυ- 
γός σας αναγκάζει να κάνετε αναγκαστική προσγείωση 
σε ένα ποτάµι. Τώρα θρίσκεστε στο εσωτερικό του αε- 
ροπλάνου µε τον 9Ρ8ΙΚΥ και την Ε8Υ6. 

Εδώ κάνετε ΙοΟΚ αἱ νναϊεοςφςαθα 5θαΐ5 και θρίσκετε 
το οοπηἰο οοροΠπ. Τώρα 
ορθπ αμωῄΙθ Ό8ᾳ9 και 

Ιοοκ αἱ αυΠ]ε Ρα0. 

Βρίσκετε ένα ΙἰΦΠΙίΘ 
και ένα Κπίίθ. Στη 
συνέχεια κάντε 
ορθη ΠαΐοΠ και 
πείτε στον 3- 
Ρ8{ΚΥ τα 3, , 
1, 3 και θα πά- 
ρετε το 09θ6ί 
ΊΘΗΚΥ. Βγείτε από 
το αεροπλάνο µε 
ΝΙΚ ο ΠαϊοΠ και 
θα δείτε τα ρἰΓ8ηΠ85. 

Κάντε οἱνθ Ὀ9θ6ί ΙΘ6/ΚΥ {ο ρἰΓ8ηΠ85 και θα τα ξεφορτω- 
θείτε. Τώρα ρἰοκ αρ ρ/ορθί!θ: και µετά υ59 ΚηΠίίθ οὐ Ιγ 
5ἰθΠ (ακριθώς κάτω από το οἱθηί ΙΙγ ρ8α). Τέλος, υ5ε 
ρ/ορθ!!θ: οη ΟἱΒΠί ΙΙΥ ρ8α και θα θγείτε όλοι στην ό- 
χθη. 

Τώρα αν μιλήσετε στον 9Ρ8/ΚΥ, θα σας πει για το πε- 
ριοδικό ΟοπηπιΒπάθί Βοοκθί που θέλει να του πάτε. 
Προχωρήστε προς το δεξιό μονοπάτι και θα πάρετε το 
μήνυμα από τον παπαγάλο. Τώρα κάντε υ5θ Κπίίθ οΠ 
νίπθ και θα την κόψετε. Γυρίστε πίσω στους φίλους σας 
και πάρτε το αριστερό μονοπάτι που σας οδηγεί σε µία 
χαλασμένη γέφυρα. Κάντε ευ5θ νίηθ οη 5ωρροή! {ορθ και 
θα τη φτιάξετε. Περάστε απέναντι και κάντε ρίοκ ωρ 
ὈβπαπαΒ. Στη συνέχεια γυρίστε πίσω και πάρτε πάλι το 


δεξί μονοπάτι. Στην επόµενη οθόνη συνεχίστε προς τα 
πάνω και θα θρεθείτε σε µια οθόνη µε ένα γορίλα. Αν 
του μιλήσετε, τελικά θα τον κάνετε να εξαφανιστεί! Τέ- 
λος, κάντε ΝΙΚ ἰο ρἰπηΒοἰθ απὀ όπου θα δείτε όλο το 
νησί. Εν τω μεταξύ θλέπετε και την Ε8Υθ να φεύγει 
προς αναζήτηση θοήθειας. 

Από το ρἰπηθοίθ κάντε νναἰκ ἰο ]ωποίε και θα θρεθεί- 
το µπροστά σε δύο δρόμους. Αν πάρετε τον δεξιό θα 
θρεθείτε σε έναν καταρράκτη. Όμως, προτιμήστε τον 
αριστερό γιατί κάνει κύκλο και αυτός προς τον καταρ- 
ράκτη. Παίρνοντας τον αριστερό δρόµο θα φτάσετε σε 
ένα περίεργο ζώο µε τρία δάχτυλα που λέγεται θἱοίη. 
Προς το παρόν δεν κάνετε τίποτα και συνεχίζετε δεξιά 
όπου και συναντάτε δύο εξερευνητές. Αν μιλήσετε 
στον Βυαά θα σας πει ότι έχει φαγούρα (πιδῃ), θα σας 
ζητήσει" γιατρικό και θα αναφέρει τις Αμαζόνες. Αν µι- 
λήσει στον 9Κὶρ θα σας πει ότι είναι Οοπιπιβπάθ: 
Βοοκαί {8η και θα σας ρωτήσει ποιο τεύχος λείπει από 
τον φίλο σας. Απαντήστε 3 και θα σας δώσει το Ππεριο- 
δικό που θέλει ο 9Ρ8ΓΚΥ. Αφού το πάρετε προχωρήστε 
δεξιά και θα θρεθείτε στον καταρράκτη. Εδώ θλέπετε 


ένα ψάρι να προσπαθεί να πιάσει ένα σκαθάρι. Συ- 
νεχίστε δεξιά και θα δείτε το γορίλα µεταμφιεσμένο 
σε δεινόσαυρο! Προχωρήστε προς τα κάτω και θα 
συναντήσετε την Μ8ηγ-ἱ ου και τον «Ιπππηγ. Αν µιλή- 
σετε µαζί του θα μάθετε για το ζώο που συναντή- 
σατε προηγουμένως (8ΙοίΠ) και για τις μαϊμούδες. 
Αν μιλήσετε µε την ΜΒη/-ἰου θα µάθετε ότι έχει το 
αἰοίίοη8ηγ και ότι χρειάζεται µια λίµα (416). Τώρα κάντε 
ε9θ Ὀ8Π8Π8 στη µεσαία μαϊμού και θα πάρετε το ο0- 
οοπυἰ. Γυρίστε από τον ίδιο δρόµο στο ρἰππεβοίθ και ᾱα- 
πό εκεί επιλέξτε το ΤΓ8αει Βοῦ”. 

Όταν φτάσετε, περπατήστε δεξιά (ο ψηλός πυγµαίος 
δεν σας μιλάει) και μπείτε στο μαγαζί. Εκεί θα ξαναδεί- 
το τον παπαγάλο και ο Τι8άθΓ ΒοὈ θα σας πει ότι η 
Ρήποθςς ΑΖυΓα απήχθη. Ακόμη θα μάθετε ότι η εταιρία 
Εἰοα8 έχει κάποια σχέση και θα υποσχεθείτε να θοηθή- 
σετε. Τέλος, ο Βοῦ θα σας πει ότι χρειάζεται λουλού- 
δια για το κορίτσι του, την ΝΒοπιι. Τώρα αν του δώσετε 
το υπόλοιπο 0986 ΙΘ/Κγ που έχετε, αυτός θα σας πλη- 
ρώσει. Μετά κάντε ρἱοκ μρ νβουωπῃ οἰθβπει και θα την 


Ενελια λε 6 Νε 


αγοράσετε µε τα λεφτά που πήρατε. Μόλις τελειώσετε, 
µιλήστε στην ΝΒοπηί, η οποία θα σας πει ότι χρειάζεται 
ΡεΠυπηθ και μάλιστα ότι θα το αντάλλαζρ µε το ψαλίδι 
της. Όταν θγείτε, θα παρακολουθήσετε ένα επεισόδιο” 
µε τον Όοο. Ιτοηφίθίη και θα θγείτε στο χωριό. Με τον 
οΠίθί και τη ΝίοΏ αοοἰοΓ δεν µπορείτε να μιλήσετε α- 
κόµα. Γυρίστε στο ρἰηππαβοίθ και πηγαΐίντε στο ΟΓ85Η 
98. Όταν φτάσετε στον 9ρ8/ΚΥ θα µάθετε - επίσηµα 
πια - ότι η Ε8ΥΘ έφυγε. Τώρα διαθάστε το περιοδικό 
και θα µάθετε ποιος είναι ο Οοπηπιβπάθί Βοοκθῖ. Ενα 
κοµµάτι όµως θα κοπεί και όταν δώσετε το περιοδικό 
στον 9Ρ8ΙΚΥ αυτός θα σας το επιστρέψει ως ελαττωµα- 
τικό. Παρ’ όλα αυτά, θα σας δώσει τη (16) λίµα. Το ά- 
ρωμα δεν µπορείτε να το πάρετε ακόµα, γι’ αυτό γυρί- 
στε στο ρἰπηθοίθ. : 

Ξαναεπιλέξτε την 9υποίθ και επιστρέψτε στο µέρος 
που συναντήσατε τον «πι και τη ΜαηΥ-ἰ ου. Μιλήστε 
στην τελευταία και δώστε της τη λίµα ως αντάλλαγμα 
για το (αἰοίίοπ8:γ) λεξικό. Μόλις τελειώσετε, 
πηγαίνετε πάνω στο ᾿δεινόσαυρο"”. Πείτε στο 
γορίλα τα 3, 4, 3 οπότε Θα τον κάνετε να θγά- 
λει το κοστούμι του. Τώρα ξανακάντε ἰ8ἰκ ἰο 
ΟοΠ!Ι8 και πείτε τα 2, 3, Ί οπότε θα τον ξανα- 
κάνετε να εξαφανιστεί. Προχωρήστε δεξιά και 
µετά πάνω. Πλησιάστε τις σφήκες και κάντε 
μ5θ νθουυπῃ οἰθ8ΠΘΙ (που μοιάζει µε σετ εξο- 
λοθρευτή εντόμων) οη ο{οΠίά 9νΕΓΠΙΙΠΟ ΜΙΙΠ 


ΜΝ8505 οπότε και θα απαλλαγείτε από αυτές. Τώρα κά- 
ντε ρἱοκ υρ οτοΠίά και συνεχίστε δεξιά. Θα φτάσετε 
µπροστά σε µία πόρτα και αν κάνετε ΙοοΚκ αἱ 5ίοπθ οα[- 
Ππρς Θα δείτε µια Αμαζόνα να μπαίνει στο κρησφύγετο. 
Κάντε τώρα ευ5θ Ὀυίίοης και προς έκπληξή σας πέφτε- 
τε σε παγίδα! Σας μεταφέρουν στη φυλακή όπου συνα- 
ντάτε και άλλους φυλακισμένους. Κάντε ἰ8ἰΚ ο Ὀθαί80- 
Οἰθα ρήθοηθ/ και τελικά θα πάρετε µια ρωρρεί. Εκείνη 
τη στιγµή εµφανίζεται η Ε8γΥΘ. Πείτε τις τα 3, 3, 4, 3 
και θα σας ελευθερώσει. Ανεθείτε τις σκάλες και θα 
θρείτε την αρχηγίνα του Αμαζονικού στρατού, η οποία 
θα σας ζητήσει θοήθεια για να σώσετε την Ρήποεςς 
ΑΖυΓα. Βγείτε έξω, κάντε τον κύκλο της πισίνας και κά- 
ντε ΝΙΚ ἰο ρ8ίΠ αριστερά. Αμέσως µετά πηγαίντε στο 
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Βραελδὶ Ἔλει 6πΛΝΕΕ 


ρἰηπβΏίθ (δεξιά) και 
από κει πίσω στο 
Τι8άθ( Βοῦ'5. Τώρα 
που έχετε το λεξικό 
κάντε ἴ8ίκ ἴο οΠίθί 
και θα µάθετε για 
τους "θεούς" της Φφυ- 
λής που µάλλον ήταν 
εξωγήινοι! Μόλις τε- 
λειώσετε, κάντε (ἴ8ἰκ 
ἵο ΙΝΙίοΏ αοοῖοί και 
θα μάθετε τα υλικά 
για το (85η ου/Θ. Εχετε δύο από τα υλικά. Κάντε υ9θ 
Κηῄθ οη οοοοηυΐ και µετά οἱνθ οοοοπυϊ Παἰνθς ἴο Νίοη 
αοοΐοι (είναι το πηἰικ {τοπι 8 58ο/θά ρἰ89θ8). Τώρα κάντε 
νε νβουυπῃ οἰθ8ΠΘΙ {ο νΜΙοΠ αοοίοΓ και θα του δώσε- 
τε τις σφήκες (5οπηθίΠίπᾳα ἴο σἱνθ ἵ α ΙΙ Ὀιζζ). Στη 
συνέχεια µπείτο στο οοπνοεπίθποθ 5ίοΓθ του Βο0 και 
κάντε Οἶνθ ο{οΠίά ἴο ΤΓ8ά6Ι Βοῦ και θα γίνετε δθρθοίαἰ 
ουδίοπθΓ. Τώρα ρἰοκ αρ : 

Βυοκοαί οἱ ρθί5 και θα πά- 
ρετε ένα δίχτυ. Βγείτε έξω 
και γυρίστε στο ρἰππβοἰθ 
από όπου επιλέγετε πάλι 
το ΟΓ85Η Φἱΐθ και όταν 
φτάσετε στον 9ῥ8/ΚΥ. Κά- 
ντε υ56 ηθί οη ρθήωπηθ και 
θα το πάρετε. Πηγαίνετε 
και πάρτε άλλη µια µπανά- 
να. Επιστρέψτε στο ρἰηηβοίθ και από εκεί επιλέξτε και 
πάλι να πάτε στον Τι8άθΙ Βοῦ. Αφού µπείτε στο µαγα- 
ζί κάντε οἱνθ ρθήυπηθ ἰο Νθοπι και αυτή θα σας δώσει 
ως αντάλλαγμα το Ψαλίδι της. Τώρα θγείτε έξω και πη- 
γαίντε στο ρἰππβοίθ. Από εκεί επιλέξτε το Εἰοα8 Ιπο. 
Οαππρ. Εξω από το κτίριο θα δείτε µερικά λουλούδια. 
Κάντε ρἱοκ αρ ΠοννθΓ και θα πάρετε ένα. Στη συνέχεια 
µπείτε µέσα στη δεξιά πόρτα (στην άλλη δεν µπορείτε) 
και θα θρεθείτε στη ρεσεψιόν της Εἰοαα. Πείτε τα 3, 3 
στη γυναίκα (566- 
ΓΘί8ΙΥ) και προχωρή- 
στο δεξιά οπότε θα 
θρεθείτε στην κουζί- 
να. Κάντε ἰ8ἰκ ἰο 56 
και πείτε τα 3, 3 και 
αµέσως µετά κάντε 
0ἱνθ Ὀ8η8π8 ἴο οηθί 
και θα τον ξεφορτώ- 
θείτο. Τώρα κάντε ρίοκ µρ ἄορ {οοα στα δεξιά σας και 
ρἰοκ ωρ οΏθθζθ ΟΖ. Συνεχίστε δεξιά και θα θρεθείτε 
στον κοιτώνα των στρατιωτών. Κάντε ορθη {οοί ΙοοΚΘΙ 
και µετά ρἰοκ µρ 5αὐθΘΚΥ ἴογ που θα Βρείτε µέσα. Με- 
τά κάντε ορθη πηαἰ! Ό8ᾳ0 και Ιοοκ αἱ ππΒ! Ό80 οπότε και 
θα θρείτε ένα γράμμα. 
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Ξαναγυρίστε στη ρεσεψιόν και ακολουθήστε το διά- 
δρομο που πάει προς τα πάνω. Θα θρεθείτε στη θιθλιο- 
θήκη. Εδώ κάντε Ιοοκ αἱ οοµοΠ και θα θρείτε λίγα λε- 
φτά. Αν κάνετε Ιοοκ αἱ ϱΠοπορίϐπη θα δείτε µία θήκη 
που γράφει πάνω της ό,τι γράφει και ο δίσκος στου Βοῦ 
το μαγαζί! Βγείτε από το σπίτι και κάντε Οἶνθ 5αθΘυΒΚΥ 
ΙΟΥ ἰο 4ο οπότε και θα τον ᾿ηρεμήσετε'. Αν µπείτε 
στην αριστερή πόρτα Θα δείτε ένα κλειδωμένο κουτί, το 
οποίο δεν µπορείτε να ανοίξετε. Για το λόγο αυτόν γυ- 
ρίστε στο ρἰπηθοίθ και από κει πηγαίνετε στην |υποίθ. 
Πάρτε τον αριστερό δρόµο για να πάτε στη 5ἱοίῃ. Εκεί 
κάντε εμ96 ᾖοννθι ο ἴΠιθῬ ἰοθα δ5ἱοΐη. Μετά από πολλή 
ώρα Θα φτάσει κοντά σας (αφού δείτε ένα επεισόδιο µε 
τον 9Ρ8ΙΚΥ). Τότε κάντε υ56 9οἱ55ΟΙ5 ΟΠ 5ἱοίη και θα 
του κόψετε µια τούφα που είναι το τελευταίο συστατικό 
για το Γ85ΗΏ ου(θ. Πηγαίνετε γρήγορα στην νίοη αοοίοί 
και κάντε οἱνθ δἱοίη ΠαἰΓ ο νίοΏ αοοἰοι, η οποία θα σας 
ετοιμάσει το Γ85Ώ ουΓΘ. Επιστρέψτε στην |ωποίθ, πάρτε 
τον αριστερό δρόμο, προσπεράστε τα 5ἱοἱη και θα φτά- 
σετε στους Θχρίο(θΙ5. Ο Βωα σας είχε ζητήσει το Γ85ῃ 
ου:θ. Γι’ αυτό κάντε οΟἱνθ Ιοΐίοη ἰο Βυωα και αυτός θα σας 
ανταµείψει µε µερικά λεφτά. Συνεχίστε δεξιά και θα 
φτάσετε στον κα- 
ταρράκτη. Εδώ κά- 
ντε ε5θ πθί οη 
Ὀθθί]θ και θα το 
πιάσετε. Επιστρέψ- 
τε στο ρἰππβοίθ και 
από κει πηγαίνετε 
στο μαγαζί του 
Τι8ά6/ Βοῦ. Εδώ 
κάντε µῥρἱίοκ αρ 
ΓΘοοΓά και θα τον αγοράσετε από τον Βοῦ. Από εδώ 
πηγαίντε πίσω στο Εἰοαᾳ Ιπο. Ο8ππρ και, αφού µπείτε 
στο κτίριο, πηγαίνετε στη θιθλιοθήκη. Κάντε ευ5θ ΓΘοοΓά 
οη ΡΠΟΠΟΦΙ8ΠΙ, οπότε και θα εμφανιστεί µια μυστική εἷ- 
σοδος σαν ασανσέρ. Κάντε υ5θ ϱἰθναίοι και θα θρεθείτε 
στη μυστική θάση του Ό/ ΙΓοηςίθίπ! Η σύμθαση εδώ για 
λόγους κατανόησης εἶναι ᾽μπροστά' για το ρ8ίΠ που 
φέρνει τον ῥοθ προς τα εσάς και "πίσω", η πόρτα (συνή- 
θως) που είναι ακριθώς απέναντί σας. 

Εδώ, λοιπόν, µπείτε στην αριστερή πόρτα και κάντε 
Ιοοκ αἱ Ὀοχ (από κάτω σας). Θα Βρείτε ένα ο8η ΟΡΘΠΘΙ 
το οποίο, αν κάνετε υ5θ οη 4οᾷ 09ος, θα το ανοίξει (!). 
Τέλος πάντων, θγείτε έξω και προχωρήστε µπροστά ὁ- 
που θα δείτε τον 9οΏπ, ο οποίος σας εμποδίζει να µπεί- 
το στις πόρτες. Δώστε του το γράμμα και θα τον ξε- 
φορτωθείτε (πρέπει πρώτα να κάνετε Ιοοκ αἱ Ιθίίι). 
Μπείτε στη µακρινή πόρτα και κάντε Ιοοκ αἱ ποίθς οη 
ἀθΦΚ. Στη συνέχεια κάντε ππονθ οβΟἰπθὶ και θα θρείτε 
το χρηµατοκιθώτιο. Πηγαίνετε στην άλλη πόρτα και δια- 
θάστε το αυϊγ ΓοβίθΓ. Βλέπετε το όνοµα του Οο1οπθΙ 
98οκδοη που θα σας χρειαστεί αργότερα. Βγείτε και συ- 
νεχίστε µπροστά. Θα συναντήσετε τον ΚΙωΠΚ, ένα σού- 
περ-στρατιώτη. Πείτε του τα 3, 2 και θα θρεθείτε στο 
πάτωµα από µια µπουνιά του. Συνεχίστε µπροστά και θα 


θρεθείτε µπροστά στη Ππθ ΘΧΙ. Μπείτε στην αριστερή 
πόρτα και θα θρεθείτε µπροστά σε έναν στρατιώτη που 
σας σταματάει. Πείτε του τα 3, 4 και θα τον ξεφορτω- 
θείτε. Τώρα, αφού κάνετε Ιοοκ αἱ ποϊίίοθ Ώοβ[α, µπείτε 
στην αριστερή πόρτα. Θα θρεθείτε σε ένα δωμάτιο µε 
µία αφίσα (αφού δείτε και κάποιο επεισόδιο µε τον Όι 
ΙΓοηφίθίη). Στην αφίσα υπάρχει το σχέδιο του τελευταίου 
να κατακτήσει τον κόσµο. Πάρτε το θιθλίο από το τρα- 
πέζι και ανοίξτε το (µε το ψαλίδι). Βγείτε στο διάδρομο 
και πηγαίντε στη ΠΙθ ΘΧίΙ. Πάρτε από τα ράφια το 5Ηῤ6/ 
ΝΘεηίθ 568/ΗΠΙ και συνεχίστε δεξιά στις σκάλες. Θα 6ρε- 
θείτε µπροστά στη φυλακισμένη Ρήποθςθς ΑΖωΓΒ. 

Αφού μιλήσετε µαζί της, κάντε υ9θ ΚΘΥ οη ρ/ίδοη 
αοο: και θα ελευθερώσετε την πριγκίπισσα. Οταν δείτε 
το επεισόδιο θα ᾽μεταφερθείτε' στη ρεσεψιόν όπου η 
πόρτα είναι κλειδωμένη και έχει σηµάνει συναγερμός. 
Κάντε Ιοοκ αἱ πιβηηθαυἰπ5 και αµέσως µετά ρίοκ ωρ 
Ρεποί| από το γραφείο. Τώρα κάντε υ5θ πιαηπθαυίπς και 
θα δείτε έναν 
φρουρό να θγαίΐνει 
από το κτίριο. Στη 
συνέχεια µιλήστε 
στην ΑΖυΓ8 και ρω- 
τήστε την αν είδε 
τον κωδικό (1). Αυ- 
τή σας τον λέει και 
εσείς πρέπει να 
κάνετε ε5θ να! 
Ρ8η6Ι για να ανοί- 
ξει η πόρτα. Μόλις 
φύγει η ΑΖζυια ξα- 
ναμπείτε µέσα και 
κατεθείτε στη θάση. Μόλις θγείτε από το ασανσέρ προ- 
χωρήστε δεξιά µέχρι να συναντήσετε τον ΚΙµωηΚ. Κάντε 
ευ86θ 5ἱῤ6/ ΜθεηΠίθ 58ΙΗΠΠ οη ἆοᾳρ {οοα και µετά σἱνθ 
οἡθί5 δυ(ρήςθ ἴο Κωπκ. Τώρα µιλήστε του µε τα 3, 2 και 
θα τον "ξαπλώσετε". Μπείτε στην αριστερή πόρτα και 
θα θρεθείτε στο γραφείο του ὈΓ Ιτοηβίθίπ. Στο τραπέζι 
υπάρχει ένα µήνυµα που δεν µπορείτε να διαθάσετε. 
Κάντε υ5θ ρεποί! οη νήΙΠα ρ8α και θα πάρετε τον κὠ- 
δικό του χρηµατοκιθωτίου. Βγείτε έξω και πηγαίνετε δε- 
ξιά µέχρι το δωμάτιο που είχατε ϐρει το χρηµατοκιθώ- 
τιο. Μπείτε και κάντε υ59 ρίθοθ οἱ ρ8ρ6/ οη 58ΐ8, ορθη 
589 και τέλος Ιοοκ αἱ 5αίΘ. Θα θρείτε ένα κλειδί και έ- 
να µισοσκισµένο σημείωμα. Τώρα φύγετε χρησιµοποιώ- 
ντας το ασανσέρ και πηγαίνετε στην αυλή του Εἰοάθ 
Ιπο. Ο8Πρ. Μπείτε στην πόρτα αριστερά και χρησιµο- 
ποιήστε το κλειδί για να ξεκλειδώσετε το κουτί (µε υ5θ 
Ρ86ἱοοΚ ΚΘΥ οη ρ8άΙοοΚ και όχι οη Ὀοχ). Τώρα ανοίξτε 
και κοιτάξτε µέσα στο κουτί. Θα Βρείτε ένα (οοκθί 
Ρ8ΟΚ, όμοιο µε αυτό του ΟοπππιΒπάθί Βοοκθἰ. Μόλις 
τελειώσετε πηγαίντε στο Απι8Ζοη Εοή:θᾶς από το ρίη- 
Π8οΙΘ, µπείτε από την πύλη και τέλος πηγαίνετε στην 
είσοδο του κεντρικού κτιρίου των Αμαζόνων. Μόλις 
µπείτε θα σας δώσει η ΑΖυΓ8 δώρο το ἴγΓ8ηΠο Ποπ. Τό- 
τε θα έρθει ο Ώι Ιιοηβίθίη και θα σας "αναθέσει" να 


ΗΡΕΤΙ 


Ενελὶ Ἔτει 6 νε; 


θρείτε το Οηγ5ί8 
Φου!Ι. Πηγαίνετε 
στο ρἰπηθοίθ και ᾱ- 
πό κει στον «θἵϊγ. 
Μιλήστε στον {6Γη/- 
Ππ8η και πείτε του 
τα 1, 3, 2, Ἱ, 1. Τώ- 
ρα δώστε του το 
Ὀθθίϊθ για δόλωμα 
και αυτός θα σας 
πάει στο νησί (18ἱΚ 
ιο {ΘΙΙΥΠΙΕΗ - 1). 
Όταν φτάσετε µπείτε στην είσοδο και προχωρήστε στην 
αριστερή πόρτα. Κάντε ππονθ Όοαυγ και µαζέψτε ό,τι πέ- 
φτει. Συνεχίστε αριστερά και κάντε το ίδιο. Δώστε και 
µερικά οΏθθςθ ὈΐίΖ στο Ὠίπο 
Γ8ἱ, το οποίο θα φύγει τρέ- 
χοντας. Πηγαίνετε τώρα αρι- 
στερά και θα θρεθείτε στην 
αρχή. Κάντε εμ5θ τα 5κυ/!, 
Ιθᾳ Ὀοπθ και ΠΌ ο8ᾳθ στις 
κατάλληλες θέσεις στον τοί- 
χο. Τώρα κάντε ευ5θ [ΠΠ 
Ὀοπθ Οη 5οοκθί στο µηχάνη- 
μα που θρίσκεται αριστερά 
σας. 

Τώρα θάλτε µερικά χρήµα- 
τα στη 8ἱοί και τέλος ε5θ 
ΒἴπΙ Ὀοηθ. Θα ανοίξει µια 
µυστική είσοδος στην οποία πρέπει να μπείτε. Αφού 
πέσετε από ένα µεγάλο ύψος θα συναντήσετε ένα ᾿ϕφά- 
ντασμα᾽. Η απάντηση είναι 'πβη ἵπ Πί5 ἴΠΙθθ σί8αθς οἱ 
ήθ', Μόλις εξαφανιστεί, θα ανοίξουν τρεις πύλες. Μπεί- 
τε στη δεξιά πόρτα και κατόπιν στη µεσαία (η δεξιά εἰ- 
ναι µπλοκαρισµένη). Περπατήστε µέχρι την άλλη άκρη 
της γέφυρας και θα περάσετε στο δωμάτιο µε τα Ζοπῃ- 
Ὀἱθ5. Στην αρχηγί- 
να τους πείτε τα 
9, Ί, 2, 9 και θα 
σας ανοίξει να 
δείτε τη σαρκοφά- 
Υο. Κάντε ρίοκ υρ 
ΠΠυΠΙΠΥ ἍνΓαρ- 
ρίπᾳς5 που κύλη- 
σαν από τη σαρ- 
κοφάγο και αμέ- - 
σως µετά πείτε στη ΖοπηΟίθ ΙΝΟΠΊ8Π τα 2, 2 οπότε και 
θα την ανοίξουν ξανά. Οταν "φύγουν", κάντε ορθη 58[- 
οορΠβ8ους και µετά υ5θ Κηίίθ οη 58/οορΏ8Ου5 νΜίΠ νίπες 
και θα πάρετε την οπ8ήΘά νπθ. 

Η συνέχεια της λύσης θα παρουσιαστεί στο επόμενο 
τεύχος. 


Υουίνεο 5θθη 
ποτμίπο Ψο1: 


ἕ 
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ΒΑΤΜΑΝ ἃ ΚπΟΒΙΝ 
(ΜΕΕΑ ΡΒΙΝΕ) 

Για να πθρνάτε από το ένα ε- 
πίπεδο στο άλλο χωρίς καμία δυ- 
σκολία πατήστε Β, Α, Κάτω, Β, 
Α, Κάτω, Αριστερά, Πάνω και Ο. 


ΡΟΟΜ 


(ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ) 


Επιλογή επιπέδων 
Παγώστε το παιχνίδι και πα- 


τήστε τα εξής κουμπιά: Δεξιά, 


Αριστερά, Β2, ΒΊ (τα μπροστινά 
κουμπιά), Τρίγωνο, | .Ί, Κύκλο και 
χ 


Στη συνέχεια σας δίνουμε 
τους κωδικούς των 10 πρώτων 
επιπέδων (για όσους δεν τα κα- 
ταφέρουν µε το Πιο πάνω κολ- 
πόάκι. 
Επίπεδο 02: 
Επίπεδο 03: 
Επίπεδο 04: 
Επίπεδο 05: 
Επίπεδο 06: 
Επίπεδο 07: 
Επίπεδο 08: 
Επίπεδο 09: 
Επίπεδο 10: 


ει ΟΕΚΝνΝνΟΚΚ 
ΚΝΙΟΗΤ2 
 (ΦΑΤυΒΝ. 

Αν θέλετε να δι το ε- 
πίπεδο που θα παίξετε, πηγαίνε- 
τε στην οθόνη των τίτλων (εκεί 
όπου φαίνεται το άλογο) και πα- 
τήστε: Δεξιά, Πάνω,. Αριστερά, 
Πάνω, Δεξιά, Πάνω, Κάτω, Πά- 
νω, Αριστερά, Πάνω, Αριστερά, 
Πάνω. Αν όλα πάνε καλά, τότε 
θα σας εμφανιστεί το όνοµα του 
επιπέδου και εσείς µπορείτε να 
διαλόξετε ποια θα εἶναι η επό- 
µενη πίστα που θα παίξετε. 

Μήπως θα θέλατε να είχατε 
999 ζωές; Τότε γυρίστε πάλι 
στην οθόνη των τίτλων και πα- 
τήστε: Δεξιά, Πάνω, Αριστερά, 
Κάτω, Δεξιά, Κάτω, Δεξιά, Πάνω, 
Αριστερά, Κάτω, Δεξιά, Κάτω. 
Ξεκινήστε το παιχνίδι και µη ΦΟ- 
θάστε τίποτα! 

Αν πάλι θέλετε να δείτε το φι- 
νάλε του παιχνιδιού, τότε (πάλι 
στην οθόνη των τίτλων) Δεξιά, 


ΟΒΙΔΛΟΟΞΟΌΒ 
ΔύΟΜΚΒΝ64 
Ο3ἱΤὐΟΥΙΟ2 
ΗΦΞΙΊΗΕΤΗΚ 
Ο4ΜΟΚΖΧΟΖΙ 
ΥΤΤΙΟΧΧΙχΧΝ 
ΟΘΞΜΒΥΟΔΗΝ 
7ΚΚΒΙ 07ν53 
ΕΜΔΣ217050υ 
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Πάνω, Αριστερά, Πάνω, Κάτω, 
Πάνω, Δεξιά, Αριστερά, Πάνω, 
Δεξιά, Αριστερά και Κάτω. 


ΡΕΞΤΕΚύΕΤΙΟΝ 
ΡΕΕΒΥ 
(ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ) 

Για να ενεργοποιήσετε τα 

κολπάκια που σας δίνουμε, α- 
πλώς δώστε σαν όνομά σας τα 
εξής: 
1) 9θο/6ί ΙΙ8οΚ δώστε 'Βεῄθοί!' 
9) Ιηνιποϊοϊιιγ δώστε "Ιβπη806/΄ 
3) ΟοπιρθίϊίοΓ Απιουπί δώστε 

'ΝρΙ8γθ/ς᾽ 


ΕΑΚΤΗΝΝΟΕΜ ΟΙΜ 


(ΜΕΘΑ ορ 
Παγώστε το παιχνίδι και θάλ- 


τε τους κωδικούς που ακολου- 

θούν. Κάθο κωδικός αντιστοιχεί 

και σε ένα διαφορετικό όπλο: 
Β,Α,Α,Α, Α, Α, Β, Ο. 
6,Α,Α,Α, Α, Α, Β, Ο. 
Β.0,Α,.Α,Α,Α,Β, 6. 
Α.Α,Α,Α,Α,Α,Β, 6. 


ΦΥΝΡΙςΑΤΕ 
(ΑαυΑΡΒ) 

Ως όνοµα της εταιρίας σας θάλ- 
τε ΤΟ ΤΗΕ ΤΟΡ και θα ξεκινήσετε 
µε 100.000.000 μετρητά, όλα τα 
όπλα, ενώ θα έχετε και πρόσθαση 
σο όλες τις αποστολές. 


Νο 


ΕΟΝΟΟΙΕΞ δ Ὃ ον. 


ςΟΜΙΧ ΖΟΝΕ 
(ΜΕΑΕΑ ΡΒΙΝΕ) 

Με το κολπάκι που σας δίνου- 
με, µπορείτε να αποκτήσετε πά- 
ρα πολλά οιθαϊἰ5 στο παιχνίδι. 
Πηγαίνετε στην οθόνη επιλογών 
(ορίίοη 5ο/θ6Π), πατήστε και 
κρατήστε πατηµένα τα Α, Β, 0 
και στη συνέχεια πατήστε το 
9ἰ8Η. 


ΞΗΙΝΟΒΙ--Χ 
(ΦΑΤώΒΗΝ) 

Για να αλλάζετε επίπεδα χω- 
ρίς κανένα πρόθληµα: Παγώστε 
το παιχνίδι και πατήστε Α, Β, Α, 
Β και Ο. Στο κάτω αριστερό µέ- 
ρος της οθόνης θα σας εµφανι- 
στεί το νούμερο του επιπέδου. 
Πατήστε αριστερά ή δεξιά για 
να επιλέξετε µία από τις εννέα 
διαφορετικές πίστες του παιχνι- 
διού. 


ΡΕΑΤΗ ΜΑΞΚ 


(ΑΜΙΑΑ) 
Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 


1) 52985 


32) 52262 


ΑΙΙΕΝ ΒΚΕΕΟ 50 


(ΑΜΙΟΑ) 
Κωδικοί επιπέδων; 


Επίπεδο 02: 
Επίπεδο 03: 
Επίπεδο 04: 
Επίπεδο 05: 
Επίπεδο 06: 
Επίπεδο 07: 
Επίπεδο 08: 
Επίπεδο 09. 
Επίπεδο 10: 
Επίπεδο 11: 
Επίπεδο 19: 
Επίπεδο 19: 
Επίπεδο 14: 


Επίπεδο 15: 


ΙΜΜΗΊΕΟΕΕΣΕ- 
ΕΡΕΕ 
ΕΑΘΘΑΘΕΡΡ. 
ΚΕΡΕΡΕΕ 
ΑΝΚΕ- 
ΒΚΡΟΡΡΕΕΡΕΕΕ 


ΡΒΟΙΙΕΟΡΜΟΗΝ- - 


ΗΕΕΗ 
ΡΟΚΚΙΟΡΝΟΝ- 
ΝΗΕΕ 
ΙΚΚΜΙΟΡΡΡΑΓΚΗ- 
ΡΕΝ 
ΝΡΚΟΝΟΡΟΚΕΜ- 
ΜΑΕΕΕ 

ΙΙ ΚΟΟΒΡΡΒΓ- 
ΟΘΗΘΗ 
ιοκοαύοοι Ώ- 
ΕΕΜΕΗ 
ΗΑΑΑΟΠΟΙ- 
ΗΟΒΟΕΗΕ 
ΟΝΟΑΠΗΙΡΟΚΟ- 
ΕΕΟΝΕΕ 
ΜΡΙΑΟΕΟΙ 8Β- 
ΒΕΕΟΝΕΒ 
ΜΟΚΩΡΝΡΙΙΕ- 
ΕΙΜΗΟ 
ΙΚΚΟΡΗΡΡΟΟ- 
ΝΝΒΝΟΟ 


Επίπεδο 16: ΟΗΟΕΚΚΡΡΕ- 


ον ρα. 


ΚΕΕΒΟΕΜ ἰ ν΄ ΕοἴοΏα Τπιοψ: ο ωσαρ |) 
) ση Ρυποῃπ(όνέχέ/ 4 
ΗΕΧΕΝ -ΨΒΒΟΚ ΒιθαΚε:; ΒΙΟΟΚ (στον α- 
Κωδικοί ή ί .α  Π]βςῄ: Ηοία |. 
ωδικοί τους οποίους µπορεί- [ουπα 9Π]βδῃ: ΗοΙά | ΟΝΝ 
τε να γράψετε κατά τη διάρκεια σ ο Ν 9 0 . Ξ 9 δ 5 ο Ν ΡΩΤΕ Η5 ΚΙΟΚ (τρία δευτερόλεπτα) Βθ- 
του παιχνιδιού: 18856. 
ΘΑΤΑΝ: (οά πιοᾶθ 
ΝΒΑ ΑΙ: νήθαροη5 ΕΑΤΑΙΙΤΥ 1 
ΙΟΟΚΟΞΜΙΤΗ: Αίἱ κογς ν΄ Ποἰά Βίοοκ ),Ε,Ὀ,Ὀ, Βεἰθ858 
ΙΝΩΙΑΝΑ: Αἱἱ απίίαοῖς -ΒΙοοΚ (κοντά) 
ΦΗΕΒΙΟΟΚ: ΑΙἱ {η ριζΖΙΘ ν΄ Ηοίά ΒἱοοΚκ Ε,Ό,Β,Ε, Βε- 
ρίθοθς Ι8568 ΒΙΟΟΚ (κοντά) 
ΜΑΡΟΟΟ: Μαρ οοᾶθ Οι ώμοι του «Αχ µεταμορφώ- 
ΡΟΚΕ: 9οήρί οοᾶθ νονται σε λεπίδες και κόθει το 
ΟΑΦΡΕΗ: ΝΙΚ ἰΠιουση θύμα του σε κομμάτια. 
νθί5 
ΙΝΙΤ: Βρεἰαή Ιθνθί ΕΑΤΑΙΙΤΥ2 
ΡΕΙΙΝΕΒΑΝΟΕ: ΡΙᾳ πιοάθ ν΄ Βυπ/ΒΙοοκ/Βυπ/ΒυΠ/. ον» ΚΙΟΚ 
ΒΙΤΟΗΕΒ: Κι αἱ (Θο/Θ6η Ὠἱδί8Πος) Γ. 
Πποηςίθι5 κ 
ΤΙΟΚΕΗ: Ε/8πΠθ ιαίθ ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 
ΝΟΙΘΕ: 9ουπά ἄθουρ Ο Καπο αφαιρεί το σκελετό ΚΙΟΚ/ΗΙΦΗ ΚΙοΚ/ ονν ΚΙΟΚ/ΙΗΙΦΗ ν’Ηοᾶ | ο Ρυποῇ Ε.Ε,Ὀ,Ε, Βθ- 
ΥΝΗΕΒΕ: χαπά γ του θύματος µέσα από το στό- ΚΙοΚ/Βουπα/ουςθ ΚίοΚ 18856 ο Ρυποῇ (κοντά) 
οοο(α(παίθς μα του. ν’ ΗΙΟΗ ΡωποΏ/ΗΙΟη Ο αχ μεταμορφώνεται σε 
ΟΟΝΑΝ; Νο νθβροης ΡυποΠ/ΟΓουοῇΏ ΡωποΠ/υρρε:- λιοντάρι που κατασπαράζρι τον 
(δεν σας ΕΑΤΑΙΙΤΥ2 ουἱ/ώυπηρ ΚΙοΚ/Κπῖ(θ 9ἰ85Η αντίπαλό του. 
το συνιστώ) νο ν΄ ΗΙΦΏ ΡιποΠ/ΗΙΦΠ ΡωποΠ/ΗΙΦΗ 
΄Ῥωποβ/ΒΙοοΚ/ΒΙοΟΚ/ΗΙΦΗ ΚΙΟΚ/ οι ΚΙοΚ/Βουπάπουςθ ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ 
ΜΟΡΝΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ ἍἨ᾿Κιοκ (9Θρ) ΚίοΚ 109) ΚΙΟΚ/Βυπ/Βυρ/ ον, ΚΙΟΚ 
5 ΨΕ.Ε,Ε, Ηίθῃ ΚΙΟΚ (Ονθι Ψ’ ΗΙΦΗ Ρυπο[/ΗΙΟΙΠ 
(Ρ(/ΡΘΧ) 9ΙΝΘΘΡ) ΡωποΏ/Ο(ουσΠ ΡυποΠ/ωυπΠρ ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
Οι κινήσεις που παρουσιάζου- Ο Κάπο ρίχνει µία ριπή |896Ι ΚΙοΚ/ΑΙΓ ΤηΙον 0,Ό,0, |οἱν Κος 
µε αφορούν στους κατόχους ΡΟ από το θιονικό του µάτι και  «9υπιρ ΚΙΟΚ/ΕΙίΠΟ Ο8ηΠοη- 
και ΡΙΒΥΞΙΒΙίοΠ. Σε αυτό το τεύ- ψήνει τον αντίπαλό του. Ὀ8Ι/ωπιρ Κίοκ/ΚΠΙ(θ ἱρρθ6:- ΞΤΑΟΕ 
χος µπορείτε να µάθετε όλες ουί Ὀ.Ε,Ό, Ιον Ρυποῇ 
τις κινήσεις των πρώτων αντιπά- ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ ν΄ ΗΙΟΏ ΡυποΒ/ΗΙΟΏ ΡιποΠ/ ΟΝ/ 
λων. Όσο για τους επόµενουςο,  ν’Ηοίά ΗίαΏ Ρυποῇ ΟΟΜΒΟς 
Κάντε υπομονή µέχρι τον επόµε- ᾿ΦΡυποΠ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙοΟΚ/ΒΙοΟΚ  ν’ ΗΦΟΗ ΚΙΟΚ/ΗΙΟΗ ΚΙΟΚΙΟΝ ν΄ ΗΙ0Π ΚΙΟΚ/ΗΙΟΠ ΚΙοΚ/υρρε:- 
νο µήνα! ἈΒεϊρᾶσθ ΗΙΟΏ Ρυηοῇ. (κοντά) ΚΙΟΚ/Βουπαπουςθ ΚΙΟΚ ου(/ΗΙΦΏ ΡωποΠ/ΒΙοοΚ/! ονν 
σποτ ν΄ ΗοΙα ΗΙΟΠ Ρωποῇ Ε,Ε,Ε, Βθ- ν’ ΗΙΟΠ ΡυποΠ/ΗΙΟΠ ΡωποΠ/ ονν Ρωποῃ ΗΙΘΗ Ρυποῇ Ὀ, -- ΗΙΟΠ 
/ ΚΑΝΟ. Ιθ85θ ΗΙΟΗ Ρωποῃ (κοντά) Ρυποῃ/Βυπ/ΗΙΟΗ Ρυποῇ 
/ε Θιαηάατά ΠΊονθς Ο Κάπο μεταμορφώνεται σε ΡυποΏ/Βυπ/ΗΙΟΠ ΡυποΒ/Ηορ ν’ ΗΙΟΏ ΡυποΏ/ΗΙΟη 
'ν Κπίςθ ΤΠΓΟΝ. Γ,Β,ΗΙΟΙΙ ΒΙΠΟΠ αράχνη και ρουφάει τη ζωή του ΚΙΟΚ/ΑίΓ Τηποιν ΡυποΠ/ΒΙΟΟΚ/ ον 
νΚηίθ ὑρρειουί: Γ.Ε, Ε, ϱΗ θύματος. Ψ’ Βυπ/ΗΙΦΏ ΡυποΠ/ΗΙΘΗ Ριποβ/ΒουπάΠουθ ΚίΟΚ 
"Ῥυποῇ ΡυποΠ/Ο{ουοΠ ΡωποΠ/ωυπῃρ ν΄ ΗΙΟΠ ΡωποΒ/ΗΙΟΙΠ 
ν΄ ΟΙ80 Απά Βί6: Ὀ,Ε, ΙΟ ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ ΚΙοκ/σαπποηῦα(! ΡποΠ/ΒΙΟΟΚ/Ό,ΗΗΙΟΏ Ρυποῇ 
Ῥλποι. ἱουν ΚΙΟΚ/Βυπ/Βυη/ΗΙ Κ Κος. 3 ν΄ ΗΙΟΏ ΡωΠοΒ/ΗΙΟΠ ΡωποΒ/ ο 
νΑῑΓ Τῃγοιν; ΒἰοοΚ (η (η αἲ) ή ο Ρυποβ/ΒΙοοκ/ΏΡΗΙΦΏ ΡυποΏ 
ν΄ ΕΠΟ Ο8ηποηῦαί: Ηοίά [ον ΒΑΒΑΙΙΤΥ ς ας πιονθς καν 
ΚΙοΚ (τρία δευτερόλεπτα  ΕΕΟΌ, [ον ΚΙοκ ν9ἱηςίθ Μος; Β.Ε, ΗΟη ΚΑΒΑΙ ᾽ 
18898. Ρυποῇ { Θιαπάατᾶ πιονος 
᾿ ΕΑΤΑΙΙΤΥ 1 ΦΤΑΟΕ ν'ῦουδίο Μιοὶρ. ΕΙΕΒΑΒ,ΗΦΙ  ν’ιρθ Ειθδαῖ: ΒΒ, Ηςη 
νΗ η Ε,Ο Ο.Ε. υ,0,Β, [.ονν Κίοκ Ῥυηοῃ- "Ῥωποι- - 
Βεἰθᾶςδθ υΏοΏ (κοντά) 6ΟΜΒΟ5ς ν΄ 9Που/66: 98Πη: Ε.Ε, ΗΙΟη ΚΟΚ. «/Τοππ8άο 9ρίη: Β,Ε, |.οιν ΚίοΚ 


νΕΕΕ, ἴονν Ρυποῃ (κοντά) 


ν’ ΗΙΟΏΙ ΡυποΠ/ΗΙΟΏ ΡυποΒ/ΗΙΦ! 


ν οἰοῃα ΡΗηΟῃ: ΕΕ, [ουν ; 


γ΄Τουπᾶ Β8ΖΟΓ: Β,Β,Β, ΒυΠ 
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(οί 


ΕΑΤΑΙΙΙΤΥ 1 
ν0,0,ΒΕ, ΒΙοοΚκ (Ομἱδίάθ 


ΘΙΝΘ6Ρ) 
ύΒΒ Ε.Ο, Βίοοκ (Ουἱδίάθ 


9ΙΝΘΘϱ) 

Ο ΚάῦΒἰἱ αφαιρεί το κράνος 
του Και τυλίγει στις φλόγες τον 
αντίπαλό του. 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ 2 
«νΒυΠΙΒΙΟΟΚ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙοΟΚ/ΗΙ6Ι 
Κίο 
ν΄ Βυπ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙΟΟΚ/ΗΙΟΠ 
Ρυποῃ 


Ο Καῦάἰ αφαιρεί τη µάσκα 
του και η όψη του τρομάζει µέ- 
χρι θανάτου τον αντίπαλό του. 


ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 
ν΄ Ηοια ΗΏ. Ρυποῇ κε 


Ψ Ηοίά ΗΙΦΠ Ρωποῃ .. αρ 
τερόλεπτα) Βθἰθα58 ΗΙΟΗ 
Ρυποῇ 
Ο Καῦαἱ μεταμορφώνεται σε 

ρινόκερο. 


ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ 
:Βυπ/! ον ΚΙοΚ/Βυπ/βυπ 0) 


ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
Βυπ/βυπ/ ον! ΚίοΚ 


ΞΤΑΟΕ 
ΒΙοοΚ/ΒΙοοΚ/ΗΙΟΠ ΚΙοΚ 


6ΟΜΒΟΘ 
«νο ΚΙΟΚ/ οι ΚΙοΚ/ΗΙΦΗ 

Ρωπο//ΗΙΦΏ ΡωποΠ/ὠρρθ:- 
ομωί/Ηορ-ΚΙοΚ/ΡωιρΙθ ΕΙΓθ- 
Ρ8Ι//ΑΠουπά Β8ΖΟΙ 

ν΄ Βυπ/Ι ον ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ 
Ρωποβ/ΗΙΟΙ Ρωποῃ/Όρρθ:- 
οὐἱ/ώωπηρ ΚΟΚ (ΝΙΠ Ιον 
ΚΙοΙ/Ρυιρἰθ ΕΙιθῦα!! 

ν΄ ΗΙΦΏ Ρυποβ/ΗΙΟΠ 
ΡυποΠ/ΟἵοιοΏ ΡωποΠ/ρρθ:- 
ουϊ 

ν΄ ὀυππρ ΚΙΟΚ/Το(η8άο 
9ρίπ/αἴουπά ΒΒΖΟΓ/Ι ονν 
ΚΙοΚ/Ι ονν ΚΙοΚ/ΗΙΟΗ 
Ρυποβ/ΗΙΟΠ Ριποῃ/0ρρο:- 
ουί/ωπῃρ ΚΙοΚ/Ριιρἰθ ΕΙΠΘΟ8Ι! 

ν΄ ΗΙΘΗ ΡωποΠ/ΗΙΘΗ ΡωποΠ/Ωρ- 
ρθΓοιί/ωυπῃρ ΚΙοΚ/Ρυιρἰθ 
ΕΙ/θ08ί! 

ν Τοιπ8ᾶο 9ΡἱΠ/Ι.οιν ΚΙΟΚ/ ον 
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μις 


ΟΟΝΘΟΙΕΘ δ ΕΟΜΡυΤΕΗΞ 


ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ ΡωποΠ/ΗίσΠ 
ΡιποΠ/.ονν ΡυποΒ/ώπ]ρ 
Κιοκ/Ρυιρἰθ ΕΙθῦαί! 


παπα 


ν΄ Ηαϊ ΤΗΙΟΝΥ: Β.Ε, | οΝ/ Ρωποῃ 

κΤείθροή: Ὀ.υ. 

νΏνς ΚΙίς 00. Ἠη Κίοὶ 

νΝπιήςρίη: Ε,Ώ.Ε, Βυπ (Τ8ρ 
Βιῃ ἰο οοπίίπυθ δρἱηπίπρ) 


Ι 
αν, 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ 1 ολλ 
ν’Βυη/ΒΙοοΚ/Βυπ/ΒΙοοΚ/Ό οι ὑ 


Μ΄ Βἱοοκ/Βυπ/ΒΙοοκ«βΒυπ Ό 
(Ομἱδἰάθ 5/88) 
Ο Κωπᾳ Ι.48ο περιστρέφεται 
πολύ γρήγορα µέχρι που οδηγεί 
το θύμα του στην καταστροφή. 


ο ο ναι, 
νΕ,Ε,Β,Ό, ΠΙΟΠ Ρωποῃ κ 
Ὅ-ἷ---άο λα ο ο. ῃ . 
(Θιθορ) εν 

Ο Κωπᾳ | 8ο πετάει το καπέ- 
λο του το οποίο πετυχαίνει τον 
αντίπαλό του τέσσερις φορές. 


ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ «ο ηνλς 
ν΄ Βυπ/Βυπ/Βυπ/Βυπ/ΒΙΟΟΚ (κο- 
ντά) 
ν’ Βυπ/Βυπ/Βυπ/ΒυΠ/ΒΙοοΚ 
Ο Κυπᾳ | 8ο μεταμορφώνεται 
σε 0Πθείθῃ. 


ΕΒΙΕΝΟΞΗΙΡ 
ν΄ Βυπ/! ον ΡυποΠ/πυΠ/! ο ΚίοΚ 
(Ονθ: 9ι/Θθρ) 


ΒΑΒΑΙΙΤΥ 


ΦΤΑΟΕ 
Ρ,0.ΕΙΕ, [-ονν ΚΟΚ 


6ΟΜΒΟΣ 

ν΄ ΗΙΟΠ ΡωποΠ/! οι ΡυποΠ/Ηίσῃ 
ΡυποΠ/! ον’ ΡυποΒ/! οΙΝ 
ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ ΚίΟΚ/ΒουπαΠουςθ 
ΚΙοκ 


καδαι 
5ί8ηά8Γά ΠΊΟΥ. 


ν Αν ωος 


Β, ΠΟΠ 
ΡυΠΟῃ 

ν΄ ΤοππβΟὰ 9ρἱπ΄Β Ε, | ον! ΚίοΚ 
(Πουπᾶ Β87οΟ΄: Β,Β,Β, Βυη 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ. 


ν0.08.Ε, Βίοᾶκ (Ουἰδίάθ 


5/66) | 

νΒ.Β,Ε,Ό, Βἰοοκ(Ομἰδίάθ 
5/ΘΘΡ) 
Ο Καῦάἰ αφαιρεί το κράνος 


του και Τυλίγει στις φλόγες τον 
αντίπαλό του. 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ 2 μ 
ν’ Βυπ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙΡΟΚ/ΗΙΘΏ 
ΚίΟΚ (κοντά) 


Ψ΄ Βυπ/ΒΙΟΟΚ/ΒΙΦΟΚ/ΒΙΟΟΚ/ΗΙΦΗ 
Ρυποῇ | 
Ο Καῦα αφαιρεί τη µάσκα 
του και η όψη ΄του τρομάζει µέ- 
χρι θανάτου τον αντίπαλό του. 


ΑΝΙΜΑΙ ΙΤΥ 

Ψ Ηοίά ΗΙΟΗ Βυποῃ Ε,Ε,Ὀ,Ε, Βθ- 
ἱθαςθ ΗίΟΏ Ρυποῃ (κοντά) 

ν΄ ΗοΙά ΗΙΦΏ Ρυποῃ (τρία δευτε- 
ρόλεπτα) (θἰθ856 ΗΙΦΏ Ριποῇ 
Ο Καθαἰ μεταμορφώνεται σε 

ρινόκερο. 


ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ 
Βυπ/ ον ΚΙοΚ/βυπ/Βυπ 0 


ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
Βυη/Βυη ον ΚίοΚ 


ΘΤΑΟΕ 
ΒΙοοΚ/ΒΙΟΟΚ/ΗΙΦΠ ΚίοΚ 


ςοΜΒ 

Ψ1οἱν ΚΙοκ/ίονν ΚΙΟΚ/ΙΗΙΦΠ 
ΡυποΠ/ΗΙΟΏ Ρωποῃ/ῶρρθ:- 
ουἱ/Ηορ-ΚΙΘΚ/Ρυιρίθ ΕΙΤθ- 
0α/ΟΠουπά Β8ΖοΓ 

ν΄ Βυπ/ονν ΚΙΟΚ/ΗΙΟΙ 
ΡυποΏ/Η(ϱῇ Ρυποβ/ρρε:- 
ου νυπιρ Κιοκ (ΠΠ ΙΟΝΝ 
ΚΙΟΚ)/Ρυιρίθ ΕΙΘΟ8Ιἱ 

ν΄ ΗΙ0Ώ ΡωπόΠ/ΗΙΟΠ 
Ρο Οέυση ΡυποΠ/ύρρ6:- 
ουί 

ν΄ υπηρ ΚΙΟΚ/ΤοΓΠ8άΟ 
ορίπ/αἴούπα ΒΖο(/ἱ ον 
ΚΙΟΚ/Ι ονν/ ΚΙΟΚ/ΗΙΘΗ 
ΡυποΠ/ΗΙΦΏ ΡωποΠ/υρρθ6ί- 
ου(/νωπιρ ΚΙοΚ/ΡυιρΙθ ΕΙΤΘΟΒΙΙ 

Ψ ΗΙΟΏ ΡιποΠ/ΗΙΟΠ ΡυποΠ/ρ- 
ρθΓουἰ/ωύπιρ ΚΙοκ/ΡυιρΙ ΕΙΓθ- 
ρ8ἱἱ 

ν΄ ΤΟΙΠΒΟΟ 9ρίπ/Ι.οΝΝ ΚΙΟΚ/ ον 
ΚΙΟΚ/ΗΙΦΗ Ρωποβ/ΗΙΘΗ 
ΡυποΠ/έονν ΡυποΠ/ώµπΠρ 
ΚΙοκ/Ρύιρίθ ΕἰΙ/θρ8[ἱ 


τη 


7 Θιαπάαιά πιονθθ 


ν΄ Ηί0η Ώ/8ᾳοη ΕΙΙ8: Ε.Ε, ΗίΟΠ 
΄Ῥυποῃ 


νΙ ον Ώ(8ᾳοη ΕΙΙ6: Ε.Ε, | ΟΙΝ 
Ῥυποῃ. 

ν΄ ΕΥίη ἰοκ 

Ψ ΒΙογοΙθ ΚΙΟΚ: Ηο[α | ον ΚίοΚ 


τρία δευτερόλεπτα) Βεἰθᾶςθ 


ΕΑΤΑΙΙΤΥΊ1 
ΨΕΙΕ,Ό,Ό, | οιν ΚίοΚ 
ΨΕΙΕΕΓΒΙΕ, ἱ.ονν ΚίΟΚ (δίπλα 

στον αντίπαλο) 

Ο Πμ ΚαπΟ εξαφανίζεται και 
εκτοξεύει την ψυχή του προς 
τον αντίπαλο. 


ον] 


ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ ὃ ΓΞΟΜΒυΤΕΒΗΞ 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ 2 ΕΑΤΑΙΙΤΥ 1 
0.0 Ν, ΒἰοοΚ απά Βυη 600 Όμ/η Ρυποῃ 
αρά) 3 νυσος Ἡθνβρον 
Ου, Βυη 8Πᾶ ΒοοΚκ Το κεφάλι του ΟΥΓΧ απογει- 
(ΑπγνήΠΘΙ) ώνεται σαν ελικόπτερο και προ- 
Ο ΙΗυ ΚαπΦ εξαφανίζεται και σγειώνεται στο κεφάλι του αντι- 
ένα οοἰπ-ορ µηχάνηµα πέφτει µπάλου. πο] ν ή {α [4 
πάνω στον αντίπαλο. 
ΕΑΤΑΙΙΤΥ2 
ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 
Ὀ,Ό,. (9/68) 
Ὥ------------ Ιθ856. 
ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ ν΄ Βἱοοκ/Βυη (κοντά) 
ν΄ Βυπ/Βυπ/Βυπ/Ὀ,ΕΒυη Ο Ογιᾶχ αυτοκαταστρέφεται 
Ὁ Τί Καπᾳ σχηματίζει τη σκοτώνοντας ταυτόχρονα και 
σκιά ενός δράκου. τον αντίπαλό του. 
ΒΑΒΑΙΙΤΥ ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 
Ρ,0,Ό, Ηϊη ΚΙοΚ νυυ,0,Ό (κοντά) 
στ. νου Ὀ (δίπλα στον αντίπα- 
ΦΤΑΘΕ λο) 
Βιπ/ΒΙΟοΚ/ΒΙΟοΚ/Ι ον Κίοκ Ο ΟΥταχ μεταμορφώνεται σε 
καρχαρία και κατασπαράζει το 
ΟΟΜΒΟΞ θύμα του. 
Μ΄ ΗΙ6Π ΡυποΠ/ΗΙΟΠ 
ΡιποΒ/ΒΙοοΚ/ οιν ΚΙΟΚ οιν ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ 
ΚΙΟΚ/ΗΙΟΠ ΚΙΟΚ ον’ ΚίοΚ Βυπ/Βυπ/Βυπ 0 
ν΄ ΗΙ0Ώ ΡυποΠ/ ον’ ΚΙοΚ/ οιν 
ΚΙΟΚ/ΗΙΟΠ Ρυποβ/ ονν ΚίοΚ ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
ν΄ ΗΙΘΏ ΡυποΠ/ΗΙΘΗ Ε,Ε,Ό, ΗΙΟΙΙ Ρωποῃ 
ΡυποΠ/ΒΙΟΟΚ/Ι ον ΚΙΟΚ/Ι ον 
ΚΙΟΚ/ΗΙΟΠ ΚΙοΚ/ ον’ Κίοκ ΘΤΑΟΕ 
ν΄ |.οἱν ΚΙΟΚ/ ον ΚΙΟΚ/ΗΙ6Η Βυπ/ΒΙοοΚ/Βυη 
ΚΙοΚ/Βουπαῃουςθ ΚίοΚ 
ν΄ νυππρ ΚΙΟΚ/ΗΙΟΠ Ώ(8ᾳοη ΟΟΜΒΟ 
ΕΙΙΘ/ΕΙΥΙΠΟ ΚίοΚ ν΄ ΗΙΟΠ ΡωποΠ/ΗΙΟΗ 
ΡυποΠ/ΗΙΦΠ ΚΙΟΚ/ΗΙΘΗ 
ΡυποΠ/ΗΙΟΗ ΚΙοκ/Βουπα- 
ΟΥΒΑΧ Πουςθ ΚΙοΚ 
Ἱ πιονθς ν΄ ΗΙ6Ώ ΡωποΠ/ΗΙΦΠΡιωποΠ/ ον 
.ΨΝεί Καρίυ[θ: Β,Β | οι) ΚίοΚκ Ρυποῃ 
Ψ΄Εχριοάηρ Τεἰθροή: Ε.Ο. ν΄ ΗΙΦΗ ΚΙΟΚΗΙ0Η ΚΙΟΚ/Βουπα- 
Βίοοκ Πουςθ ΚίοΚ 
ν΄ οοηρ 8ἴθη8ά8 ΤΗΓΟΝ/: Ηοίά ἰοπϱ ΘΓΘΠΒΟΘ/ΝΘΙ/Βουπα- 
ἰονν Κίοκ Ε,Ε, ΗίΦῃ ΚΙοΚ. Ππουθθ ΚΙοΚ/ρρε/οιί 
Ψ 9ποή ΙΘΠ8άΘ ΤΗΟΝΥ: Ηοίά ν΄ ΗΙ0Η ΡυποΠ/ΗίΘΗΏ ΡυποΠ/! ονν 
Ιονν Κιοκ Ὀ,Ό ΗΙσῃ Κἱ ΚΙοΚ/ ον’ Ρωποῃ 
σριεῦνε: ΦΑΝ ν Μον ΟΝΙο. 
19ν/ Ρυποῇ (κοντό) ΡιΠοΠ/ΗΙΟΗ ΚίΟΚ 


«ν΄ 9ῃοοἵ Άπον; ΏἱΒ. | ΟΝ Ρυποῇ 


ν΄ 9ΗΙΘΙΑ ΑυΓα: Β/Β,Β, ΗΙΦῃ ΚΟΚ 


ν΄ 9πουα: 9ἱ8η: ΕΕ, ἰ.οιν ΚΟΚ 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ 1 βίο 
νΏΌΕύ Βυη (ον). ή υΒΕ βΒοοφΩδΙνσΚ, 
νο ΒΙοοκΏΒ ΕΒΕ νΏΕΕ ΗΘῃ ΚΚ (κοντό) 


β 


ΕΑΤΑΙΙΤΥ2 ΙΒ! Ῥ, 


σταση άλματος) 
ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 


ΜΕ Ε,Ο,Ό, (κοντά) 


0,0, (986) 


Ο ήρωας μεταμορφώνεται σε 
λύκο και επιτίθεται στο θύμα 
του. 


ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ 


τν΄Βυπ/Βυπ/Βυη Ὁ 


Ο ΝΙΟΠΙ ΙΛοΙ{ μεταμορφώνεται 
σε Βαἰάθη Και ένα οοἶπ-ορ µηχά- 
γηµα πέφτει πάνω στον αντίπα- 
λο. 


ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
ΕΒ,Γ,Β, ἱοιν Ρυποῇ 


ΘΤΑΟΕ 
Βυπ/Βυπ/ΒΙΟΟΚ 


6ΟΜΒΟΘ 

ν΄ 1ονν ΚΙΟΚ/ΗΙΦΠ Ρυποβ/ΗΙΟΗ 
ΡυποΠ/ ον Ρυπο[/Αχθ )ρ- 
ρθ/ουί/Αχθ ἱρρεΓουί/ΗΙΘῃ 
ΚίοΚ 

ν΄ Ηί0ῃ ΡυποΒ/ΗΙΘΗ ΡιποΠ/ ον 
ΡυποΠ/Αχθ ρρειουί 

ν΄ ΗΙ6Η ΡιποΠ/ΗΙΦΗ ΡωποΠ/Αχθ 
ὑρρειουί/ΗΙΟΗ 
Ρωπο[/ςΠουἱάΘΙ 9ΠΊ5Η 

ν΄ ΗΙΟΠ ΚΙΟΚ/ΗΙΦΙ ΚΙοΚ/ΗΙΟΠ 
ΡυποΠ/ΗΙΘΗ ΡιποΠ/ οιν 


ΡυποΏ/ΗΙΟΠ ΚίοΚ 
ν΄ ΗίϱΏ ΡωποΠ/ΗΙΦΗ ΡυποΠ/ ον 
ΡυποΠ/ ΟΝ Ρυποῇ 


ειτομ 


ΘἰβπάαΓά πιονες 
ν΄ Ηεαί 566ΚεΙ: Ε,0,Β, ΗΙΟΏ 


ο Ρμησῃ 
ν9/ΓἱϱΒΙ Μιδϊς; Ε.Ε, ἱ οἱ 
«Ρωποῇ. 
ν΄ Τεἰθροή: ἱ 
«09 ἆοηθ {π{Πθ 8ἱ 
ΕΑΤΑΙΙΤΥ 1 
ΨΙοἱν ΡυποΏ/Βυῃ/Βωμ/ΒΙΟΟΚ 
9 


-8νθβρ) 
ΨΒ,ΒΙΒ, ΗΙΟΠ ΚΙΟΚ (9Μ/6ΘΡ) 
Μία μηχανή θγαίνει από το 


στήθος του ήρωα και καταστρέ- 
φει τον αντίπαλό του. 


πῇ 


ΕΒΒ.. ΗΟ) ριῤαζή σος ΕΑΤΑΙΠΥ2 
"Β,Β, ΗΙΟΏ Ρωποῃ (σε από- ΥΕ Ε,Ε,Β, Β ᾗ ο/Θεη) 
Ο 9εκίοί χρησιμοποιεί ἕνα 


φλογοθόλο. 


ΑΝΙΜΑΙΙΤΥ 
νΕ,Ε,Ό) (κοντά) 
ν 08 (κοντά 
Ο 9οκίοΓ μεταμορφώνεται σε 
νυχτερίδα που πετάει και κάποια 
στιγµή κόθει το κεφάλι του αντι- 
πάλου. 


ΕΒΙΕΝΟΡΘΗΙΡ 
Βυπ/Βυπ/Βυπ/Βυη 


ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
Β,0,Ό,Ό, ΗΙΟΗ ΚίοΚ 


ΘΤΑΟΕ 
Βυπ/Βυπ/Βυπ Ὀ 


ΟΟΜΒΟςΘ 

ν΄ ΗΙΟΠ Ρυποβ/ΗΙΦΙΙ Ρυποβ/ΗΙΦΠ 
ΚΙΟΚ/ΗΙΟΗ ΚΙοκ/Βουπαπουςθ 
ΚίοΚ 

ν΄ ΤεΙθροΠ/ωυπιρ ΚΙοΚ/9ΙΓαἰΦΗί 
Μίβ5Ιθ 

ν΄ ΗΙΦΏ Ρυποβ/ΗΙΦΗ ΡυποΠ/! ον 
ΚΙΟΚ/ ον Ρωποῃ 

ν΄ ΗΙΟΠ ΡιποΠ/ΗΙΟΠ ΡιποΠ/ΗίΟῃ 
ΚΙοΚ 

ν΄ Ηεαί Φ6οκε(/Τ6ἰθροΠ/ΒυΠ/ 
ἱο/ Ρωποῃ/ςἱΓαἰϱΠἱ Μίςκθ 

Ὀ 
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ο δίκτυο της Οοπιρυἰ Ιηκ συνεχίζει την 

εξάπλωσή του µε γοργούς ρυθμούς. 

Μέσα στον τελευταίο µήνα, τρεις νέοι 

κόµθοι προστέθηκαν στους πέντε υπάρ- 

χοντες. Πρόκειται για τους κόµθους 

Σερρών (956/188), Κοζάνης (Κοζαη!) και 
Ιωαννίνων (Ηθρίτωθ). Η εξάπλωση αυτή του δικτύου 
της Οοπηρυἱ ἰηκ συναντά αρκετά εµπόδια από µέρους 
του ΟΤΕ, ο οποίος δεν δύναται να παραδώσει άµεσα 
τις γρήγορες γραµµές 64-Οἱἱ ΗθΙΙ85Όοπι. Ας ελπίσου- 
µε ότι σύντομα ο ΟΤΕ θα µπορέσει να ανταποκριθεί 
στις αυξανόμενες ανάγκες του ελληνικού ογΏεΓ- 
9ρ8ο08. 

Λόγω του ότι οι συνδρομητές του Οοπιρυἱ Ιπκ 
Νθίνοίκ έχουν φτάσει σε πολύ µεγάλο αριθµό, η α- 
νάγκη για υροΓ8άθ του υπάρχοντος ΠαΓανναΙθ είναι 
κάτι παραπάνω από επιτακτική. Ετσι, το δίκτυο της 
Οοπιρυ Πηκ απέκτησε έναν υπερ-56/Μ6Γ, του 9ΐοοῃ 
ιαρῃίο5 ΟΠ8ΙΙΘΠ0Θ-Ι., ο οποίος αυτή τη στιγµή 
πρέπει να είναι οη-ΙΙΠΘ. Για να πάρετε µία γεύση πε- 
ϱί τίνος πρόκειται, ο ΟΠ8ΙΙ8ΠΟ6-ἰ. έχει 128 ΜΒ ΒΑΜ 
και 6 «Β ΗΏ, ενώ στο σημερινό του οοπῄουΓαίίοη έ- 
χθι δύο Β4400 ΟΡυς στα 200 ΜΗΖ. Η ανοικτή δοµή 
του τού επιτρέπει να φτάσει τα 6 68 (!) ΒΑΜ και τα 
19 ΟΡὺς (1). Με τον τρόπο αυτό, θα καλυφθούν ό- 
λες οἱ παρούσες ανάγκες της Οοπιρυ! Ίπκ, ενώ επί- 


Ώ Ιἰπ6 


σης ο ΟΠ8ΙΙΘΠη0Θ-Ι. µπορεί να αναπροσαρµόζεται, ώ- 
στε να καλύψει και όποιες μελλοντικές ανάγκες προ- 
κύψουν. 

Ωστόσο, οι εκπλήξεις που µας επιφυλάσσει το 
Οοππρυἱ ΙΠΚ Νθϊννο(κ δεν σταματούν εδώ. Μέσα στο 
Μάρτιο, η Οοπηρυἰ Ίηκ θα αποκτήσει δική της γραµ- 
µή, µε Ὀβπανίαίιῃ 256 ΚΟΡ5, για πρόσθαση στο |η- 
ἰΘΓηΘἰ µέσω του ὄικτύου της ΙΒΜ. Αυτή τη στιγµή, η 
πρόσθαση στο ΙπίθΓπθί γίνεται µέσω του Εοπηηθί και 
µίας γραµµής 512 ΚΟΡ5, την οποία μοιράζονται ό- 
µως όλοι οἱ πελάτες του ΕοΠμηθί. Από το Μάρτιο, η 
Οοπιρυἱ ΠΚ θα έχει µία αποκλειστική γραµµή 256 


ΤΡΟΠΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


σοΝμρυμνκ ΑΘΗΝΩΝ 


) οἱ 


σομρυιΙνΚ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


γα 


Κορ5, η οποία θα τη συνδέει µε το δακτύλιο των 2 
ΜΟρς του ΙΒΜ Αἰοῦραἱ Νθϊννοίκ (ΙΑΝ) στη Βόρεια Ευ- 
ρώπη. 

Όπως καταλαθαίνετε, η ταχύτητα πρόσθασης στο 
ΙπίθΓηθί θα αυξηθεί κατά µεγάλο ϐθαθµό. Με τη νέα 
γραµµή, θα µπορέσουν να προσφερθούν νέες υπηρε- 
σίες, όπως ΡΡΡ και 9ἱΡ συνδέσεις, (68-ππθ νίάθο 
8Πά 5ουπα και άλλες. Η γραµµή των 256 Κορς θα 
είναι άµεσα αναθαθµιζόµενη, έτσι ώστε να καλυφθεί 
όποια μελλοντική ανάγκη. Η σύνδεση µε το ΙΑΝ δεν 
σηµαίνει ότι θα διακοπεί η συνεργασία της Οοπι- 
ρυἱ1ηΚκ µε το Εοήῄηθί, το οποίο είναι το ελληνικό 
Ὀ8οκύοηθ. Η σύνδεση µε το Εοήηηθί είναι απαραί- 
τητη, προκειµένου να υπάρχει γρήγορη και άµεση 
πρόσθαση στα ελληνικά φἰίθ5 και να αποφεύγονται 
τραγελαφικές καταστάσεις - όπως, για παράδειγµα, 
για να συνδεθείς από τη Λεωφόρο Συγγρού µε τη 
Νέα Ερυθραία, να πρέπει να περάσεις από Λονδίνο! 

Παράλληλα µε τις παραπάνω αναθαθµίσεις, έχουν 
παραγγελθεί από τον ΟΤΕ νέες τηλεφωνικές γραμµ- 
µές για να καλύψουν τη µεγάλη ζήτηση. Μέχρι στιγ- 
µής, έχουν παραδοθεί είκοσι πρόσθετες γραµµές και 
σύντομα αναμένονται άλλες ογδόντα! 

Οι κύριοι Οἱ 5 της Οοπρυ ΙΠΚ, για να µη µας αφή- 
σουν να περιμένουμε µέχρι το Μάρτιο για ΡΡΡ και ὃ- 
ΙΡ συνδέσεις, ήδη εγκατέστησαν το ΤΙΑ 2, το οποίο 
προσφέρει ψΨευδο-ΡΡΡ/ΦΙ ΙΡ συνδέσεις, που είναι αρ- 
κετά πιο γρήγορες από αυτές του παλιού ΤΙΑ. 

Τέλος, θα ήθελα να αναφερθώ σε ένα αρκετά σο- 
θαρό θέµα, το οποίο απασχολεί το παγκόσμιο ογΏε:- 
9ρ806. Όπως Θα διαπιστώσετε από τη παρουσίαση 
των ΙΛΛΛΛΝΙ 5ἱἱθ5 αρκετά από αυτά έχουν μαύρο χρώ- 
μα. Αυτό δεν είναι τυχαίο, αλλά πρόκειται για µία 
διαμαρτυρία για την ενέργεια του ΒΙΙΙ ΟΙπίοη να υπο- 
γράψει ένα νέο νόµο περί τηλεπικοινωνιών, ο οποίος 
στην ουσία λογοκρίνει τις όποιες συναλλαγές και ε- 
πικοινωνίες γίνονται µέσω πίθιηθί. Περισσότερα για 
την ΒΙυθ ΒἰοΌοπ Οαππραίοη θα Βρείτε στον ΙΛΛΛΛΝ 
96/ΝΘ/Γ ΟΌο5ΠΙο5 της ΟοπιριίΙπκ, στο ΠΙΙρ:// 
ΝΑΛΑΝ.οοπηριΙἰηΚ.ᾳΓ, καθώς και στο ΙΛΛΛΛΛΙ ίιθ της 
ΕΕΕ, στο ΠΙΡρ:/ΜΛΝΝ.ΘΨ.ο(α. 


Γ. Κουρκουτάς 
8πηβοοπαβΘοοπιρυ!ιηΚ.ᾳΓ 


ΜΕ ΤΗΝ ΟΟΜΡύΙΙΝΚ 
σΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΠΑΤΡΑΣ 
σομΡυιΝΚ ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 


ΜΝΝΗΝ 5ΙΤΕΡ ΟΕ αΑΜΕ Ο6ΟΜΡΑΝΙΕΣ 


Αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε ΥΛΗ θἴϊος µερικών εταιριών παραγωγής παιχνιδιών για όλες τις πλατφόρμες 


ο πκαμρπε 


[Ὀπιοίρεφορος] { Απείφα Ἠδενο ] 
ΠΙίρ:/ΆΝνννν.ΙαοβδαΓί5.οοΠη 
νο 8Πά {η οΟΙΟΙ 


. Ῥοςς Ἰομόσό; ἱ.οωόίηνφ Ίνωφος. 


Παρ://ννν.Ιαςας5αγῖ5.οΟΠη 
Νομίζω ότι τα σχόλια περιττεύουν! 


..ΞΡΟΕΡΤΙ 


ῬΡοφο Ἰομάσά Πνν μη Ίπιωφος. 4 .οο νεος αλα .-- 


ΠΗρ://νννν.θ8.οοπι 
Η πολύ καλή σελίδα της Εἰθοῖγοπίς Αγὶς. 


[κια ᾱ- 


Πρ://νννν. ιο Εἰν]θίοη.ς οι 
Η σελίδα της γνωστής εταιρίας Αοθϊνἰςῖοη. 


{ο ας - .”φὉ θὰ ος 
ρ ο" κκ. ο Ἅν 1ο 


ς ον 
.. Ἑοςς τς 


ἓ Ρος ουσ ό; αρα) οφ ἵπιφος. 


ΠΗρ://ννν ἀοπιθτῖς.οοπι 
Η σελίδα της Ὀοπιβγκ. 


ο τοσησσοσλ σπτη 45Υ Φεδεατεά ἴο ῥγονιάας 

ερτετασνερί ο Άννατε, νε ε{ε νο κατα πως η 9ορο ὂ μεν ο το οδομν γι βο πονα ης 
οὐ οτε Όνε ἠατεστ εσκαιφὺε οἱ σας οΏξοίις εὔοστ το ῥτονιΔε 4 ΨνεΔ)Δ οί ΙρήοππδΏο αλά ορροπιίσες το 
ᾱ- 


ἵα Φλάτωος ἵο Όλα Έσφατ οφ οἵτιέας οί έθαζατες οὔ ο ους δτοπεκε 
προς” Ἱνοπνεφ στ, λεςὰ οπτ Φ95Δ8 οί Φα: Γεζεη: (εαζθὰ ΡοΓε 


) ἱιῦ ϱ αρλοον ἠοσνεραστ (100Κ) ος Όλς γεδυσεὸ 
δείον [ 


Πε Βικ Ὀ εκ -εε: 
5.οὰ ἔνγνα: ἠοσιοαιλᾶο Ἰωνεῖὸ ενας ὦρος ας Ῥεχὰ αοὰ ἵ0 λονο γνα Ίωνα ος Ώοδουας Απαύναναγ Εδνώοωί 


Εοι γου ἁνίας εωὔναφοασις, Τὸ Ὀ ορ. ες 1 Ἡ το! 


Όεοοεαε ἴ 3. ενοὶς Ἱεαεὰσανο Ῥγονίονή 
Ολες σα ὃς Γ ετο ε «ΝΟΥ 


νεο θρέτς καοσο ἂν μην «Δε καρονγωωνρο λατ οί ὁ 


ΠΗρ://ννν.Ιπιογρί8γ.οοπ 
Το πολύ γνωστό Ὀεφοεπί σας περιμένει στη σελίδα της 


ΙπιθυρΙ8γ. 


Παρ://ννν.3ἀγθαίπις.οοπι 
Στη σελίδα της 30 Ηθαῖπις θα θρείτε, εκτός των άλλων, και 


πληροφορίες για το ΝύΚΕΜ 50. 
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κ Εεπκλκαςτα 


μαρ://νννν.δἰθιγα.ςοπη μαρ://νννν πίοτοργοβδθ.ςο 
Γελευταία νέα και οἱ λύσεις από το µαγικό χώρο Το εντυπωσιακό ΜΗΝ οἵίε των ΜΙίογορίοςφε και 
των βάνοεηπίέωτο της 9ίθιτα ΟἨ Ιπ8. Ῥρεοσίτωπ ΗοΙοῦυγῖο. 


θα Τ7.οοπη μαρ://ννν ογίθ.ςοπη 
ς πολύ γνωστής για τα Απιισα 98Π95 Η σελίδα της ΤγΠοΡγίο 4απιςς. 


ι1Ὀἱ 5ο 


Μοίσςοπιε ἴο 


ο πιο. Α ΤΑ ΙΓΝΝΕΝΤΙΤ 
πανε 


μαρ://ννν. νοςίνοοά.ςοπῃ 
Η επίσης πολύ καλή σελίδα των Μεθθίνουσά 5ίμαάίοςψ. 
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ΔΙΚΤΥΩΣΑΜΕ 12 


ΠΟΛΕΙΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ... 


Το µεγαλύτερο δίκτυο οη-Ιἱπθ υπηρεσιών δικτυώνει την Ελλάδα 


ΑΘΗΝΑ ᾖΙοίηπ Ζθιι5 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ᾖ[οίηπ πιαοθάοη 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ᾖἸ|οίπ ααθσααἰι5 
ΠΑΤΡΑ ᾖ[|οίπ ρΠαίο5 
ΛΑΡΙΣΑ Ἁᾖ|οίπ θἰθοίΓα 
ΡΟΔΟΣ ᾖΠ|οίπ οοίοδδι5 
ΣΕΡΡΕΣ ἸΙοἱη 56//{65 
ΚΟΖΑΝΗ ᾖ|οίἱη κοζαηϊ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ ᾖ[οίπ Πορίγα5 
ΒΕΡΟΙΑ Ἁᾖ|οίπ νοΓοί8 
ΑΛΕΞ/ΙΠΟΛΗ ᾖ|οἱπ Θνίοξ 
ΦΛΩΡΙΝΑ ἉἸ|οίπ Ποήπα 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑΙ 
ο 


| ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: να 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, α 284868, 287610, ίαχ: 282663 ΠΑΤΡΑ: 
ας. 36, 262 21, τηλ.: 225323, ὁρῤόσο, Ἰαχ: 2254323 ΗΡ νταντοη; Μ. μμ 

5, 713 06, τηλ.: 237747, (αχ: 324283 ΡΟΔΟΣ: Βενετοκλέων 4 8, 851 00, τηλ.: 34589, 
ος 37668 ΛΑΡΙΣΑ: Ηπείρου 52, 412 22, τηλ. 621752, {αχ: «ό1ορῦ ΣΕ ΡΡΕΣ: Πριγκ. 
Χριστοφόρου 8, 621 22, τηλ.: 20551, (αχ: 20552 ΚΟΖΑΝΗ: Πλ. Γιόλδαση 7, 504 00, 
σλλ /ίαχ: ο ΑΛΕΞΣ/ΠΟΛΗ: Βιζβύζ 50, 681 00, τηλ.: ιό, (αχ: ο. ΙΩΑΝΝΙΝΑ: 
Πυρσινέλλα 14, 453 34, τηλ. 73775, (αχ: 73776 ΦΛΩΡΙΝΑ: Π. Μελ 1-3, 5341 00, 
τηλ./(αχ: 25809 ΈΕΡοιΑ: ΤΑ πόλεως 12, 591 00, τηλ.: 23202, ίαχ: δ23 


μι οὐ -- ο τὉ-- ..- ἡ. --- μ- . 


Μαίηδείοι Βεοδάςᾶςσί 


«δὲν δ 


3. τπτ» 
ο του Στέφανου Σιόπουλου 


: 


Ἔλλρ 
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ο, 11 ΤΤ. 


Το πρόγραµµα καταφέρνει να 
εντυπωσιάσει το χρήστη µε τις 
δυνατότητές του 
δικαιοπογώντας απόβυτα το 
χαρακτηρισμό “"ΒΓΟΒΓΑ5ἱ” 


Ηταν και αυτό ένα από τα μεγάλα 

"ατού" του μηχανήματος, από την 
πρώτη στιγµή που παρουσιάστηκε. Ποιος 
δεν θυμάται µε νοσταλγία την πρώτη φορά 
εκεί, γύρω στα 1986, 1987 - που αντίκρισε 
τα περίφηµα απἰπιΒίίοη 4ΘπΙΟ5, µε τον αετό 
ή την αλησμόνητη µπάλα του "Βοΐπα!" ἀθ- 
πιο; Ποιος δεν θυμάται τις αντιδράσεις του 
κοινού της Πληροφορικής, που εκστασια- 
σµένο παρακολουθούσε στις εκθέσεις το 
εκπληκτικό "ωµσοίθΓ" ἄθπιο του - τότε - ᾱ- 
γνωστου ΑΙθη ΗθΦίΐπᾳ5, κατόπιν δηµιουρ- 
γού του Νάθοβοβρθ και αργότερα του πασί- 
γνωστου ΙΙ6Πίν8νθ3ΏΌ; 

Μέχρι το 1989, το λογισμικό απἰπιβίίοη 
(2Ό και 30) που ήταν διαθέσιµο για την 
Απιίοα επέτρεπε τη δημιουργία απἰππαίίοη µε 
4.096 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, τη 
στιγµή που ακόµα και σήµερα οι γρηγορό- 
τεροι ΡΟ5 και Μαο5 δεν είναι σε θέση να 
παίξουν {μΙ!δοΓθθη αηἰπιαἰίοη µε χιλιάδες 
χρώματα στα 30 καρέ ανά δευτερόλεπτο, 
χωρίς την προσθήκη εξειδικευμένου Π8Γα- 
ΝΓΘ. Εξάλλου, µέχρι το 1989 είχαν ήδη τε- 
θεί πλέον τα πρότυπα για την τυποποίηση 
του απἰπιαίίοη σε ένα κοινό {ογππαῖ, το οποίο 
ήταν το περίφημο ΙΕΕ-Απίπι, που βασίστηκε 
στη δουλειά του προγραμματιστή της 
Οχχί/Αθαί5, ἄ8ηΥ Βοη/απ (δημιουργός επί- 
σης του Ριθφθηίἰαἴίοη Μαςδίθι και του 
Υιάθοθί806/Ρ/Ο). Από τότε, πολλές εξελί- 


Απιίααϐ ανέκαθεν εντυπωσίαζε το 
κοινό µε τις επιδόσεις της στον 
τοµέα του οοπιρυίθ: απἰπιΒ!ίοη. 


ΑΟ ΠΟΝΗΙΗ 


ξεις σημάδεψαν το απἰπιβίίοη, όχι µόνο στο 
χώρο της Απιίςᾶ αλλά και στα υπόλοιπα 
ἀθθκίορ συστήµατα. 

Καθώς το ΠαΓάνΝ8ΙΘ - αλλά και το 5οῄννα[θ 
- όλων των μηχανημάτων γινόταν όλο και 
πιο ισχυρό, επόμενο ήταν να εμφανιστούν 
νέα, πιο ευέλικτα απἰπιΒίίοη {οΓπιαΐς, τα ϱ- 
ποία είτε αποτελούσαν εξέλιξη των υπαρ- 
χόντων είτε ήταν εντελώς νέες δημιουρ- 
γίες. Στο χώρο της Απιίσα, διαπιστώνουμε 
ότι αυτή η εξέλιξη σηµατοδοτήθηκε από 
την εμφάνιση των βελτιωμένων ΙΕΕ-Απίπιτ 
και 8, µε διάφορες παραλλαγές (που περι- 
λάμβαναν και ύπαρξη ήχου σε συγχρονισμό 
µε την κίνηση), καθώς και του πολύ γρήγο- 
ρου 3ΦΑ της ΡΙΟΡΑΟ (ΟΙ8ή958Α). Στο χώρο 
των ΡΟ8, περάσαμε από τα περίφημα {ΟΓ- 
πιαΐς ΕΙ Ιο και ΕΙ Ο στην εποχή του Ψηφια- 
κού νἰάθο, υπό τη µορφή του ΝΙάθο {ο ΝΝΙΠ- 
ἆοννς (ΑΝ!) και του εκπληκτικού ΩμΙοκΤΙπ]Θ, 
το οποίο βέβαια αποτελεί δηµιουργία της 
Αρρἰθ. 

Στην Απιίσα, αντίστοιχα {οιππαί5 ψηφιακού 
νίάθο (δηλαδή απἰπιαίίοη αποτελούμενο από 
σειρά ψηφιοποιηµένων εικόνων µε ήχο και, 
σε κάποιο ποσοστό, συμπίεσης) ήταν το 
ΟΡΌΧΙ και το ΟΡΧΙ -Α8Α, καθώς και η πα- 
ραλλαγή του ΝΑΧΙ από την Ορίοπίσα. Τέ- 
λος, δεν θα πρέπει να ξεχνάμε το πολύ ση- 
µαντικό - και κοινό για όλους - (οιπιαϊ Εμ! 
Μοΐΐοη Εωί! 8ο[θθη Νάθο, ΜΡΕΑ-Ί και 2. 

Μαζί µε την εξέλιξη στα διάφορα /{οιπιαΐς 
του απἰπιαίίοη και του ψηφιακού νἰάθο, είχα- 
µε και εξελίξεις στον τοµέα του λογισμικού 
δημιουργίας και επεξεργασίας του. Έτσι, 
στην Απιίσα περάσαμε σταδιακά απὀ το 
Εαπἰανἰςίοη και το ὨὈϊδπθγ Απίπιαίίοη Φίμαίο 
στο ὨὈθίυχθ Ραἰπί και το ΒήΙίαποθ. Επίσης, 
από τα απλοϊκά συστήµατα δημιουργίας 8Π- 
ἱπιβϊϊοη των πρώτων 30 πακέτων, περάσαμε 
πια σε εξειδικευμένα απἰπιαϊἴίοη πιοαυ!θς, 
που αποτελούν µέρος όλων των σοβαρών 
30Ό εφαρμογών (ἱ10ῃ1ννανθ, Βθαἰ90Ό, Ιπιβρίπθ 
κ.λπ.). 

Είχαμε επίσης µία νέα γενιά προγραμµά- 
των, όπως το ΟΙ8ήΘΦΑ, το Μαρίο | απίθΓη, 
το Ορ8ἱ Απίπιαίθ, το ΑΦΙΠΙΝΤΗ και άλλα, τα 


οποία πρόσθεσαν στο "οπλοστά- 
σιο" του λογισμικού της Απιίαα 
µερικά δυνατά εργαλεία επεξερ- 
γασίας και ορίπιἰδαίίοη του απ[- 
πιβΙοη, που παράλληλα είχαν ὁ- 
µως µερικές φορές συνέπεια την 
ασυµβατότητα στα {οιπιαίς. Πε- 
ράσαµε τέλος και στην εποχή 
των υπερ-προγραµµάτων επε- 
ξεργασίας και ρἰΒγΏ8οΚκ ψηφιακού 
γάθο, όπως είναι το ΝΙάθοφίίθαηη, 
το Μονίθ9θπορ Ρ{ο και το Ὠἰᾳίίαι 
Βιοβασαςίθ:, ενώ στην αγορά του 
Μαο και του Β6 έχουµε τα επί- 
σης πολύ αξιόλογα Ανἰα 
ΥΙάΘΟΞΠΟΡ, Αάοῦθ Ρ/επιίθ(θ και 
Απἰπιαϊού5 Θἰμαίο. 

Πέρα από τα προαναφερθέντα 
επαγγελματικά εργαλεία δηµι- 
ουργίας και επεξεργασίας αΠἰ- 
πιβϊίοη, είχαµε βέβαια και µία θε- 
αµατική αύξηση στον αριθµό αλ- 
λά και στην ποιότητα των διαθέ- 
σιµων απἰπιαίίοη ρἰ8γθΙ5, δηλαδή 
κάποιων υἱΗϊθ5 που αναλαμβά- 
γουν να "παίξουν" τα απἰπιαίίοης. 
Εύλογα, βέβαια, η πλειοψηφία 
των χρηστών ενδιαφέρεται πε- 
ρισσότερο για ένα γρήγορο 
ΡΙ8ΥΘΙ από ένα εξειδικευμένο και 
απρόσιτο - είτε λόγω τιµής είτε 
λόγω δυσκολίας - πακέτο επε- 
ξεργασίας απἰπιαίίοη. Το πρόβλη- 
μα όµως είναι ότι λόγω των πολ- 
λών διαφορετικών αηἰπιβίίοη {0Γ- 
πιαΐ5, αλλά και των διαφορετικών 
δυνατοτήτων των μοντέλων της 
Απιϊσα αναφορικά µε τις γραφι- 
κές δυνατότητές τους (Ε05, Α- 
6Α, 24-ΡΗ κάρτα γραφικών 
κ.λπ.), κάθε ρἰ8γθί θυσίαζε κά- 
ποια χαρακτηριστικά για χάρη 
κάποιων άλλων. Το ζήτημα ή- 
ταν, λοιπόν, είτε να 
δημιουργηθεί έ- 
νας πολυ- 
ρί8γεί, ο 
οποίος να 
υποστηρί- 
ζει άµεσα 
µία µεγάλη 
γκάµα από {Ο(- 
πιαίς αηἰπιΒαϊίοπ και 
γάθο (αλλά και διαφορετικών δυ- 
νατοτήτων απεικόνισης) είτε να 
υπάρξει η δυνατότητα ασφαλούς 
και αξιόπιστης µετατροπής µετα- 
ξύ των {ογππαΐ5 του απἰπιαίίοη. 


Κάπως έτσι φαίνεται πως σκέ- 
Φφτηκε ο Γερμανός προγραμµατι- 
στής Μάίκως Μοθπίπᾳ και παρου- 
σίασε στις αρχές του 1994 ένα 
πρόγραµµα, το οποίο άκουγε στο 
όνομα "Μαίη Αοΐοι" και συνοδευ- 
όταν από την υπόσχεση του δη- 
μιουργού του ότι θα έδινε λύση 
στα προαναφερθέντα προβλήµα- 
τα. Αν και σύντομα το πρόγραμ- 
μα "ωρίμασε”" και πήρε το χαρα- 
κτηρισµό '"Ῥτο", προς µεγάλη έκ- 
πληξη του κοινού του παρέμεινε 
ΘΠ4ΙΘΥΝ8ΓΘ. Εδώ και μερικούς µή- 
γες, ωστόσο, η µικρή οµάδα του 
Μ4Γκυς - η οποία ακούει στο όνο- 
μα Μαἰΐπ Οοποθρί - εξέδωσε, σε 
συνεργασία µε την πολύ γνωστή 
γΠΙβοθΤΓοπίς, το διάδοχο του 
προγράµµατος, µε τον τίτλο 
"ΜθἰπΑοίοι ΒΓοβαάσ8ς!", που είναι 
πλέον οοπηπιθιοἰαι. 

Το πρώτο πράγµα που εντυπω- 
σιάζει το χρήστη είναι το λιτό 
αλλά και φιλικό περιβάλλον ερ- 
Υγασίας του προγράµµατος. Το 
πρόγραµµα είναι πλήρως 5ο/886η- 
8θης/(νθ, αν και ο χρήστης µπο- 
ρεί ανά πάσα στιγµή να καθορί- 
σει τόσο την ανάλυση όσο και το 
χρωματικό βάθος της οθόνης 
του. Φυσικά, οι κάτοχοι κάποιας 
κάρτας γραφικών έχουν κάθε λό- 
Υο να χαίρονται για το ότι το 
πρόγραµµα δεν έχει κανένα απο- 
λύτως πρόβλημα, ακόµη και αν 
το ἰπίθήαοῬ του "ανοίξει" σε ανά- 
λυση 160Οχ1280 (!). Επίσης, 
πολύ θετικό είναι το ότι ο 
χρήστης µπορεί 
να ορίσει 


τη Υγραμ- 
µατοσειρά οθόνης που χρησιµο- 
ποιεί το πρόγραµµα. Ολες οι λει- 
τουργίες του προγράµµατος εἰ- 
ναι προσβάσιμες από το χρήστη, 
είτε µέσω των μενού επιλογών 


είτε µέσω των κουμπιών, των {6- 
αωθςίθις και των σθἀρθί5 που 
χρησιμοποιεί το πρόγραµµα στα 
παράθυρα ελέγχου των λειτουρ- 
γιών του. Καταρχήν, υπάρχει ένα 
παράθυρο µε παραμέτρους που 
αφορούν στο άνοιγµα και στο 
ΡΙΒΥΌΒΟΚ του απἰπιαίίοη. 

Ακόμα, υπάρχει ένα παράθυρο 
μηνυμάτων ἡ πληροφοριών 
του προγράµµατος, από 
όπου ο χρήστης µπορεί 
διαρκώς να ενηµερώ- 
γεται για την κατά- 
σταση των λειτουρ- 
γιών του προγράµ- 
µατος και για το τι 
εκτελείται ανά 
πάσα στιγ- 
µή. Τέλος, 
υπάρχει το 
σηµαντικό 
παράθυρο 
των ενερ- 
γών ρΓοἱθο- 
ἴ5, από όπου 
γίνεται η δια- 
χείριση των 


(8ΠΠθ5 των απ[- 
πιβϊίοη που "φορτώσαμε". Ας 
δούµε, όµως, αναλυτικά τι προ- 
σφέρει το πρόγραµµα. Οι δυνα- 
τότητες που προσφέρει το πρό- 
γραμµα στο χρήστη αφορούν σε 
τέσσερις τοµείς ή λειτουργίες: 

(α) Δημιουργία απἰπιαἴίοη από 
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ΓππρτΊετεΓ Ἐγσιαςωτ ὁ ΓΗΣ Ἰλωνί σπκαρ' 


µία αλληλουχία στατικών εικό- 
νων µε παράλληλη εισαγωγή και 
συγχρονισμό ήχου. 

(β) Επεξεργασία και εφαρµογή 
ειδικών εφέ πάνω στα καρέ του 
απἰπιαϊίοη. 

(Υ) Μετατροπές μεταξύ διαφο- 
ρετικών {οιπιαΐ5 εικόνας και αΠΙ- 
πιβἰἰοη και, τέλος, όπως είναι φυ- 
σικό, 

(δ) Αναπαραγωγή 
(ΡΙΒΥΌΒΟΚ) του αῃπ[- 
πιαϊίοη, µε Χρησιμο- 
ποίηση είτε του 
οµδίοπι οΠἱρςεῖ και 
των αναλύσεων της 
Απιίαα είτε κάποιας 
από τις υποστηριζό- 
µενες κάρτες γρα- 
φικών. 

Προτού, ὠστόσο, 
εξετάσουμε συνο- 
πτικά τους παραπά- 
νω τοµείς, αξίζει να 
παρατηρήσουμε ότι 
αυτό που Χαρακτη- 


ρίζει το πρόγραµµα σε κάθε επί- 
πεδο είναι το ότι έχει σχεδιαστεί 
κατά τέτοιο τρόπο, ώστε να είναι 
σχετικά απλή υπόθεση η αύξηση 
των χαρακτηριστικών και των δυ- 
νατοτήτων του, µια και το πρό- 
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γραµµα είναι πλήρως πποαυατ, ᾱ- 
πό τα {οιπιαΐς απἰπιαίίοη και εικό- 
νας που υποστηρίζει µέχρι τα εἰ- 
δικά εφέ και την υποστήριξη σε 
ήχο. Επίσης, το πρόγραµµα προ- 
σφέρει ένα πολύ δυνατό ΑΒΕΘΧΧ 
ΡοΠ, κάτι που το καθιστά ιδανικό 
"βοηθό" σε προγράµµατα, όπως 
για παράδειγµα το 90Αἱ .Α και 
άλλα. 

Το πρόγραµµα υποστηρίζει 
πληθώρα από {ογππαΐ5, τόσο εικό- 
νας όσο και απἰπιΒίίοη. Ο χρή- 
στης µπορεί να εισάγει µία ολό- 
κληρη σειρά από εικόνες, τις ο- 
ποίες είτε δημιούργησε ο ίδιος 
σε ένα 30Ό πακέτο είτε Ψηφιοποί- 
ησε µέσα από ένα {ΤαπιθαΓ8ΌΡ8Γ 


ή ένα αἰσ[ίζθγ. Σε αι- 
τή τη σειρά από δια- 
δοχικές εικόνες, οι 
οποίες πρόκειται να 
αποτελέσουν τα "κα- 
ρέ" ({{απιθ5) του αΠί- 
πιβ{ίοπ, ο χρήστης 
µπορεί να ορίσει 
θουΠηαΙΓ8ΟΚ είτε 58ΠΙ- 
ρίθς είτε 5οµπα πιος- 

.υἱθς (επίσης σε πολ- 
λά διαφορετικά {ΟΓ- 
πιαίς). Μπορεί να ο- 
ρίσει παραμέτρους 
συγχρονισμού της κι- 
νούµενης εικόνας µε 

τον ήχο, παραμέτρους που αφο- 

ρούν στο ρυθµό αναπαραγωγής 

(ρΙΒΥΌΒΟΚ ταῖς) κ.ο.κ. 

Μόλις ο χρήστης δημιουργήσει 

ένα αηἰπιαίίοη ἡ εισαγάγει ένα έ- 

τοιµο, µπορεί ή να το επεξεργα- 


στεί περαιτέρω εφαρμόζοντας 
κάποιο εἰδικό εφέ ή να το σώσει 
σε κάποιο από τα υποστηριζόµε- 
να {οιππαΐς είτε να το "παίξει" (θ- 
8-ἴπιθ στην οθόνη του. Αν υπο- 
τεθεί ότι ο χρήστης θέλει να ε- 
Φαρμόσει κάποιο εφέ στα "καρέ", 
το µόνο που έχει να κάνει είναι 
να πατήσει το κουμπί Εῄθοῖς και 
να επιλέξει απὀ τα διαθέσιµα. Σε 
αυτό το σηµείο, θα μπορούσαμε 
να αναφέρουμε πως μολονότι τα 
εφέ που διαθέτει το πρόγραµµα 
είναι αρκετά ποιοτικά και ασφα- 
λώς χρήσιμα, θα μπορούσαν ὦ- 
στόσο αφ’ ενός να είναι περισσό- 
τερα και αφ' ετέρου να διαθέ- 
τουν ένα οπτικό ρΓθνἰθΥΝ του απο- 
τελέσματος (ό- 
πως για παρά- 
δειγµα στο 
Αά4ο0θ9θ {6- 
πιΙθ[θ), εκτός 
από τη σύντο- 
µη γραπτή πε- 
ριγραφή που 
διαθέτουν. Πά- 
ντως, το ΥεΥΟ- 
νός ότι το πρό- 
γραµµα είναι 
πιοουίαΓ µπορεί 
να εγγυηθεί 
την αύξηση 
του αριθμού 
των εφέ, είτε 
από τους προ- 
γραμµατιστές είτε απὀ τρίτους. 
Εντυπωσιακή για το µέσο χρή- 
στη της Απιίσα είναι η λίστα µε 
τα υποστηριζόµενα {ογπιαϊς αΠί- 
πιαϊίοη, καθώς θα βρει να υπο- 
στηρίζονται {οιπιαΐ5 που θεωρού- 
νταν αποκλειστικό προνόμιο των 
ΡΟ5 και του Μας. Ετσι, πέρα από 
όλες τις παραλλαγές του ΙΕΕ-Α- 
Πίπι και τα κλασικά πλέον ΕΙ .Ιο 
και ΕΙ 6, επιτέλους υποστηρίζο- 
νται πλήρως (και σε χρωματικό 
βάθος έως και 24-08) τα περίφη- 
μο ΝΙάθο {ο: ἸΝΙπάοννς (ΑΝ!) της 
ΜΙογοδοῇῄ και το εξαίρετο Ωμίοκ- 
Τίπιθ (ΩΤ, ΜΟν ή ΜΟΟΝ) της Αρ- 
ρἱθ. Ετσι, η Απιίσα δεν μένει "έξω 
από το χορό” των δεκάδων συλ- 
λογών µε έτοιµα απἰπιβ[ίοης (σε 
ΟΡ) στα παραπάνω {οΓπιαϊς, για 
χρήση στους τοµείς του ἀθθκίορ 
νίάθο ή των πιω|ήπιθαία. Πέρα από 


τα παραπάνω διάσημα {οΓπιαϊς, 
το πρόγραµµα υποστηρίζει και το 
λιγότερο συνηθισμένο ΡΙ., ενώ 
στο Ιπίθιπθί έχει ήδη κυκλοφορή- 
σει ξεχωριστά ένας ΜΡΕΑ Ιοβ8άθΓ 
για το πρόγραµµα. 

Το χαρακτηριστικό που σίγου- 
ρα κάνει το πρόγραµµα πολύ 
χρήσιμο είναι η δυνατότητά του 
να κάνει μετατροπές στα {ΟΓ- 
πιαῖς, να σώζει δηλαδή ένα απἰ- 
πιβϊϊοη σε διαφορετικό {ογπιαί ᾱ- 
πό αυτό που φορτώσαμε αρχικά. 
Το µόνο από τα σηµαντικά {οΓ- 
πιαΐ5, το οποίο δεν σώζει το πρό- 
γραµµα, είναι το ΩμἱοκΤίπῃΘ, αν 
και αυτό πρόκειται να ενσωµατω- 
θεί σε µία από τις επόμενες εκ- 
δόσεις. Το πρόγραµµα είναι επί- 
σης σε θέση να "ενώσει" δύο - ή 
περισσότερα - διαφορετικά απ- 
πιβϊἰοη5 σε ένα κοινό αρχείο. 
Αναφορικά µε την υποστήριξη 


του προγράµµατος στον ήχο που 
πολλές φορές περιλαμβάνουν τα 
ΩΤ και ΑΝΙ αρχεία, θα είχαµε να 
παρατηρήσουμε πως είναι µάλ- 
λον πλημμµελής. Είναι ένας τοµέ- 


ας, ο οποίος σαφώς χρήζει βελ- 
τιώσεων. Τα πράγµατα διορθώνο- 
νται κάπως µε την ύπαρξη κάποι- 
ων υἱημίθ5, όπως του Βἰρ ΑΝΥΙ 
Ῥουπᾶ, το οποίο "κλέβει" το 
ΒουηαίΓ8οκ ενός ΑΝΙ αρχείου για 
να µπορεί κατόπιν να εισαχθεί εκ 
νέου στο απἰπιαίίοῃ. 

Ο τομέας της αναπαραγωγής 
του απἰπιαίίοη σε "πραγματικό 
χρόνο” ({88|-ἴίππθ απἰπιαἴίοη 
ΡΙΒΥΌΒΟΚ) είναι ίσως ο πιο σηµα- 
ντικός για την πλειονότητα των 
χρηστών που δεν ενδιαφέρονται 
για την εγγραφή του απἰπιαϊἴίοη 
σε βιντεοκασέτα, αλλά μάλλον 
για τον εντυπωσιασμµό και την 
ευχάριστη οπτική αίσθηση, την ο- 
ποία αναμφισβήτητα προκαλεί 
στους θεατές η οµαλή ροή ενός 
Βηἰπιαίίοη που "παίζει" απευθείας 
από τον υπολογιστή. 

Στον τοµέα αυτό, οι επιδόσεις 
του Μαΐπ Αοΐοί Β/ο8ά- 
οβςί είναι αρκούντως 
ικανοποιητικές. Βέ- 
βαια, θα πρέπει να 
τονίσουμε ότι η ποιό- 
τητα και η ταχύτητα 
αναπαραγωγής ενός 
απἰπιαίίοη εξαρτώνται 
από συνδυασμό πολ- 
λών παραγόντων, µε- 
ταξύ των οποίων 
πρωτεύοντα ρόλο έ- 
χουν το µέσο από το 
οποίο "παίζει" το απἰ- 
πιβϊίοη και, φυσικά, οι 


αντικειµενικές δυνα- 
τότητες του υπολογι- 
στή (υπολογιστική ι- 
σχύς, µνήµη και χρωματικό βά- 
θος). Στην πρώτη περίπτωση, εἰ- 
ναι αυτονόητο ότι το οµαλότερο 
ΡΙΒΥΌΒΟΚ επιτυγχάνεται όταν το 
ΒΠΙπιΒίΙοη είναι φορτωμένο στη 


μνήμη του υπολογιστή. Βέβαια, 
θα ήταν αδύνατη η διαχείριση και 
η αναπαραγωγή μεγάλων αη[- 
πιαϊϊοης χωρίς τα αντίστοιχα µε- 
γάλα ποσά διαθέσιµης µνήµης 


και για το λόγο αυτό χρησιµοποι- 
είται κατά κόρον (φυσικά και από 
το ΜαἰπΑοίοι Β{οβς- 
ο85ί) η τεχνική του 
"εροοΙίπο", δηλαδή το 
παίξιμο απευθείας ᾱα- 
πό το αποθηκευτικό 
μέσο. 

Εύλογο είναι ότι, 
µετά τη µνήµη, ο 
σκληρός δίσκος απο- 
τελεί την καλύτερη 
πηγή ανάκλησης ε- 
4 νός αηἰπιΒ!ίίοη. Στην 
περίπτωση των ΟΡ-ΒΟΜ5, διαπι- 
στώνουµε ότι οἱ ρυθμοί διαµετα- 
γωγής των δεδοµένων είναι αι- 
σθητά χαμµηλότεροι, αν και την 
κατάσταση βελτιώνουν αισθητά 
τα ἀΠίνθς5 τετραπλής ταχύτητας 
και πολύ περισσότερο βέβαια τα 
εξαπλής ή οχταπλής ταχύτητας, 
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τα οποία εγγίζουν τα κατώτατα 
όρια διαμεταγωγής των σκληρών 
δίσκων. 
Στην περί- 
πτωση, ε- 
άλλου, των 
παραγόντων 
που εξαρτώ- 
νται απὀ τις 
αντικειµενι- 
κές δυνατό- 
τητες του υ- 
πολογιστή, 
βλέπουμε ὁ- 
τι το Μαϊπ- 
Αοΐοι ΒΓοβ8- 
οβδῖ τα κατα- 
φέρνει αρκετά καλά και σε "μικρά" 
συστήµατα, τηρουµένων βέβαια 
των αναλογιών. Σε πα[ϊνθ {οιππαϊς 
της Απηίσςα (ρἰ8Πα:, όπως το ΙΕΕ- 
Απίπι), η ταχύτητα στα βασικά µο- 
ντέλα είναι σαφέστατα πολύ κα- 
λύτερη από 
τα οπιΠΚΥ 
ΕΙΕις, ΑΝΙ 
και ΩΤ. Η 
κατάσταση, 
αναφορικά 
με τα 
ΕιΙ/Εις και 
ΡΙ, σαφώς 
βελτιώνεται 


τς υ Όιουα Ε/Τεοί δε ίηᾳ 
Μετ: Ξσς 
ο οπή 
[πες ΕΙ 


ΕΠεεῖ η{ουπιδίουι 


30--5ἱ9/5 ΘεΗίήᾳ 


με την ύπαρξη Εαδί ΒΑΜ 
και ενός αοςθΙθΓ8ΙΟΓ 
(68030/40:- ΜΗΖ), µια και το 
ΡΙΒΥΌΒΟΚ αγγίζει πια αντι- 
στοίχως τις επιδόσεις ενός 
καθαρόαιµου 486 Ρς6. Βέ- 
βαια, τα πράγματα αντι- 
στρέφονται τελείως στην 
περίπτωση ύπαρξης µίας 
κάρτας γραφικών, καθώς τα 


οπΠΚΥ {οιπιαϊΐς αποδίδουν πλέον 
καλύτερα απὀ τα ρἰαπαί, ακόµα και 
µε µία Α300Ο. 

Κατά τη διάρκεια του Γθνίθνν͵ δο- 
κιµάσαμε το ρΙΒΥΏΒΟΚ του προ- 
γράμματος τόσο σε πα[νθ [ριαπβή 
Απηίσα πποᾶος και απἰπιαϊϊοης όσο 
και µε οπωπΚγ {οιπιαΐς (Εἰ6, ΡΙ., 
ΑΝΙ και ΟΩμἱοκΤίπιθ), σε µία Ρἱο- 
οοἰοθΏθά µε ΟΥΏΘΙΩΟΙΑΡΗΧ. Τα α- 
ποτελέσματα µε τη χρήση του 
ΟΥγ0θΓΟΙΧ ρἰ8γθΓ του προγράµµα- 
τος ήταν εξαιρετικά για τα οΏωΠΚΥ 
{οιππαίΐς (ιδιαίτερα τα ΑΝΙ και τα 
ΕιΥΕιΙς "ΠΕΤΟΥΣΑΝ"Ι) και απλώς 
ικανοποιητικά 
για τα ρἱ8Π8{ 
(ΙΕΕ-Απίπιδᾶ7). 
Αντίθετα, τα 
ρίαΠα: {ογπιαῖ5 
"πετούσαν" στο 
1084 πιοπίῖοΓ 
σε ΑΟΑ ΡΑΙ Ίπ- 
ἴΘ(8ο8, αν και 
οφείλουμε να 
οµολογήσουµε 
ότι ακόµη και 
τα οπΙΠΚΥ 
ΕΙΙΕΙΟ απέδι- 
δαν εξαιρετικά 
σε ΡΑΙ.,, ίσως 
πλέον λόγω 


8ε6ἱ 8ουηα ΕΠεεί: 


Βουπᾶ ΕΠεεί δε ίηᾳ» 


της καθαρής υπολογιστικής ι- 
σχύος (ΟΡυ: 68040/40 ΜΗ7). 

Τελειώνοντας αυτή την παρου- 
σίαση, θα μπορούσαμε να ισχυρι- 
στούµε ότι το πρόγραµµα σαφώς 
καταφέρνει να εντυπωσιάσει το 
χρήστη από την πρώτη στιγµή, 
µια και οἱ λειτουργίες του έρχο- 
νται να καλύψουν ένα ευρύ φά- 
σµα εφαρμογών σχετικά µε το 
απἰπιαίίοη µέσω υπολογιστή. Ω- 
στόσο, αν και το πρόγραµµα είναι 
απόλυτα χρήσιμο και αρκετά δυ- 
νατὀ, πιστεύουμε ότι σε αυτή την 
πρώτη του εμπορική έκδοση δεν 
καταφέρνει να συγκεντρώσει και 
να προσφέρει στον επαγγελματία 
όλα εκείνα τα στοιχεία που θα δι- 
καιολογούσαν απόλυτα το χαρα- 
κτηρισµό "Βγοβασαςί!’. 

Ας ελπίσουμε ότι σε µία απὀ τις 
επόμενες εκδόσεις του το πρό- 
γραµµα θα "ωριμάσει" περισσότε- 
ρο, αφού το δυναμικό για σηµα- 
ντικές βελτιώσεις είναι σίγουρα 
υπαρκτό, κυρίως χάρη στη πιος- 
μἰαΓ ανοιχτή αρχιτεκτονική του 
και την απλή - αλλά συγχρόνως 
δυνατή - σύλληψη του αντικειµέ- 
νου. Όπως και αν έχουν τα πράγ- 
µατα, πάντως, αν ασχολείστε έ- 
στω και ερασιτεχνικά µε το οοπ]- 
ρυΐθΓ απἰπιαίίοη ή αν θέλετε να έ- 
χετε και εσείς πρόσβαση στα Χι- 
λιάδες αηἰπια!ίίοης που είναι διαθέ- 
σιµα σε ΟΡ-ΒΟΜΕ (τώρα πια και 
στο Ιπίθιπεϊ) το ΜαἰπΑοίοι Β/οβ8α- 
ο85ί αξίζει σίγουρα της προσοχής 
σας. 


ἕ 


--- 


(9 ΕΝΑ 5υΡεΗ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ 
Ρς-ΜΑδτεη 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 


ϱΡ-ΝΟΜ 


ενα 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΕΡ-ΒΟΜ 
ΜΕ 65ΟΜΕΒ 
ΟΘΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΛΡΕ 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ 

Το πρόγραµµα 3 που ὅηµο- 
σιεύτηκε στο προηγούμενο 
τεύχος, λόγω σφάλματος του 
συγγραφέα, είχε µία ατέλεια 
και δεν όκλεινε το αρχείο που 
δημιουργούσε. Το πρόγραµµα 
επαναδημοσιεύεται, σωστό 
πλέον, σε αυτό το τεύχος. Ζη- 
τούµε συγγνώμη για αυτή την 
αθλεψία µας, η οποία οφείλε- 
ται σε πίεση χρόνου. 


ΕΛΕΓΧΟΣ «ΟΥ5τΤιςΚ 
(ΣΥΝΕΧΕΙΑ) 

Στο προηγούμενο άρθρο εἰ- 
χαμε αναφερθεί στην κίνηση 
του ΡΒΟΠΊ8Η και στις διάφο- 
ρες ρουτίνες ελέγχου που εἷ- 
ναι υπεύθυνες για αυτή την 
κίνηση. Ο έλεγχος, στον ο- 
ποίο είχαµε αναφερθεί προς 


Σε αυτό το άρθρο θα οβοκβπρώσουμε το παιχνίδιτου 
ΡαςΠηᾶη Καιθα αναφερθούμε σε µερικές ρουτίνες εΠέγ-- 
χουτων φαντασμάτων και στον τρὀπο µε τον οποίοο 
ΡάΓΠΊάΠ -- µόνον αυτός και όχιτα φαντάσματα -- θᾳ µπο-- 
ρεί να τρώειτις τεβίτσες. 


Του Ν. Ελευθεριάνου 


το τόλος του άρθρου και ο 0- 
ποίος φαίνεται και στο πρό- 
γραµµα 1, μαζί µε τις εντολές 
ελέγχου του |ογςίοκ περιείχε 
και τις εντολές: 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Ί1 


Βεηῃ----------- 

Βεπι ΡΗΟΘΒΑΜ 1 

Βεπη----------- 

Ὀίπη Ρ(10,8),Ρ2(10,8) 

'δηλώνουμε έναν πίνακα για 

'4 το πολύ φαντάσματα 

Ὀίπι ΧαΗΟΣΡΤ(4),αΧ(8) 

Ὀίπι ΥΦΗΟΞΤΙ(4),ΑΥ (8) 

90/68Π Όρθη 

0920,256,8,ἱ ο/θς 

Ραρε: 0 

Ρθη 1 

Ουι5 ΟΗ 

ΕΙ85Η ΟΗ 

ο . 

᾿φόρτωσε τα Ὀοῦς5 που έχουµε 

ΕΟΦ ΊΤοἳ --Ἡ 
«να ναι 
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(ΥΡΑΟ--17) πιοα 320 

(ΧΡΑΟ--17) πιοά 320 

Είχαμε εξηγήσει ότι οι ε- 
ντολές αυτές ελέγχουν θάν ο 
ΡΑΟΠΊ8Η Βρίσκεται στο κέντρο 


ολο, 


-- 


Ε. 


µίας από τις υποθετικές θέ- 
σεις µεγέθους 32χ32 Ρἰχθί. 
Πώς γίνεται όµως αυτό; 

Η εντολή Χ πιοά Υ (όπου χ 
και Υ, δύο αριθμοί) µας δίνει 
το υπόλοιπο της διαίρεσης 
του Χ διά του Υ. Το αποτέλε- 
σµα, όπως µπορεί εύκολα να 
διαπιστώσει κάποιος µε λίγες 
πράξεις, που είναι το υπόλοι- 
πο της διαίρεσης, παίρνει τι- 
µές από 0 έως Υ-1. Παραδείγ- 
µατος χάριν, εάν διαιρέσουµε 
οποιονδήποτε αριθµό µε το 
10, το υπόλοιπο θα παίρνει 
πάντα τιµές από 0 έως 9. 

Οι υποθετικές θέσεις, όπως 
αναφέραμε, έχουν διαστάσεις 
32 ρἰχθί. Εάν, λοιπόν, πάρου- 
µε το υπόλοιπο της διαίρεσης 
των συντεταγμένων του Ρ80- 
ΠΠ8η µε το 30, θα μπορούμε 


ΝΕΧΙΥ 19Ρ2(ΧΥ) Ααά ΧΡΑΟ,ΡΧ 
ἓ 01086 ἰπο ΡΙΙ Ε5 Αάά ΥΡΑΟ,ΡΥ 
ἕ γναί 1 Επα (έ Επα {ή 
ἰ "ακολούθως φόρτωσε το ΝΘχἰ Χ "έλεγχοι για το |ογδίΙοΚ 
ἕ αρχείο ἕ ΝΕΧΙΥ Ιί 9ΙΘΗ(1) απά(ΥΡΑΟ 17) 
{ 'με τα δεδοµένα για τις θέσεις { ᾿ σ---τ-τ-τ-- ο πιοᾷ 3230 
ἑ ἵτων χαπιών της πίστας ἑ "κυρίως θρόχος προγράµµατος { ΡΧΞ-Ί :ΡΥΞΟ 
ἕ Ὄρθµ Ιη 1ΡΑΟΜΑΝΒΊ’ ο ἕ Επά Ιί 
ἕ ΕοΓΥ-0Το 8 "καθορισμός της θέσης Ιέ φήΟΠΙ(1) απα(ΥΡΑΟ-17) 
{. ΕοιχΞθ Το 10 { ὑπου Ρ8ΟΠΠ8Η πηοα 32530 
ἕ Ἱπρυϊ Μ1Ν ἕ χρΑΟ-4/32415 :Υ- Ρχ-1 : ΡΥΞ0 
ἕ ΡΟ(ΧΥ)ΞΝ ἑ. ΡΑΟΞΦ'3215 Επά Ιί 
ἕ ΝΘΧΙΧ ἕ Ρχ-1 :ΡΥΞ0 Ι ωυρ(1) απα(χρΑΟ 17) 
{ ΝΘΧΙΥ ἑ 'καθορισµός της θέσηςτου { πποὰ 320 
ἕ 01088 όε σµατος ἑ  ΡΧΞ0:ΡΥΞ-Ί 
{ ᾿εκτύπωσε στην οθόνη τις ἑ ΧΟΗΟΡΙ(/)Ξ8"3215 ἑ Επα Ιί 
{εικόνες που αντιστοιχούν ἑ ΥΘΗΟΣΤ(/)Ξ0"32115 ἔ  Ιέψαον 
-ἓ στις θέσεις του λαθύρινθου { ρα, 
: ΕουΥΞΟΤΟ8. ζ 
Β 


--- 
κ. 


-.. 


να ξέρουμε από το αποτέλε- 
σµα σε ποιο σηµείο του τε- 
τραγώνου θρίσκεται ο Ρθ8ς- 
ΠΠ8η. Εμάς, µας ενδιαφέρει ε- 
άν ο Ρ8ΟΠΊΒΗ είναι στο κέντρο 
µίας θέσης, δηλαδή στο ση- 
µείο 15,15, όπως το είχαμε 
καθορίσει στο προηγούμενο 
άρθρο. Εάν, για παράδειγµα, 
οι συντεταγμένες είναι 47,19, 
δηλαδή ο Ρ8οπἹ8η Βρίσκεται 
στο κέντρο της θέσης της 
πρώτης σειράς και της δεύτε- 
ρης στήλης, τότε οι προηγού- 
µενες εντολές θα είναι: 

(15-17) πιοά 3230 

(47-17) πιο 320 

Αυτές πράγματι δίνουν πη- 
λίκο μηδέν. Επισηµαίνουµε ότι 
ακριθώς το ίδιο αποτέλεσµα 
θα επιτυγχάναµε, θάν χρησι- 
µοποιούσαμε τις εντολές: 


"εάν πρόκειται γιά µεγάλο 
χάπι : 
᾿τότε η µεταθλητή ΙΝΝΟΙ - { 
ΝΕΒΑΒΙΕ ἐ 
'παίρνει την τιµή 1 
(ΗΞ3 
ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΑΕΙΕΞΙ 
Ι2--200 
Επα Ιί 
Ώεο |2 
Ι2-ΜΧ(Ι2,0) 
"μόλις το |2 γίνει μηδέν 
τότε 
΄η µεταθλητή ΙΝΝΟΙ ΝΕΗ- 
ΑΒΙΕ 


᾿παίρνει την τιµή 0 
ί12--0 
ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΑΒΙ ΕΞ0Ο 
Επα Ιί 
Βοῦ 1,ΧΡΑΟΥΡΑΟ,6 
"έλεγχοι για τα φαντά- 
σµατα 
Εο: ΝΞ1 Το 1 
ο επόμενος έλεγχος εἷ- 
ναι όµοιος 
'με τον έλεγχο του Ρ80- 
ΠΊ8η για 
Ἴτην ύπαρξη ή µη ενός 
τοίχου 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


ΥΡΑΟ πιοα 32515 

ΧΡΑΟ πιος 342515 

Βλέπουμε δηλαδή ότι, πολ- 
λές φορές, υπάρχουν περισ- 
σότερες από µία λύσεις σε έ- 
να πρόθληµα. Εάν όλα αυτά 
σας µπερδεύουν, τότε να ανα- 
φέρουμε κάτι πιο απλό: Οι συ- 
ντεταγµένες του κέντρου µίας 
θέσης Χ, Υ, για παράδειγµα, 
της 4,2, δηλαδή της θέσης 
της ης στήλης και της 83ης 
σειράς - αφού η αρίθμηση ξε- 
κινά, όπως είχαμε επισημάνει 


᾿µπροστά από το φάντασμα 
ΤΙΞΧΗΟΡΤ(Ν)Η-ΑΧ(Ν)"16- 
(ΑΧ(Ν«0) 
ΤΟΞΥΟΘΗΟΞΘΤ(Ν)2-ΑΥ(Ν)’16- 
(ΦΥ(Ν)«0) 
ΙΕΡοίπί(Τ1,Το)«»2 

Ααα Χ4ΗΟΡΤΙ(Ν),αΧ(Ν) 
Ααά ΥΘΗΟΡΤ(Ν),ΞΥ(Ν) 
Επα Ιί 
Βοῦ 
14:Ν,ΧΑΗΟΡΘΤ(Ν)ΥΞΗΟΡΤ( 
Ν),7 
᾿ έλεγχος για το εάν το 
᾿φάντασμα θρίσκεται στο 
'κέντρο µιας "θέσης" 
ΤΙΞ(Χ4ΗΟΡΘΤ(Ν):1-17) πιοά 
3230 
ΤΟΞ(ΥΟΗΟΡΘΤ(Ν)1-17) πιοά 
820 
ΤΙ πα Τ2 

ΒΞΗπα(1) 

Β2Ξβηα(3) 

ΒΞΗ-(ΒΞ0) 

ΧΟι Ρ-αχ(Νν) : 

ΥΟΙ ΓΞΟΥ(Ν) ! 
᾿Ίη περίπτωση: αλλαγή της. { 
'διεύθυνσης προς τα δεξιά 
᾿ή τα αριστερά και έλεγχος 
ΤΙΞΧΟΗΟΡΤ(Ν)2ΑΧ(Ν)"16- 
(αΧ(Ν)«0) 
ΤΟΞΥΘΗΟΡΤ(Ν)3ΞΥ(Ν)"16- 


παλαιότερα, από το μηδέν - 
θα είναι: 

Χ᾽92415Υ 92415 

Δηλαδή, Χ θέσεις μεγέθους 
32Χ32 ρἰχθίς αριστερά συν 15 
Ρἰχθἰ5 (που είναι η Χ συντε- 
ταγµένη του κέντρου της θέ- 
σης) και Υ θέσεις μεγέθους 
32χ9ο Ρἰχθίς επάνω συν 15 
Ρἰχθἰ5 (Υ συντεταγµένη) από 
την εν λόγω θέση. Στο παρά- 
δειγµα είναι: 

4”32415,292419 

Όταν προσθέσουμε στις συ- 


(8Υ/Ν«0) 
ΙΕΡοίπί(Τ1,Τ6)-. οἱ ΒΟΞΊ 
ΙαΧ(Ν)Ξ0 

Χ(Ν)ΞΒ : ΑΥ(Ν)Ξ0 
Εἰ66 

άΧ(Ν)Ξ0: ΑΥ(Ν)ΞΒ 
Επα Ιί 
Εἰ56 

οΐο 40Ο ΟΝ 
Επά Ιί 
'εάν στην καινούρια διεύ- 
θυνση 
"υπάρχει τοίχος, τότε άλλα- 
ξε 


πάλι τη διεύθυνση προς 
την 

᾿αντίθετη µεριά 
ΤΙΞΧΟΗΟΡΤ(Ν)ΗΑΧ(Ν)"16- 
(αΧ(Ν)«0) 
ΤΟΞΥΘΗΟΡΤ(Ν):4(3Υ(Ν)’16- 
(4Υ(Ν)«0) 

ΙΕΡοϊηί(Τ1,Τ6)-2 
ΑΧ(Ν)Ξ-αχΧ(Ν) : ΑΥ(Ν)Ξ- 
ΕΥ(Ν) 

Εἰ56 

οἱο 40 ΟΝ 

Επα Ιί 


᾿θάν και πάλι υπάρχει τοίχος | 
: Ἡθηα 


᾿τότε συνέχισε εµπρός 
ΤΙΞΧΗΟΡΘΤ(Ν)2-ΑΧ(Ν)’16- 
(αΧ(Ν)«0) 


ντεταγµένες του κέντρου µίας 
θέσης το 17 και, στη συνέ- 
χεια, διαιρέσουµε µε το 35, 
τότε το αποτέλεσµα εἶναι 0, 
Οµοίως, εάν διαιρέσουµε τις 
συντεταγμένες του κέντρου 
με το 32, τότε το αποτέλεσµα 
είναι 15. Στην πρώτη περίπτω- 
ση, οι έλεγχοι θα πρέπει να έ- 
χουν τη µορφή: 

(ΥΡΑΟ--17) πιοά 3230 

(ΧΡΑΟ-17) πιοᾶ 3250 

Ενώ στη δεύτερη περίπτω- 
ση, θα είναι: 

ΥΡΑΟ πιοᾷ 32-15 

ΧΡΑΟ πιοά 32-15 

Το αποτέλεσµα αυτών των 
ελέγχων έχει θέθαια και µία 
παρενέργεια, η οποία σκοπί- 
µως δεν διορθώθηκε. Εάν αλ- 
λάξουμε διεύθυνση στο µοχλό 
και υπάρχει τοίχος προς την 


ΤΟΞΥΘΗΟΕΡΤ(Ν)-Υ(Ν)"16- 

(4Υ(Ν)«0) 

ΙΕροίπί(Τ1,Τ8)-2 
ΑΧ(Ν)ΞχοιΏΟ 
ΟΥ(Ν)ΞΥΟΙΟ 
Επά Ιί 

"εάν εμπρός ήταν τοίχος ( 

οπότε 

᾿ αφού αποκλείσαµε τις άλ- 

λες 

᾿διευθύνσεις ) αλλάζουμε 

την 

᾿ διεύθυνση κίνησης προς τα 

πίσω 

ΤΙΞΧΩΗΟΡΤ(Ν)2-ΑΧ(Ν)"16- 
(αΧ(Ν)«0) 

ΤΟΞΥΟΞΗΟΞΤ(Ν)-ΑΥ(Ν)"16- 
(4Υ(Ν)«0) 

ΙΕΡοΙπί(Τ1,Τ6)-2 
αΧ(Ν)Ξ-χοιΏ 
ΟΥ(Ν)ΞΥΟιΌ 
Επα (ή 

Επα Ιί 

40 ΟΝ: 

ΝΕχίΝ 

Βοῦ Ὀ/ανν 
90/86/ 9 
ΥΝαἰἰ ΝΟΙ 
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κατεύθυνση αυτή, τότε ο Ρ80- 
πι8η ακινητοποιείται. Αυτό 
διορθώνεται, εφόσον ο προ- 
γραμµατιστής θάλει µία επι- 
πλέον ρουτίνα ελέγχου, για να 
δει εάν υπάρχει τοίχος στην 
κατεύθυνση προς την οποία 
θα γυρίσει το |ογ5ίίοκ. 


ΚΙΝΗΣΗ ΤΩΝ 
ΦΑΝΤΑΣΜΑΤΩΝ 

Για την κίνηση των Φαντα- 
σµάτων χρησιμοποιούμε κά- 
ποιες ρουτίνες δλέγχου, οἱ ο- 
ποίες µοιάζουν µε τις αντί- 
στοιχες ρουτίνες ελέγχου της 
κίνησης του Ρ8Ο0ΠΙ8Η. 


Ὀϊπι ΧΟΗΟΣΡΤ(4),αχ(8) 

Ὀίπι ΥΦΗΟΡΤ(4),αΥ(8) 

Με αυτό τον τρόπο, µπο- 
ρούμε να έχουµε μέγιστο α- 
ριθµό φαντασµάτων τα τέσσε- 
ρα. Ετσι, οι µεταθλητές 
ΧαΗΟΡΤ(1), ΥΦΗΟΡΤ(1) θα 
αντιστοιχούν στις συντεταγµέ- 
γες του πρώτου φαντάσµατος, 


µε στη χρήση µίας νέας µετα- 
θλητής, της Ρ2(10,8), η οποία 
θα περιέχει δεδοµένα, που 
φορτώνονται από το δίσκο, 
για το εάν σε µία θέση στην 
οθόνη υπάρχει κάποιο από τα 
χαπάκια που µπορεί να φόει ο 
Ρ8ΟΠΊ8Π. Το αρχείο που περιέ- 
χει τα δεδοµένα αυτά είναι το 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 2 


13 και Ὀοῦς.αΟΚ’, ενώ κατό- 
πιν θα τρέξουµε το πρόγραμ- 
μα 1, προκειµένου να δούμε 
το παιχνίδι. Επισηµαίνουµε ε- 
δώ, κλείνοντας την παρένθε- 
ση, ότι για να φορτώσουµε τα 
δεδοµένα από τα αρχεία "1" 
και 'Β1" στις µεταθλητές 
Ρ(108) και Ρ2(10,8), αντίστοι- 
χα, χρησιμοποιούμε τις εντο- 
λές Όρεη |η και 01956, για να 
ανοίξουµε τα αρχεία σειριακής 
προσπέλασης. 

Θα αγνοήσουµε τις ρουτί- 
νες ελέγχου του Ρ8ΟΠΊ8Η, Κα- 
θώς αναφερθήκαµε σε αυτές 
στο προηγούμενο άρθρο, και 
θα ασχοληθούμε τώρα µε τις 
ρουτίνες ελέγχου της κίνησης 
των φαντασµάτων. Αυτές οἱ 
ρουτίνες είναι παρόμοιες µε 


.... Ου: ΟΗ ἑ 0ἱο58 τις αντίστοιχες ρουτίνες που 
᾿ΡΒΟΟΩΒΑΜ 2 ἓ ΕΙΒ5Π Οή { Ραἰα 5,1, 1,1, 1, 1, τ, 1, 115,0, Ί χρησιµοποιήσαµε στον Ρ8ο0- 
ο πο ἓ Οἱ ἑ Όαἱα 0,0,1,0/0,1,0,0,1.0,1,1 πι8η, για να ελέγξουμε εάν υ- 
΄ρτορίθΠη ἰο οΓθαἰθ (Θ ἑ Ὄρθπ Ουί 1,ΡΑΟΜΑΝ:Ο1’ { Ραία 1,1:0/0,1,1,1,110,0,110. πάρχει µπροστά του) τοίχος. 
"1 Ἠ 1" νΠΙΟῃ οοπἰαίης ἓ ΕοΓΥΞ0Το 8 το Ρα 1,1,1,1.0,119 0/0, 1100 Αυτό φαίνεται στο πρόγραµµα 


-) ααία {0Γ οιθβίοη 


Εάν λοιπόν ονοµάζαμε 
ΧΗΟΡΤ και ΥΞΗΟΕΤ τις µε- 
ταθλητές που περιγράφουν 
τις συντεταγμένες - οριζόντια 
και κατακόρυφη, αντίστοιχα - 
ενός φαντάσµατος και ΑΧ και 
«Υ τις αντίστοιχες µε τις ΡΧ 
και ΡΥ µεταθλητές του Ρ80- 
ΠΙ8η, τότε η κίνηση των φα- 
ντασµάτων θα έμοιαζε µε την 
κίνηση του ΡΒΟΠΊ8Η. Δηλαδή, 
οι ΧΘΗΟΘΤ και ΥΦΗΟΘΙ θα 
περιέχουν τη θέση του φαντά- 
σµατος και σε αυτές θα προ- 
σθέτουµε τις ΑΧ και ΕΥ (οι ο- 
ποίες θα περιέχουν µία τιµή - 
10 ή 1), για να τις µεταθά- 
λουµε και, κατά συνέπεια, για 
να µεταθάλουµε τις συντεταγ- 
µένες του φαντάσµατος. 

Βέθαια, στο Ρ8ΟΠΙ8η υπάρ- 
χουν 4 φαντάσματα, για αυτό 
και εµείς χρησιμοποιούμε έ- 
ναν πίνακα 4 στοιχείων, µέσω 
των εντολών: 
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οι µεταθλητές ΧΗΟΡΤ(2), 
ΥΞΗΟΡΤ(2) θα αντιστοιχούν 
στις συντεταγμένες του δεύ- 
τερου φαντάσµατος κ.ο.κ. 
Εδώ, πρέπει να κάνουμε µία 
παρένθεση και να αναφερθού- 


[ 


᾿ΡΒΟΟΒΑΜ 3 

΄ρίορίϐηη {ο ο[θαίθ ἴπθ 

'Π1Θ "1" νηίοη οοπἰΒίη5 

' αἰ8 {ΟΙ π879 ο{θ8ίίοη 

-0320,256,8ονή89. 
ϱἳ 


κακο 


ἕ Ρεία 32208 
Όρια 2: 


Β1 και δημιουργείται όταν 
τρέξουµθ το πρόγραµµα 2. Θα 
πρέπει δηλαδή πρώτα να τρέ- 
ξουµε τα προγράµµατα 2, 8 
και 4, προκειµένου να δηµι- 
ουργήσουµε τα αρχεία "1", 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 5 


ΕοιΧΞ0Το 10 
ΒΘ8ΑΝ 
Ρηπί 41Ν 


Ραία 4,2,292.29.2,229. 
Όρια 3421342 


1, µετά τη γραµµή Εοι ΝΞΊ Το 
1 


Βέθαια, η εντολή αυτή, ό- 
πως έχει, πραγματοποιεί τον 
έλεγχο µόνο για το πρώτο φά- 
ντασµα, συνεπώς µόνο ένα 
φάντασμα μετακινείται. Αυτό 
διορθώνεται, θάν αλλάξουμε 
την εντολή σε: 

ΕοιΝΞ1Το4 
και προσθέσουμε μερικές επι- 
πλέον γραµµές - στο σηµείο 
όπου αναφέρεται: ᾿καθορισµός 
της θέσης του φαντάσματος᾽ - 


για να καθορίσουµε τις αρχι- . 


κές θέσεις και των τεσσάρων 
φαντασμάτων. Ετσι, εάν θέ- 
λουµε να ξεκινήσουν όλα τα 
φαντάσματα από την ἴδια θέ- 
ση και να στραφούν σε αντί- 
θετες κατευθύνσεις, θα προ- 
σθέσουµε τις γραµµές: 


ΧΟΗΟΣΤ(2)-3"32415 
ΥΩΗΟΦΤ(2-0":32415 
ΟΧ(2)--] 
Υ(2)-0 
ΧΘΗΟΣΤ(3)-3"92415 
ΥΑΗΟΣΤ(3)-0"32415 
Οχ(3)-Ί 
6Υ(3)-0 


μμ” α «π νι κα. 


--..ῖ 
ι 


ΧΟΗΟΣΤΙ(4)Ξ3’9215 
ΥΘΗΟΣΤΙ(4)Ξ0"32415 
Χ(4)--] 
Υ(4)-0 


Συνεχίζοντας, θλέπουμε ότι, 
αφού γίνουν οι έλεγχοι, ακο- 
λουθεί η γραµµή: 

Βοῦ 
14Ν,ΧΘΗΟΡΤ(Ν),ΥΘΗΟΡΤΙ(Ν), 
7 

Αυτή απεικονίζει το πρώτο 
φάντασμα (για ΝΞΊ) ως Όοῦ 
με αριθµό 2, στις συντεταγµέ- 
γες που του αντιστοιχούν. Το 
ίδιο συµθαίνει καὶ για τα υπό- 
λοιπα φαντάσματα - εάν, ό- 
πως προαναφέραμε, το Ν πά- 
ρει τιµές από 1 έως 4. 

Τώρα, θέθαια, γεννάται το 
εξής ερώτημα: 'Με τους ελέγ- 
χους αυτούς, το φάντασμα (ή 
τα φαντάσματα) θα αλλάζει δι- 
εύθυνση µόνο εάν µπροστά 
του υπάρχει τοίχος. Πώς θα 
μπορέσουμε να το κάνουµε να 
αλλάζει τυχαία διεύθυνση, εάν 
θρεθεί σε έναν κόμθο:" 

Θέλουμε, λοιπόν, να φτιά- 
ἔουµε ένα φάντασμα, όχι ε- 
ντελώς "χαζό", το οποίο να 
προχωρά µπροστά χωρίς να το 
νοιάζει τίποτα, αλλά ένα φά- 
ντασµα που να µπορεί να αλ- 
λάζει µερικές φορές διεύθυν- 
ση και, έτσι, να είναι λίγο πιο 
"επικίνδυνο" για τον παίκτη. 
Για αυτόν το λόγο, αναπτύχθη- 
καν µερικές επιπλέον ρουτί- 
γες, οἱ οποίες αλλάζουν την 
πορεία του φαντάσµατος, ὁ- 
ταν φτάσει µπροστά σε τοίχο 
ή, σε μικρότερο ποσοστό, ό- 
ταν θρεθεί σε έναν κόµθο. Αυ- 
τές οἱ ρουτίνες θρίσκονται µε- 
τά τα σχόλια: 

᾿ έλεγχος για το θάν το 

"φάντασμα θρίσκεται στο 

᾿ κέντρο µίας "θέσης" 

Η λογική των ελέγχων αυ- 
τών θα μπορούσε να µεταφρα- 
στεί για το φάντασμα ως ε- 
ξής: 

1) Ελέγχω εάν θρίσκοµαι 
στο κέντρο µίας θέσης. 

2) Εάν όχι, τότε συνεχίζω 
την πορεία µου. 


κ... στην η τὰ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 4 


᾿ΡΗΟΘΒΑΜ 4 


αυτό το πρόγραµµα σώζει 

ἵστο δίσκο τις εικόνες 

των ϱοῦς 

9ο/Θ6Γ Όρθῃ 
049320,256,8,ἱ οπες 


3) Εάν ναι, τότε εξετάζω 
µήπως µπροστά µου υπάρχει 
τοίχος ή µήπως απλώς θόλω 
να αλλάξω την πορεία. Ανε- 
ξάρτητα του τι συµθαίνει, τό- 
τε: 

4) Αλλάζω αρχικά την πο- 
ρεία µου προς τα δεξιά ή 
προς τα αριστερά. 

9) Εάν υπάρχει τοίχος εκεί 
όπου διάλεξα να πάω, τότε 
αλλάζω πάλι προς την αντίθε- 
τη κατεύθυνση (για παράδειγ- 
μα, εάν διάλεξα δεξιά και υ- 
πάρχει εκεί τοίχος, πάω αρι- 
στερά). 

ϐ) Εάν και πάλι υπάρχει τοί- 
χος, τότε συνεχίζω την αρχική 
µου πορεία µπροστά (εάν δεν 
είχα αρχικά τοίχο µπροστά 


αθί Βοῦ 3,00 Το 35,3 
Οἱς 

Βα:0,0 Το 35,1 
Βαί0,.0Το 1,35 

6ἱ Βοῦ 4,00 Το 39,3 
Οἱ5 

ΙΠ 3 


ΟΙοΙθ 16.164 η] 


Ραΐπί 16,16 


Θ6ἱΒοῦ500Το8232 
Οι 3 


μου) ή 

7) ...γυρίζω πίσω, στην αντί- 
ϐθετη από την αρχική διεύθυν- 
ση. 


Το (1) ελέγχεται µέσω των 
εντολών: 

ΤΙΞ(ΧΦΗΟΞΤ(Ν)--17) πποα 
3230 

ΤΟΞ(ΥΟΗΟΡΤ(Ν)2-17) πιο 
3230 

ΙΕΤΊ απά Τ2 

Εάν ο έλεγχος είναι αληθής, 
δηλαδή το φάντασμα θρίσκε- 
ται στο κέντρο µίας θέσης, 
τότε εκτελούνται οἱ ϱνδιάµε- 
σοι έλεγχοι. Ειδάλλως, έχουµε 
την περίπτωση (2), οπότε το 
φάντασμα συνεχίζει την πο- 
ρεία του. 


Α κ, ,,1)ϱ)Η ών μι. , 


Στην περίπτωση που ο έ- 
λεγχος είναι αληθής, πάµε 
στην περίπτωση (4) για την 
αλλαγή της πορείας. Για να το 
πετύχουμε αυτό, θα πρέπει οι 
µεταθλητές αχ(1) ΑΥ(1) του 
φαντάσµατος να αλλάξουν τι- 
μµές. Ας το δούµε µε ένα πα- 
ράδειγµα: 

Εάν το φάντασμα προχωρά 
δεξιά, τότε αχ(1)-1, Υ(1) 
Ξ0. Εάν θέλουμε να αλλάξει 
πορεία, λόγου χάρη προς τα 
δεξιά της κίνησης (δηλαδή 
προς τα κάτω), τότε θα έχου- 
µε αχΧ(1)Ξ0 ΑΥ(1 51. 

Θα πρέπει, δηλαδή, η µετα- 
θλητή που έχει μηδενική τιµή 
να πάρει µία τιµή 1 ή -Ί και η 
µεταθλητή που έχει µη µηδενι- 
κή τιµή να µηδενιστεί. Αυτό 
θα επιτευχθεί ως εξής: Δίνου- 
µε µία τυχαία τιµή στη µετα- 
θλητή Β, µέσω της εντολής 
ΒΞΗπα(1), ενώ αυτή την τιµή 
θα τη δώσουμε µετά στη µη- 
δενική µεταθλητή αχ(1) ή 
ΕΥ(1). Επειδή, όµως, η Β θα 
έχει τιµές 0 ή 1, ενώ εμείς θέ- 
λουµε τιµές 1 ή -Ί, χρησιµο- 
ποιούµε την εντολή: 

ΒΞΒΗ/(ΒΞ0) 

Εάν ΒΞ0, τότε το αποτέλε- 
σμα θα είναι: 

Β-Ξ0:(-1)--1 
αφού το αποτέλεσµα της σύ- 
γκρισης ΒΞ0, όταν εἶναι αλη- 
θής η σύγκριση, είναι -Ί. Αντί- 
θετα, όταν ΒΞΊ, τότε: 

ΒΞ14(0)Ξ1 
αφού το αποτέλεσµα της σύ- 
γκρισης ΒΞ0, όταν είναι ψευ- 
δής η σύγκριση, είναι 0. 

Ελέγχουμε τώρα στην αρχι- 
κή διεύθυνση, εάν υπάρχει 
τοίχος και εάν δεν υπάρχει, 8- 
ξετάζουµε εάν µία µεταθλητή 
Βο, στην οποία δίνουμε τυχαί- 
ες τιµές, έχει τιµή 1: 


ΤΙΞΧΟΗΟΡΤΙ(Ν)3-ΑΧ(Ν)"16- 
(ΑΧ(Ν)«0) 


ΤΟΞΥΘΗΟΡΤ(Ν)44Υ(Ν)’16- 
(6Υ(Ν)«0) 
ΙΕΡοἱπί(Τ1,Τ2)Ξ2 οἱ Β2ΞΊ 
Είναι η περίπτωση (3) και ε- 
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ο ση 


άν συµθεί κάτι από τα δύο, 
αλλάζουμε τιµές στις µετα- 
θλητές ΑΧ(1) και ΑΥ(1), σύμ- 
φωνα µε όσα αναφέραμε. 

Ερχόµαστε κατόπιν στην 
περίπτωση (5), δηλαδή ελέγ- 
χουμε εάν στην καινούρια ὅι- 
εύθυνση υπάρχει τοίχος, οπό- 
το και αλλάζουμε προς την α- 
ντίθετη µεριά. 

Αυτό το επιτυγχάνουµε µε 
τις εξής εντολές: 

ΑΧ(Ν)Ξ-ΩΧ(Ν) : ΑΥ(Ν)Ξ- 
Υ(Ν) 

Σε κάθε περίπτωση, µία α- 
πό τις µεταθλητές αχ(1), 
«Υ(1) έχει τιµή 0 και η άλλη 
έχει τιµή 1 ή -Ί. Οταν εκτελέ- 
σουµε τις προηγούμενες εντο- 
λές, το 0 παραμένει, αλλά το 
1 αλλάζει σε -Ί (ή το -Ί αλλά- 
ζει σε 1). 

Τώρα, θρισκόµαστε στην 
περίπτωση (6) και µετά τα 
σχόλια: 

'θάν και πάλι υπάρχει τοί- 
χος 

'τότο συνέχισε εµπρός 

Είναι προφανές ότι εάν υ- 
πάρχει τοίχος και στη διεύ- 
θυνση που επιλέχθηκε πριν, 
θα αλλάξει πάλι η διεύθυνση 
στην αρχική πορεία. Αυτό επι- 
τυγχάνεται µε τις εντολές: 

αΑΧ(Ν)ΞΧχΟοιΟ 

ΟΥ(Ν)ΞΥΟΙΏ 
αφού στις µεταθλητές ΧΟιΏ 
και ΥΟἱ Ώ είχαμε αρχικά απο- 
θηκεύσει τις πρώτες τιµές 
των Χ(1) και αΥ(1). 

Τώρα, θέθαια, κάποιος θα 
μπορούσε να αναρωτηθεί: Για- 
τί επιστρέφουµε στην αρχική 
µας πορεία και δεν κατευθυ- 
Ννόµαστε στην 3η διεύθυνση, 
την οποία δεν ελέγξαμε, δη- 
λαδή στην ακριθώς αντίθετη 
της αρχικής; Ο λόγος είναι ο 
εξής: Η αλλαγή στην αρχική 
πορεία θα γίνει όταν το φά- 
ντασµα θρεθεί µπροστά σε 
τοίχο ή σε κόµθο - θα έχει 
τουλάχιστον µία διεύθυνση ε- 
λεύθερη, δεξιά ή αριστερά. 
Για να γίνει το δεύτερο, χρη- 
σιµοποιήσαµε µία µεταθλητή, 
την Β2, στην οποία δώσαμε 
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ἂν 


τυχαίες τιµές και απαιτήσαµε, 
όταν η Β2 πάρει την τιµή Ί, 
να αλλάξει και η πορεία του 
φαντάσµατος. 

Εάν όµως το φάντασμα ϐρε- 
θεί στο κέντρο µίας θέσης, 
χωρίς αυτή η θέση να είναι 
κόµθος (δηλαδή, δεξιά και ᾱ- 
ριστερά υπάρχει τοίχος), τότε 
σε περίπτωση που δεν υπήρχε 
ο τρίτος έλεγχος, για επανα- 
φορά του φαντάσµατος στην 
αρχική πορεία του, θα γινόταν 
το εξής: Αρχικά, θα άλλαζε 
πορεία (για παράδειγµα, προς 
τα δεξιά), θα "έθλεπε᾽ ότι υ- 
πάρχει τοίχος, θα άλλαζρ πάλι 
πορεία (προς τα αριστερά), θα 
έθλεπε πάλι τοίχο και θα άλ- 
λαζε πορεία προς τα πίσω. 
Ουσιαστικά, δηλαδή, ενώ ο 
δρόμος µπροστά από το φά- 
ντασµα θα ήταν ελεύθερος, 
αυτό θα άλλαζε πορεία σαν 
µεθυσμένο!!! Αυτός είναι και 
ο λόγος, για τον οποίο εισα- 
γάγαµε έναν έλεγχο, ώστε το 
φάντασμα πρώτα να επιστρέ- 
φει στην αρχική του πορεία 
και µετά να πηγαίνει προς τα 
πίσω. 

Ετσι, ερχόµαστε στην τελι- 
κή περίπτωση, την (7), όπου 
το φάντασμα αλλάζει πορεία 
προς την αντίθετη από την 
αρχική διεύθυνση. Αυτό φαίνε- 
ται από τους τελευταίους ε- 
λόγχους και επιτυγχάνεται µέ- 
σω των εντολών: 

αΧ(Ν)Ξ-χοιΏ 

ΟΥ(Ν)ΞΥοιΏ 


ΟΙ ΤΕΛΕΙΕΣ 

Αναπόσπαστο στοιχείο του 
ΡΟΠΙΒΗ είναι οι τελείες, οἱ ο- 
ποίες δίνουν επιπλέον πό- 
ντους στον Ρ8οπ]8η. Οι σχετι- 
κοί µε τις τελείες έλεγχοι Υ{- 
νονται µετά τα σχόλια: 


ρουτίνα ελέγχου ύπαρξης 
χαπιών 

τις τρέχουσες συντεταγ- 
μένες 

του ΡΘΟΠΙΒη 

Εδώ, θα πρέπει να παρατη- 
ρήσουμµε ότι τα Ὀοῦς που χρη- 
σιμοποιούμε για τον Ρ8ΟΠΙ8η 
και τα φαντάσματα ΔΕΝ κατα- 
στρέφουν το υπόθαθρο (τα 
χάπια, στην περίπτωση αυτή), 
όταν περνάνε από πάνω. Θα 
πρέπει, λοιπόν, να χρησιµο- 
ποιήσουµε σε συνδυασμό κά- 
ποιες εντολές, για να ελέγ- 
ἔουμε το υπόθαθρο και εφό- 
σον πρόκειται για χάπια, να το 
εξαφανίσουµε. 

Πρώτα δίνεται η εντολή Βοῦ 
ΌΙ8α:, προκειµένου να εξαφα- 
νιστούν τα Όοῦ5 από την οθό- 
νη. Γιατί όµως; Η επόμενη ε- 
ντολή µάς το εξηγεί αυτό. Ο 
έλεγχος για τα χάπια γίνεται 
στις συντεταγμένες ΧΡΑΟ και 
ΥΡΑΟ του Ρ8οΠΠ8η. Τα χάπια 
είναι σχεδιασμένα έτσι ώστε 
να είναι ᾿κεντραρισμένα” σε 
µία από τις 80 θέσεις. 

Εάν δεν χρησιμοποιούσαµε 
την Βοῦ Ο188:, τότε τα Ὀοῦς 
θα παρέμεναν σχεδιασμένα ε- 
πάνω από τις τελείες κατά τη 
διάρκεια του ελέγχου. Ακόμα 
και εάν ο ΡΟΠΙ8Π θρισκόταν 
πάνω από ένα χάπι, ο έλεγχος 
θα έδειχνε ότι υπάρχει όχι το 
χρώμα του χαπιού, αλλά το 
χρώμα του Ρ8οπΊ8Π. Αρα, λοι- 
πόν, πρώτα καθαρίζουµε την 
οθόνη από τα 005, µετά κά- 
νουµε τον έλεγχο για να δού- 
µε εάν στο σηµείο θρίσκεται 
κάποιο χάπι (χρώμα 1 για µι- 
κρό και χρώμα 3 για µεγάλο) 
και, τέλος, σχεδιάζουμε πάλι 
τα 0οῦ5 στις νέες θέσεις 
τους, µε την Βοῦ Ό/ανν. 

Εάν πράγματι υπάρχει κά- 


ποιο χάπι στις συντεταγμένες 
όπου γίνεται ο έλεγχος, δηλα- 
δή στις ΧΡΑΟ, ΥΡΑΕ, τότε κα- 
θαρίζουµε την περιοχή, µε την 
εντολή: 

Οἱ6 Ο1ΧΡΑΟ-ΊΟΥΡΑΟ-Ί0 Το 
ΧΡΑΟ-ΊΟΥΡΑΟ-Ί0 

Καθαρίζουµε ένα τετράγωνο 
πλευρών 20 ρἰχθί5, ώστε να 
είµαστε σίγουροι ότι θα καθα- 
ριστούν και οἱ µεγάλες τελεί- 
ες/χάπια. Ταυτόχρονα, όµως, 
αυξάνει κατά µία µονάδα και η 
µεταθλητή 900ΒΕ, η οποία - 
όπως είναι ευνόητο - παίζει το 
ρόλο του σκορ του παίκτη. 
Επίσης, μειώνεται κατά µία 
µονάδα ο αριθµός των τελει- 
ών/χαπιών. Ο αριθµός αυτός, 
όπως είχαμε δει, υπολογίζεται 
αρχικά κατά τη ρουτίνα εκτύ- 
πωσης των χαπιών. Αν και δεν 
έχει θελτιωθεί το πρόγραµµα - 
να µη σας στερήσουµε άλλω- 
στε και τη χαρά της δηµιουρ- 
γίας -, για να τελειώνει το 
παιχνίδι, όταν µηδενιστεί ο ᾱ- 
ριθµός των χαπιών, απαιτού- 
νται ορισμένες τροποποιή- 
σεις. 

Ο αµέσως επόµενος έλεγ- 
χος φροντίζει ώστε, εάν το 
σηµείο από το οποίο πέρασε 
ο Ρ8οπΠ8η έχει χρώμα 3 (δη- 
λαδή είναι µεγάλο χάπι), να 
δίνει την τιµή 1. στη µεταθλη- 
τή ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΑΒΙΕ. Η µετα- 
θλητή αυτή, για όσο διάστηµα 
έχει την τιµή Ί, θα µας επι- 
τρέπει να κάνουμε άτρωτο τον 
ΡΟΠΙ8Π από τα φαντάσματα. 
Δεν έχει προστεθεί µία ανάλο- 
γη ρουτίνα (αφήνεται και αυτό 
ως άσκηση), όµως θα μπορού- 
σε να υπάρχει µία εντολή για 
τον έλεγχο της σύγκρουσης 
του ΡΟΠΊΙ8Π µε τα φαντάσµα- 
τα, η οποία να µην έχει απο- 
τέλεσµα, εάν η ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΑ- 
ΒΙΕ έχει τιµή 1, αλλά να προ- 
καλεί το τέλος του παιχνιδιού 
(ή την απώλεια µίας ζωής), ε- 
άν η ΙΝΝυΙ ΝΕΒΑΒΙΕ έχει τι- 
μή 0. 

Ο Ρ8οπ]8η θα παραμείνει ά- 
τρωτος περίπου για 4 δευτε- 
ρόλεπτα, λόγω της µεταθλη- 


τής |2. Η Ι2 παίρνει την τιµή 
200 µαζί µε την ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΗΑ- 
ΒἱΕΞΊ και από εκεί και µετά 
μειώνεται η τιµή της κατά Ί, 
κάθε φορά που επαναλαμθά- 
γεται ο θρόχος ἸΛ/ΠίΙθ6-Επα του 
προγράµµατος. Επειδή η ε- 
ντολή αἱ ΝΕΟΙ, στο τέλος, 
προκαλεί καθυστέρηση για έ- 
να πεντηκοστό του δευτερο- 
λέπτου, συνεπώς σε (4χ50) 
200 πεντηκοστά του δευτερο- 
λέπτου, η |2 θα γίνει μηδέν. 
Τότε, όµως, θα εκτελεστεί ο 
έλεγχος 
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ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΑΒΙ ΕΞ0 

Επα (ί 

και η ΙΝΝΟΙ ΝΕΒΑΒΙΕ θα 
µηδενιστεί, άρα ο Ρ8οππεη εἷ- 
ναι πάλι τρωτός. Ἐν τω µετα- 
ξύ, η εντολή Ι2-ΜΧ(Ι2,0) θα 
φροντίζει, ώστε η Ι2 να µην 
πάρει ποτέ αρνητικές τιµές. 


'ΡΗΒΟΟΒΑΜ 5 

9ο/Θθ6η Όρθη 
0320,256,8,ἱ ον/θς 

ΡαρθΓ 0 

Ρµη 1 

Ουι5 Οῇ 

ΕΙ85Η Οήῄ 

ος 

Ραἱεῖῖθ 
0968868,ΦΓ,ΦΕΕΕ,ΦΕΕΟ,ΦΕΟΟ 

᾿ΘοΙ8Γ{Θ 8η ΑΙΓ8Υ {ΟΙ Οἱ 


Πιβρ 
Ὀίπι Ρ(10,8),Ρ2(10,8) 
"Ίο8 ἴΠθ Όοῦς {Γοπι αἰςΚ 
ἱο8α 
'ΡΑΟΜΑΝ΄:ΒΟΒΟΦΊ.ΑΟΚ’ 1 
'θθί υρ ναήθοἰες 
ΧΞ5 
Ίο 
'πηβἰη Ιοορ 
Ώο 
πλήκτρα 1-6 για τα ροῦς 
αι το 9 για καθάρισμα 
της θέσης 
ΙΦΞΙΠΚΘΥΦ 


αἰοἰτίζεα Όν ο Γεεἰκγεηι.ου 


νο 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 

Μαζί µε τα προγράµµατα 
που δημιουργούν τα δεδοµένα 
για να τρέξει σωστά το πρό- 
γραμµα 1, δίνεται και το πρό- 
γραµµα 5, το οποίο µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί ως πιβρ Θ1[ίοΓ 
για τη δηµιουργία δικών σας 
επιπέδων και την ενσωµάτωσή 
τους στο πρόγραµµα. Υπενθυ- 
µίζρται ότι όλα τα προγράµµα- 
τα πρέπει να εγγραφούν σε 
µία δισκέτα µε το όνοµα ΡΑΟ- 
ΜΑΝ: Τα σηµεία που αναπτύ- 
χθηκαν στο σηµερινό άρθρο {- 
σως να µην έχουν γίνει απολύ- 
τως κατανοητά από όλους. 


υρ 
{ κθυ οἰαίε(76) απά Υ50 
ΏὈθοΥ 


Επα Ι{ 

ο/η 

Κθυ οἰαϊε(77) απά Υ«8 
Ιπο Υ 

Επα Ιί 

Ἰθί 

ή Κθυ οἱαί(78) απα Χ«10 
Ιπο Χ 

Επα Ιί 

ἨΠρῃί 

ΙΚθυ δἱαίο(79) 8πά Χ»0 
Ὀρθο Χ 

Επά Ιί 

᾿6ΠΘΟΚ ἵ 2,3 οἱ 4 ρ/θ5984 

'Ἡγθς ρἰ8οθ 8 Όοῦ Ιπιβρθ 

εδς»" 


ΙΓΧ»0 απά Υ50 
Χ1Ξ1 
γής] 

Επαά Ιί 


Αυτό θα διορθωθεί ωστόσο µε 
την πάροδο του χρόνου, όσο 
ο προγραμματιστής θα αυξά- 
γει την εμπειρία του. Ο µόνος 
τρόπος, όµως, για να γίνει κά- 
τι τέτοιο είναι, αφού συµθου- 
λευτείτε το άρθρο, να πειρα- 
µατιστείτε και µόνοι σας µε 
την ΑπΠο5. Προσπαθήστε να 
συγκεντρώσετε την προσοχή 
σας σε µερικές εντολές, αφαι- 
ρώντας τις από το τελικό 
πρόγραµµα - φροντίστε όµως 
να το σώσετε πιο πριν!!! - και 
προσπαθώντας να παρατηρή- 
σετε τι θα συµθεί. Δοκιμάστε 
να φτιάξετε µικρά προγράµµα- 


ΙΕΧ»9 ο: ΥΣ7 


ΙΕΝΣ-52 Πα ν«-4 
Ρα5ίθ Βοῦ Χ'32- 
Χ1Υ Δ2ΟΥ1ΙΝ 
Ρ(ΧΥ)Ξν 
Επα Ιί 
εν-! ο ν-5 
Ρα5ΐθ Βοῦ Χ’32- 
Χ1ΥΔ2ΖΥ1Ν 
Ρ2(ΧΥ)Ξν 
Επα (ί 
(ν-9 
Οἱ5 ΟΧ32-Χ1ΥΔΟΥΊ 


ΤοίΧ.-1)"32.ΧΙΥΑ1)32Υ1 | 
{099586 
ἕ ὌΟρθη Ου 1 ΡΑΟΜΑΝΑΒ/Α8 


Επαά Ιί 
Επα Ιί 
9ρήΐθ 
2,128-.Χ:932,424Υ”"92,5 
αίϊ νΟἱ 
ψαίϊ 4 
πατώντας 9ρ806 το 
“πρόγραμμα σώζει τα 
᾿δεδοµένα για το λαθύριν- 


τα, Παίρνοντας Ιδέες από τη 
λίστα του προγράµµατος Ρ80- 
Π8η. Εάν πάλι δυσκολεύεστε, 
µην απελπίζεστε! Ακόμα και 
οι προγραμματιστές των µεγά- 
λων εταιριών συνάντησαν λά- 
θη και δυσκολίες στο δρόµο 
τους! Ο χρόνος, όπως τονίσα- 
με, θα διορθώσει σιγά σιγά τις 
αδυναμίες σας. Πάντως, θα 
πρέπει να γνωρίζετε ότι για 
την ανάπτυξη του προγράµµα- 
τος χρησιμοποιήθηκαν τεχνι- 
κές που εφαρμόζονται και σε 
εμπορικά παιχνίδια. Τα µυστι- 
κά των μεγάλων εταιριών, όσο 
και αν αυτό φαίνεται απίστευ- 
το, προέρχονται και θασίζο- 
νται σε μερικές απλές ιδέες 
και ρουτίνες! Αυτές οἱ απλές 
Ιδέες είναι που θα σας χαρί- 
σουν, µέσω της ΑπΠος, αρκε- 
τές ώρες δημιουργικής ενα- 
σχόλησης. 


θο 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 5 | 
{ - - τῶ. .- σας 


-”" 


Ιοορ 
ἕ. Ρήπὶ Ἐπίθι α πυπηθε: 0θ- 


νθθη 


ἕ Ρηηὶ Ἱ σπα ϱ' 


ἕ Ὄρεπ Ουϊ ΊΡΑΟΜΑΝ: ΑΦ 


ἕ ΕοιΥ-0Το 8 


Εο: ΧΞ0 Το 10 
Ρηπί 41 Ρ(ΧΥ) 
Νεχί Χ 
ΝΕχΙΥ 


ἕ Εο:Υ-0Το 8 


Εοι ΧΞ0 Το 10 
Ρήπί 81Ρ2(ΧΥ) 
ΝΕχί Χ 


ἕ ΝεΧΙΥ 
ἑ 01058 
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βοιε Ῥιαηνο (αληες 


νάµεων ξεσηκώνεται και ᾱ- 


ύο "ράθδος των επτά κοµ- 
ξαδέλφια . ματιών", το δια- , πειλεί να καταστρέψει τον 
καταντούν σηµότερο μαγικό -- κόσµο του καθώς και πολ- 
πιόνια στον πιο αντικείµενο στην ιστορία λούς άλλους κόσμους. 
αμείλικτο πόλεμο του παιχνιδιού ΑΏδΗ, γί- Συγγραφέας της σειράς ο 
για επιθίωση, τον νεται τώρα το αντικείµενο δημοφιλής Ώουσίας ΝΙ6ς, 
"Πόλεμο του µιας φανταστικής αναζήτη- δημιουργός των διάσηµων 
Αίματος". σης σε µια καινούρια σειρά τριλογιών ΜοουςΠαθ και 
Γνωρίζουν κόσμους επικών και µε σκληρό εξώ- Ὀπιίάποπηθ. 
πέρα από κάθε φύλλο μυθιστορημάτων. Μυθιστόρημα µε σκληρό 
ὀ φαντασία και Όταν κάποιος κλέφτης εξώφυλλο για το ΑΝΔΡΟ 
' ανακαλύπτουν ότι σκοντάφτει πάνω σε ένα Φεθρουάριος 96λΤιµή 
ν είναι και οι ἴδιοι από τα κομμάτια της ρά- 5.605 ὄρχ. 
Σ - : 
. µέρος µιας πολύ 6δου, µια σύγκρουση δυ- 
ἱ μεγαλύτερης 
: συνωμοσίας µε 
στόχο την εκτροπή 


του Πολέμου του 


Αίματος. Τριλογία ΒΙοοά 
ψαυ5, Πρώτο ΒιθλίολΙανουάριος 


δυνάµεων γνώρισε το α-- 


'θθΙΤιµή 2.250 δρχ. 


ἐσα στα θάθη της 
Ν "Ἔσχατης Θά- 
βασσας” κεί-- 


τονται μυστήρια που Πο-- 
τὲ δεν θα μπορούσατε 
να ονειρευτείτε. Βασι-- 
Λιάδες αυτού του παρα-- 
δείσου είναι Οἱ Αρχοντες 
του Νου, τεβευταίοι ε-- 
ναπομείναντες µιας ε- 


ποκορύφωμά τους. Το 
8ςςθςςΟΓΥ αυτό εισαγάγει 
νέες πνευματικές δυνά-- 
μεις και ειδικότητες, και ε-- 
πιπβέον µια πβήρη -- έτοι-- 
µη για παιχνίδι -- περιπέ-- 
τεια. 

ΑεοθςςοΓγ και περιπέτεια 
για το ΓαΓΚ 5υπλ Φεθρουά-- 


ριος ᾿9θ6λΤιµή 5.400 δρχ. 


ποχής ὀπου η ΕΝΕΡΥΟ-- 
ποίηση των πνευματικών 


ΥΝΑΒΒΙΟΗΡ5 ΑΝΡ ΡΒΙΕΞΦΤ5 
οξ ΤΗΕ ΒΕΑΙ ΜΒ 


ισαγάγει καινούρια αντικείµενα για 

τους χαρακτήρες των πολεμιστών και 

κληρικών που έχουν πατρίδα τα Ὠαἱο- 

Ι8η45, το ΟοΙΠΙΥΥ, το ΤΗΥ και πολλές άλλες 

περιοχές. Συμπληρώνεται µε νέες ειδικότη- 

τες και ικανότητες ανάλογα µε την καταγωγή 

κάθε αντικειμένου, σημειώσεις για παιχνίδι 

ρόλων, καθώς και νέες υποκατηγορίες του 
αρχέτυπου κάθε χαρακτήρα. 

ΑοςθΒΦΟΤΥ για όλα τα επίπεδα παικτών]φε- 


θρουάριος '9Θθ6ΙΤιµή 5.400 δρχ. 
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ΕΣ»ΟςΔΒΡΕ ΕΒΟΝ 


υΝΡΕΕΜΟΟΝΤΑΕΙΝ 


μα ια να σώσει 
Ἡ έναν νεαρό 
έ συγγενή, οἱ 


ΑΓγῖεη ο Μαχαιρο- 
θγάβτης θα πρέπει 
να προχωρήσει 6ᾳα-- 
θιά µέσα στον κόσμο 
κάτω απὀ τα θουνά - 
το πβέον θανατη-- 
φόρο και ξακουστό | 
Ώμποεοη όβων των | 
Βασιβείων--, εκεί ὁ-- | 
που κανείς άββος | 
δεν έχει πάει πριν ᾱ-- 
πό αυτόν. 

Σειρά ΤΠε ΝοῦΙες, | 
τρίτο Βιθβίοἱφεθρουά-- 
ριος ’᾿9θλΤιµή 2.250 δρχ. 


άΒΕΑΤΗΕΑΗΤ 


-- εντα- 
κόσια 
χρόνια 

µετά τον κατα- 
κλυσμό του ό- 
ρους Ὀοίς- 
ΠΊ88Υ, τα ξωτι- 
κά προθάλλουν 
άγρια αντίστα- 
ση ενάντια 
στους ανθρώ- 
πους που κατα- 
στρέφουν το 
δάσος τους και 
απειλούν τα ιε- 
ῥρά τους άλση. 

Συμπεριλαμθάνε- 

ται αρροπαάϊχ-υπόθα- 

θρο. Μυθιστόρημα του 
ΒΙπτιομιλΦεθρουάριος 
'ΘΘ6ΙΤΙµή 2.250 δρχ. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


νακαλύψτε πολλά και µοναδικά 

| µαγικά αντικείµενα των 
ω”.ὰ ᾿Αρχόντων του Σκότους", 
συμπεριλαμθανομένου του ΑζαΙΙΠ, της 
προσωπικής κρύπτης τρόµου του 
άρχοντα των ΙΙςΗ. Η σκοτεινή ιστορία 
πίσω από κάθε μυστικό αντικείµενο 
αυτής της συλλογής αποκαλύπτεται 
ταυτόχρονα µε την κατάρα που 
σχετίζεται µε αυτό. 

ΑςοςΘΦΦΟΡΥ για το ΒανοπΙοΗ και όλα τα 

επίπεδα παικτώνιφεθρουάριος '9Θ6ΙΤιµή 
3.600 ὄρχ. 


συνέχεια των κατορθωµάτων 
μή του Καάγ, του ένδοξου 

Μινώταυρου που παρουσιάζεται 
στις δύο δημοφιλείς νουθέλες του 
Ὀτγασφοηίθης µε συγγραφέα τον 
Βἰοµματά Α. ΚηθαΚ. Ο Κα; επιστρέφει 
στην άγρια κοινωνία των κερασφόρων 
πολεμιστών, όπου θέτειτη ζωήτου σε 
κίνδυνο όταν προκαλεί τον 
αυτοκράτορα και µία σκοτεινή 
συνωμοσία, Σειρά {πο Ι.οςδἳ Ηἰφίονίος, 
Τέταρτος τόμµος]λΙανουάριος '9Θ6ΙΤιµή 2.250 δρχ. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι ένας απὀ τους χΧιβιάδες ανα- 
γνώστες σου και σου γράφω για 
πρώτη φορά. Είμαι κάτοχος ενός 
«ρε: ΝΕς και αποφασισμένος να σε τρεβάνω 
στις ερωτήσεις: 

1) Αξίζει η αγορά του ΚΙΙΕΓ Ιη5τποῖ ή είναι 
προτιμότερο το Μογταί Κοπηραϊ 5; 

2) Ποιο είναι καβύτερο; Το ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ 2 
ήτο 5ΟΝΙ6 3; 

3) Υπάρχει περίπτωση στο μεῆΠον το 5µΗρ6Γ 
ΝΕς να δεχτεί περιφερειακό που να το µετα- 
τρέπει σε 00; 

4) ΒαθµοΏόγπσέ µου τις παρακάτω κονσό-- 
Λες: 5αἴμΓη, ΡΙγ5{αἴΙΟΠ, Μεσα ΏΓΙΝΕ 5Ηρ6Γ 
ΝΕς, 140: (µε άριστατο 10). 

5) Πες µου τα καβύτερα παιχνίδια για 5ύΡΕΚ 
ΝΕς. 

6) Πόση ζωή έχουν ακόµη τα 16 Οἱΐ; 

7) το ΡΟΟΜ για 5υΡΕΕ Νες εἶναι καβό σε 
σχέση µε τα ἆβῆα; 

8) Στο ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ! για 5µρεΓ ΝΕ5 
µπορείς να µου δώσεις τους κωδικούς αἱμα- 
τος; (Είναι µεγάδη ανάγκη!!) (ΑΛήθεια, µε τον 
κερτίθ πώς έρχεσαι αντιµέτωπος;) 

9) σὐγκρινέ µου το ΜΟΚΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 3 του 
5ιΙρ6/ Νες µε του Μεοα 0ΠνΝθ. 

τεβείωσα, εἠπίζω σε γρήγορη δημοσίευση 
(πριν απὀ το Μάρτιο). 

Βασίβης 


Γεια σου, Βασιλάκη φίλε µου. 

Αν νομίζεις ότι θα µε τρελάνεις µε 
αυτές τις ελάχιστες ερωτήσεις 
σου ...ας γελάσω. 

1) Αξίζει η αγορά του ΚΙΙΘΓ Ιηβίἰποί, όπως 
αξίζει και η αγορά του ΜΟΠΑΙ ΚΟΠΠΡΑί 3, αρ- 
κεί να είσαι {8Π των θ8ίΘΠΠ µρ παιχνιδιών. 

2) Το ΏοηΚΘΥ Κοπς 2 είναι φανταστικό και 
ό,τι καλύτερο για το 3ΝΕΟ. Από την άλλη, 
το Φοπίςο 3 είναι καταπληκτικό για ΜΏ. Εσύ 
όµως 3ΝΕΕς δεν έχεις; Αρα θα πάρεις το 
ΏοΠΚΘΥ κοπο 8. 

3) Το βλέπω λίγο δύσκολο έως ακατόρ- 
θωτο. 

4) Με τη σειρά που τα έχεις: 10, 10, 8, 9 
και 91 

8) Τα καλύτερα παιχνίδια για ΘΝΕΟ εἷ- 
ναι... αυτά που αρέσουν σε σένα! 

ϐ) Αρκετά χρονάκια ακόµη. 

7) Φανταστικό!!! 
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8) Τους είχαµε παρουσιάσει σε παλαιότε- 
ρο τεύχος. (Δεν διαβάζεις κάθε µήνα το 
ΡΙΧε[;) 

9) Στο ΞΝΕΕ µου άρεσε περισσότερο. 

Μόνον αυτά; Πάντως, εμείς το δηµοσιεύ- 
σαµε µέσα στο Μάρτιο. 


Ο ΓΡΗΓΟΡΟΣ 
ΗΙ ενεγγοαγ! 
ΜΥ Παπ]θ΄’ς ΑΠάΓΕΝΝ ΕΙΠΟΠ. Αγαπητό 
µου ΡΙΧ6Ι, εἶσαι το καλύτερο περιο-- 
δικό στο χώρο κ.ἠπ. κ.ἠπ. Φυσικά, 
κατάβαθες ότι δεν εἰμαι ο ΟΚΟΝΝ (θβακεία ἐρ-- 
γο). Είμαι κάτοχος ενός ΑΜΙΟΑ (022, ενὸς 
«ΝΕς, ένας ΝΙΒΤΗΑΙ ΒΟΥ και ενός 5ΑΤΗΕΝ. 
Εδώ οι ερωτήσεις µου: 

1)Το ΝΙΕΤΗΑΙ ΒΟΥ έχει µέββον; 

2) Θα ϐγει ΚΟΑΌ ΚΑΞΗ στο ΞΑΤΗΕΝ; 

3) ΡἰΘ6α58, πες µου τα 5 καλύτερα παιχνίδια 
στο (022. 

4) Εχω δει σε φωτογραφίες ἑνα περιφερει-- 
ακό που μπαίνει κάτω απὀ το 5ΝΕς. Τι εἶναι 
αυτό και πόσο θᾳ κοστίζει περίπου; 

5) Αξίζει το (Ό--ἰ για 70.000 δρχ. µε ἑνα 
παιχνίδι; 

Ευχαριστώ πάρα ποβύ. 

Φιλικά, 

Φιντς Ανδρέας 

ΥΓ. 1: Εἠπίζω σε γρήγορη δημοσίευση, 
ρίθαᾶ»θ. 

ΥΓ. 2: Εηπίζω να µη σας κούρασα. 

ΥΓ. 3: ΤΠαΠΚ γοι ν6Υ ΠΠµσΠ 


ΗΙ ΕΙΠΟΠΙ 

Είσαι καλά; Περνάµε αµέσως στις 

ερωτήσεις σου: 

1) Λίγο ζόρικα τα βλέπω τα πράγ- 
µατα και ο λόγος είναι η έλλειψη 5ο/Ηγν4ΓΘ, 
άσε που η αντιπροσωπία ακόµη δεν το έχει 
φέρει επίσημα. 

2) Πολύ πιθανόν, άλλωστε είναι ένας αρ- 
κετά καλός τίτλος. Ωστόσο ακόµα και αν 
δεν κυκλοφορήσει, πιστεύω ότι θα κυκλοφο- 


ρήσουν παρόμοια ή και καλύτερα παιχνίδια 
του ιδίου είδους. 

3) ΑΙθπ 30, Ὀείτοί, ΜΥ5!, 96ΠΔΙΡΙθ 900087, 
Ο8ΠΠΟΠ ΕΟᾶάΘΙ κ.λπ. κ.λπ. 

4) Πού τις είδες; Μπορείς να µας τις στεί- 
λεις, γιατί εµείς δεν έχουµε δει κάτι ακόµη; 

8) Ασφαλώς και αξίζει, και µάλιστα µε ένα 
ΕΜΝ ακόµη καλύτερα, να βλέπεις και καμιά 
ταινία σε (0. 

Πιστεύω ότι ικανοποιήσαµε τις απορίες 
σου σε σύντομο χρονικό διάστηµα. 


ΧΩΡΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Παρακοβουθώ αρκετό καιρό τη 
στήβη της αββηβογραφίας και ως 
αποτέβεσµα διαθάζω όβα τα γράµ- 
µατα, αβΠά κυρίως τα γράµµατα µε τις κὀ-- 
ντρες Ρ6 και Απιίσα. Αφορμή του γράμματός 
µου εἶναι το γράμμα του φίβου, Γιώργου Χα- 
τζηπέτρου, στο τεύχος 128. 

Κύριε Γιώργο, αναφέρετε ὁτι η τεχνοβογία 
της Απιίσα έχει ξεπεραστεί κατά ποβύ απὀ την 
τεχνοΏογία του Ρς. Ακριθώς σε ποιον τοµέα 
αναφέρεστε; Στα γραφικά; Η ΟγρεΓν/δίοη 640Ιί 
για Απηίσα είναι αρκετά καβύτερη απὀ τη 
ς{Θαί(η 640ί: και µάΠιστα έχει ένα πβεονέκτη-- 
μα, που ποτέ ή σχεδὀν ποτέ δεν εἰχατε: Βγάζει 
σήµα για τηβεόραση (αν μπορούμε να απΠο-- 
ποιήσουµε κάπως τα Λόγια). Από ήχο υπάρ- 
χουν αρκετές κάρτες ήχου για Απιίσα, όπως η 
ΙαΠΤΥ Ί60Ιτ, αΏλά και νεότερες 52015. Βέθαια 
Π ΡαιΙα εἶναι άριστη, αν Και έχει κβείσει δέκα 
χρόνια ζωής. 0σο γιατο 05; ΤΟ ΑΠΊΦ405 ΠρΟ- 
σφέρει ϱρΓ6--επιρῖίνθ πιμΙτΙζα5ΚΙΠπο απὀ το 
1985, κάτι που δεν κατάφερε ούτε το 19950 |. 
ΒΙΙ σαἴθς. (Και µη µας πείτε ότι τα ήπαοννς 95 
έχουν γιατί, αν πράγματι έχουν, πού εἶναι τα 
ρηοήτες;) Επίσης ο Ρ90 είναι Λίγο χαµηβότε- 
ρος σε επιδόσεις απὀ τον 68060/5ΟΜΗΖ. Μά-- 
Άιστα, αν ξέρετε Λίγο απὀ αρχιτεκτονικἑς ε-- 
πεξεργαστών, θα ξέρατε πόσο καλύτερη εἶναι 
Π σειρά 68ΟΧχ απὀ τους 80χΧ86... αφού τις πε-- 
ρισσότερες φορές, εἰδιΚκά στην Απ]σα, τα ΜΗζ 
δεν παἰζουν κανέναν ρόβο. 

Για παράδειγµα, ἑνας 5εΓοΙίεΓ σε µια ΑπΊίσα 
Α500/68000 στα 7.Ί4ΜΗΣ εἶναι σίγουρα καύ-- 
τερος, γρηγορότερος Και πιο οµαβός απὀ ἑ-- 
ναν 5εΓοΙΙΘΓ των ΝΜΙπάοννς. 0σο για το Ρς- 
ςανΙθννί2), ἡ µάββον ΏεςανΙΕΝΝ, το θεωρείτε 
πηυι(αςκίπα; Ειδικά σε Ρ05; Που έτρεχες ένα 
πρόγραμμα επικοινωνιών σε 286/33 και ἑνα 
ΔεἱΊΠΠΕΙ ΜΟῦ ῥΙάγεΓ και κοββούσε το µηχά-- 


γηµα; Πάγωναν τα πάντα. Επίσης δηβώνετε 
ότι τα ΜΑς5 και τα Ρος εἶναι τα µόνα µηχανή-- 
µατα που μπορούν να καυχηθούν ότι έχουν 
πημιηπηεαία. Οµως, τι ακριθώς είναι πιΙίπ]ε-- 
αἱ; Ενα (0, µια 5οιΙΠΩΒΙαςί6Γ δηβαδή, όπως τα 
παρουσιάζουν όῆα τα µαγαζιά του είδους; Ἡ 
µήπως εἶναι µια πιο στενή σχέση χρήστη και 
υποΏογιστή; Το αξεπέραστο 50ΑἱΑ ΜΜ το δἰ-- 
νει αυτό και στο χρήστη και στον προγραµµα-- 
τιστή. Οµαβά γραφικά χωρίς ρἰχείιασμα και 
εΠεεῖς που δεν φαντάζεστε. Αυτό το πετυ-- 
Χαίνει Και ένα απβὀ «0Τν µε 68000/7.Ί4ΜΗ7Ι 
Το 60Τν ήταν το πρώτο µηχάνηµα µε ϱ0 0η 
ΡοαΓᾷ Και πραγµατικό Πηιωίπιθαία. Μάῆβον 
δεν θα έχετε Ψάξει το θέµα, µια και η Ας”, 
ποῇβά στέκια και ξενοδοχεία στην Αμερική, 
αστυνομικά τµήµατα και νοσοκομεία της 
ΑγγΠίας, το 9096 των τηβεοπτικών σταθμών 
χρησιμοποιεί Απηίαα. Με κόστος 120.000 δρχ. 
το μηχάνημα (Λιανική), έχεις ένα σύστημα που 
παρόμοιο δεν φτιάχνεις ούτε µε Ρ120! 0σο για 
πιωΏπιεαία περιοδικά, έχω δει κυρίως αγγβικά 
(ΟΟ--ΚΟΝ -- οι). 

Για το Ιπῖεπεῖ τώρα. Για ρίξτε µια µατιά 
στο Ικς Και στα κανάβια 4απ]ίσα, ἀπίσᾶΣεηθ 
και συγκρίνετέ τα µε τα ρε και άρεςζηθ. Με-- 
τά πηγαίνετε µια θόῆτα στο 
Πιιρ://ΝΝΝΝΝ.εμεις.οΓα/αΠΊΙσα.ΠΙΠΙΙ και στα 
ϱΟΠΠΡ.5Υ5.αΠΠΙ6α." του ὑς5επεῖ. Επίσης, αφού 
τα Ρ65 καθιέρωσαν το 5«ΠαΓΘΕΝΝ4ΓΘ, τότε το 
1985 που εἰχα κάτι προγράµµατα για ΑΜΞΤΕΚΑΌ 
θᾳ πρέπει να τα ξεχάσω; Για αντιπαράθεση 
προγράµµατος 5ΠΦΓΘΝΝάΓ6 θᾳ σας πω το 
5ηαρεσΏ/ΗεΓ, Υπάρχει αντίστοιχο στα ΡΟς που 
εξομοιώνει ΠΛΗΡΩΣ ένα Μας; Και µάβιστα ο-- 
ποιοδήποτε Μας, αρκεί να έχεις την κατάβῄη-- 
Λη ΚΟΜ; Δεν νομίζω :--) Οσο για τα επαγγεῆ-- 
µατικά, ναι͵ τα έχω δει όβα, αφού όβα αυτά τα 
τρέχω σε εξοµοιωτή Μας. ΑΛΛά θα διαφωνή-- 
σω στο ὀτι δεν υπάρχει καβύτερη εφαρµογή 
για Απηίσα απὀ το 30 5ἴμαῖο. Το Ι1αητΝανε εἰ-- 
ναι αρκετά καλύτερο [6ῇ. 5θαΏιθςῖ, Βαῦ5 (15: 
γθαΓ)]. 

Γιατα Ρς 6απΊες τώρα. Μη µου πείτε ότι κα-- 
θηµερινά δεν θγαίνουν άπειρα χαζά παιχνίδια 
για Ρ05; Επίσης αυτό που νιώθουμε παίζοντας 
ΑΙεΠ Β/6εᾷ 30 δεν θᾳ το καταβάθετε ποτέ. Το 
ἰδιο ισχύει Και για το ΒΓθαϊιίθςς µε ΊΧΊ γραφικά 
και τρομερά γρήγορο «20 οοηνεΓςἰοῃ. Το Μπα 
(ΟΠΊΠΊΑΠΑΕΓ έχει Θγει Και γΙα Απηίσα, το ἰδιο Κα 
το ΡΠΠΊαΙ κασθ. Για τα γραφικά και τον ἠχο 
διαφωνώ. Δείτε το ΜΙΟΓΟςΟΣΠΙ σε ΑΠῃίσα µε (Ὁ 
ή 0922. Για τα φθηνά περιφερειακά τώρα... 


Πίζεα Όν αγεεΚκΓγεΠι.οΓ 


αν 
ο ἃ Ἰ//“» 


Αυτὀ δεν το κατάβαθα; Αφού η Απιίαα έχει 
τους ίδιους 2.5” ΙΕ σκἠηρούς µε εσάς, τα ἴδια 
72ρίη 320/: “σιμάκια”, τους ἰδιους 565! και γε-- 
νικά τα πάντα ἰδια! Ποια είναι η διαφορά; Τέ-- 
Λος, προτού κβείσω, θα ήθεβα να αναφερθώ 
στους επεξεργαστές. Η Α4000 µε Β!5ς ΡΡς 
604/300ΜΗΣ είναι νομίζω τρομερά πιο γρήγο-- 
ρη απὀ έναν Ρ120/Ρ6. Περίπου 20 φορές για 
την ακρίθεια. Κοινώς, το µέββον ονομάζεται 
ΡΟΝΝΘΙ Απηίσα! 

ΦιΠικά, 

Μάνος Κωνσταντινιάδης 

ΥΓ. 1: ΑΛήθεια, αφού τα ΡΟς εἶναι τόσο 
καβά, γιατί γνωστό περιοδικό του εξωτε- 
ρικού αναφέρει ὁτι µέχρι το ΄99 θᾳ έχουν 
"πεθάνει"; 

ΥΓ. 2: Τα συγχαρητήριά µου προς τον 
κ. ΕΛευθεριάνο, τον κ. Κουρκουτά και τον 
Κ. Σιόπουβο για τα ποβύ καΠά τους άρ- 
θρα. 

ΥΓ. 3: Εἠπίζω σε δημοσίευση, αν και το 
γράμμα εἶναι κάπως µεγάβο. Ετσι κι αῆ-- 
Διώς, εἶναι το πρώτο µου. 


ΦΑΝΑΤΙΚΗ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΡΙΑ 
το ὀνομά µου εἶναι Εβίνα και εἰ-- 
μαι φανατική αναγνώστριά σου. 
Πρώτα απ΄ όβα, θέβω να σου δώ- 
σω τα συγχαρητήριά µου για τη 
µεγάβη θεβτίωσῃ του περιοδικού. Θέῆω να 
µου απαντήσεις στις εξής ερωτήσεις µου: 
1) Το "Της | απα οἳ ΙΙµσίοπ” κυκβοφορεί 
για Απιίαα 500; 
2) Ο “Κόσμος της Ψευδαίσθησης”; 
3) Το ΡΙσΣΥ; 
4) Μπορείτε να γράψετε τους κωδικούς 
των ἱ.6πηπηίπας | και ΙΙ; 


Γεια σου, "μεγάλη" Ελίνα! Σ ε 
ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια. Λοιπόν, στις ερωτήσεις 
σου τώρα: 

1) Οχι. 


ΑΦΦΕπΑ 


2) Είναι ακριβώς το ίδιο παιχνίδι µε το 
“ΤΠΘ ἱ.8Πά οἱ Ι/μδίοπ”, άρα και εδώ όχι. 

3) Ναι, αυτό έχει κυκλοφορήσει εδώ 
και αρκετό καιρό. 

4) Τους είχαμε παρουσιάσει σε παλαι- 
ότερο τεύχος, δεν θυμάμαι τώρα σε 
ποιο, αλλά θα κοιτάξω και θα σου πω στο 
επόμενο τεύχος. 


ΠΕΡΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Ο ΛΟΓΟΣ 

Αγαπητὀ ΡΙΧεΕΙ, 

Περιττό να σου πω ὁτι είσαι το 
ΠΡΩΤΟ εἠβηνικό περιοδικὀ στο 
χώρο των υποβογιστών και των 
νιάεο σαπῃῄες. Είμαι ένας νέος αναγνώ- 
στης σου (από το τεύχος 114) και εἰμαι 
µόβις 13 χρόνων (ποβύ μικρός, ε;) Είμαι 
κάτοχος ενός Ο04Π18 ΒΟΥ και οἱ ερωτήσεις 
µου εἶναι γύρω απὀ αυτό; 

α) Για πόσο καιρό θα συνεχίσει η ΝΙΠ-- 
ΤΕΠᾷΟ να υποστηρίζει! το 04Π186 ΒΟΥ; 

ϐ) Το Αἰαςαίη για 0α4Π16 ΒΟΥ εἶναι καβό 
και πόσο κοστίζει; 

γ) ποια εἰναι τα πέντε καλύτερα παιχν[-- 
δια για το µηχάνηµά µου και ποιο θα µε 
συμθούβπευες να αγοράσω; 

Φιβικά, 

Γιάννης Μεβέτης ἡ ΝΙπίεπάοµανιακός 

Υ.Γ. Σε ποιο τεύχος κάνατε τεστ του 
04Π16 ΒΟΥ; 


Γεια σου, µεγάλε Γιάννη ΝΙπίθη- 

σομανιακέ! 

Σε ευχαριστούμε που εδώ και έξι 

µήνες διαλέγεις εµάς για την ενη- 
µέρωσή σου. Περνάµε στις ερωτήσεις σου: 

α) Πιστεύω για αρκετό καιρό ακόµη, µια 
και το 8ΠΊΘ ΒΟΥ είναι το “μικρό” της ΝΙΠ- 
ἰθηᾶο και ουσιαστικά ο ανταγωνιστής του 
648πΠθ 6848/. Εκτός αυτού, είναι ένα πετυ- 
χηµένο Ηθπα ΗΘΙά µηχάνηµα µε αρκετές 
πωλήσεις και πληθώρα 5οΗΨ4Ι6. 

β) Αρκετά καλό, αλλά για την τιµή καλύ- 
τερα θα ήταν να κάνεις κάποιο τηλεφώνη- 
µα στα καταστήματα που διαφηµίζονται 
στο τεύχος που κρατάς. 

γ) Θα σου πω αυτά που άρεσαν σε µένα 
και εσύ θα κρίνεις; Αἰβάαίπ, ΤΗΕ 1ο ΚΙπᾳ, 
ΝΒΑ Τοι/ΓΠΕΠΙΕΠΙ, Ζ8Ιᾷ8, 9ι1ῤ6Ι ΜΒ/ίο | πα, 
Βρ856/ί 9ἱΓΙΚθ κ.ά. 

Υ.Γ. Παρουσίαση του ἄΕπΠΘ ΒΟΥ έγινε 
στο τεύχος 80, Σεπτέμβριος 91. 
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Ρς ΑΠΟΡΙΕΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Είσαι το καλύτερο περιοδικό στο 
χώρο σου. Δεν θάζω άλλες σάῆ-- 
τσες. Εἰμαι κάτοχος µίας Απηίσα 
500 Και σκέφτομαι να αγοράσω ένα Ρ6/486. 

α) πόση µνήµη χρειάζεται; 

ϐ) Τιπρέπει να προσθέσω και ποια είναι τα 
απαραίτητα για να είναι ένας “αξιοπρεπής” 
υποβογιστής; 

γ) ποιος Η/Υ έχει καλύτερα γραφικά: ένα 
Ρ0/486 µε τα κατάββηβα περιφερειακά ή µία 
Α/500; 

δ) Εχει µέῆπον η Α/500; 

ε) Υποστηρίζεται απὀ παιχνίδια; 

ζτο ΝΕΟ--ΟΕΟ αξίζει; 

π) Υπάρχει Ίθμπιτο φορητό; 

ϐ) Υπάρχει το Μ/οΓΙά οἳ 5εηςἰθἰε 5οεςεΓ για 
Ρς; 

| Υπάρχει το 5εηςἰρἰθ Λο ο/ 5οςςε{ 95; 

ΥΓ. 1:50ΓΓΥ που δεν είναι τυπογραφηµένο 
το γράμμα. 

ΥΓ. 2: Την πρώτη φορά που σου έγραυα -- 
ΠΟ 4Π5ΝΝΕΓ. 

ΥΓ. 3: ΡΙ6ᾶς5Θ 4Π5ΝΝΕΙ Το ΠΊΥ Ι6Τἴ6Γ. 

ΥΓ. 4: Αντε γεια. 


Αγνωστε φίλε, 

Αλήθεια, πού είναι το όνομά σου; 

Και µη µου πεις ότι ήταν γραμµέ- 

νο πάνω στο φάκελο, γιατί θα 
τα... πάρω στο κρανίο! Είπαµε, να γράφετε 
το όνομά σας µέσα στην επιστολή. Εγώ, 
πάντως, θα σου απαντήσω µια και είναι η 
δεύτερη φορά που απευθύνεσαι στο πε- 
ριοδικό µας, αφού το πρώτο γράμμα σου 
δεν είδε ποτέ το φως της δημοσιότητας. 

α) Σήµερα, για να πεις ότι είσαι µέσα 
στα πράγματα, χρειάζεσαι τουλάχιστον 
16ΜΒ ΒΑΜ. 

β) Πέρα απὀ τη µνήµη, σίγουρα Θα πρέ- 
πει να προµηθευτείς ένα ΟΡ-ΒΟΜ αγίνε 
(τετραπλής, τουλάχιστον) και µία πολύ κα- 
λή κάρτα γραφικών και ήχου. Επίσης, θα 
σου πρότεινα -αφού σκέφτεσαι να αγορά- 
σεις έναν 486- να αγοράσεις κατευθείαν ἑ- 
γαν Ροθη/ωπι στα 100ΜΗ7, αν όχι στα 120. 
Βλέπεις, οι απαιτήσεις των σημερινών παι- 
χνιδιών καθηµερινά αυξάνουν. 

γ) Τώρα, κάτι µας είπες! Δεν διαβάζεις τι 
γίνεται κάθε µήνα στη στήλη της αλληλο- 
γραφίας; Θα στο πω πολύ απλά: Αν θέλεις 
ένα µηχάνηµα µε χαμηλό κόστος και ελά- 
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αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεἰκγεηι.ου 


χιστα παιχνίδια (αναφέρομαι στα σηµερινά 
γεγονότα και τη σηµερινή υποστήριξη των 
µαγαζιών), τότε σίγουρα να προτιμήσεις 
µία Απιίσᾶ - όχι 500 αλλά Α1200. Αν πάλι 
οι απαιτήσεις σου γύρω από το παιχνίδι το 
επιβάλλουν αλλά και η τσέπη σου αντέχει 
ένα σεβαστό έξοδο, τότε τα πράγματα αλ- 
λάζουν και θα σου έλεγα να στραφείς 
προς τα Ρ05. Αλήθεια, µία καλή κονσόλα 
δεν σε απασχολεί; 

δ) Με την προηγούµενη απάντησή µου 
πιστεύω ότι θα κατάλαβες κάτι για το µέλ- 
λον της δ00άρας. 

ε) Επειδή δεν θέλω να φανώ κακός, θα 
σου έλεγα να κάνεις µία βόλτα απὀ τα µα- 
γαζιά και να ζητήσεις παιχνίδια για Απιίσᾶ. 

ζ) Θα το χαρακτήριζα "πεθαμένο” µηχά- 
γηµα εδώ και αρκετό καιρό. Ούτε καν να 
σε απασχολεί η σκέψη της αγοράς ενός 
ΝΕΟ 6ΕΟ. 

η) Ναι, το ΝοΟΠΙΒά της 99608. Είναι µία 
φορητή Μθσ8 ὨΠήνθ. 

6-ει) Υπάρχουν και τα δύο ποδοσφαιρά- 
κια. 

Αντε γεια - πολύ καλή ταινία!!! 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Σε διαθάζω δύο περίπου χρὀνια 

και είσαι το αγαπημένο µου περιο-- 

δικό. Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω -- δυστυχώς, το πρώτο δεν το 
δημοσιεύσατε. Πρόσφατα αντάββαξα την 
Απηίσα (0 22 µου µε µια Απηίσα 500 ρίµς και 
µε µια επέκταση µνήµης ΟΠἱρ ΚΑΝΜ 2ΜΒ. 
Σκέφτομαι να αγοράσω ένα σκβηρὀ δίσκο 
µικρής χωρητικότητας (40ΜΒ περίπου). 

1) Ἡ Αππίσα 500 ρἰως παίρνει εσωτερικό 
δίσκο 2,5 Ιντσών; 

2) Γιατί στην Απιίαα δεν θγαίνουν παιχν|-- 
δια Ὀαςκεῖ; Υπάρχει καμιά καινούρια κυκβο-- 
φορία; 

3) Πρότεινέ µου µερικά καβά παιχνίδια 
ςΠοοῖ΄θΠῃ µρ. θα κυκβοφορήσουν στην 
Απηίσα 500 τα παιχνίδια ΕΙΕΑ 5066ΕΚ 96, Ν-- 


ΒΑ ΙΑΜ Τ.Ε., ΜΙΟπΟ ΜΑ(ΗΙΝΕς 2; Νομίζω ότι 
τα δύο τεβευταία θα ϐγουν καθώς τα εἰδα 
σε µια διαφήμιση ξένου περιοδικού. 

4) Μέσα στο ’96 σκέφτομαι την αγορά 
µιας κονσόβας νέας τεχνοβογίας. Ποια µου 
προτείνεις; Μήπως πρέπει να περιμένω το 
ὑιΤΡΑ 684; Πὀτε θα έρθει στην ΕἠΛάδα π ευ-- 
ρωπαϊκή του έκδοση; 

Με αγάπη 

Νίκος Γρίθας απὀ Κέρκυρα 

ΥΓ.: Η Απιίσα δεν θα πεθάνει ποτέ. Είναι 
ένα µπχάνηµα µε εκατομμύρια φανατικούς 
φίβους. Εβπίζω ποββές µεγάβες εταιρίες 
«ο/Ην/αΓ8 που την έχουν εγκαταβείυει να το 
καταβάθουν. 


Γεια σου Νικόλα από την πανέ- 

µορφη Κέρκυρα! 

1) Ξεκινώντας, θα έλεγα ότι κα- 

κώς άλλαξες το 6036 µε µία 
Αππὶσϐ 500, έστω και ΒΙΗ5, µια και βλέπω ό- 
τι ενδιαφέρεσαι να την επεκτείνεις. Αν εἷ- 
χες ακόµη το 6032 θα μπορούσες να αγο- 
ράσεις το περιφερειακό 9Χ1, το οποίο θα 
σου επέτρεπε να προσθέσεις σκληρό δί- 
σκο, ἀπνθ, πληκτρολόγιο και να φτιάξεις έ- 
να σύστηµα εφοδιασμένο µε ΟΡ ἄΠνθ. Εχε 
δε υπόψη σου ότι η Α500 δεν διαφέρει 
σχεδόν σε τίποτα απὀ την ΑΦΟ0», άρα και 
εδώ, αν αποφασίσεις να ενσωματώσεις 
σκληρό, Θα πρέπει να πάρεις έναν εξωτε- 
ρικό εφοδιασμένο µε οοηίτοΙθΓ υψηλού κό- 
στους. 

2) Μόνο αυτό σε απασχολεί; Μήπως 
βγαίνουν άλλου είδους παιχνίδια; Πού και 
πού να δεις κάτι καινούριο. Το 5οΗνναβΓθ για 
την Αππίσθ µας έχει προβληματίσει και ε- 
µάς εδώ και πάρα πολύ καιρό. Δυσκολευό- 
µαστε να βρούμε αξιόλογα παιχνίδια. Αυτό 
σίγουρα θα το καταλάβεις και µόνος σου, 
αρκεί να ρίξεις µια µατιά στον περιορισµέ- 
νο αριθµό των παιχνιδιών που παρουσιά- 
ζουμε. 

3) Λογικά, κάποτε Θα κυκλοφορήσουν. 
Το πρόβλημα εἶναι, όµως, πότε Θα κυκλο- 
φορήσουν! 

4) Πιστεύω να διάβασες την παρουσίαση 
του υ]ίΓβ 64 που φιλοξενήσαμε στο περα- 
σµένο τεύχος. Από ό,τι δείχνουν τα πράγ- 
µατα, θα καθυστερήσει λίγο. Δεν ξέρω τι 
να κάνεις, ούτε θέλω να σε πάρω στο λαι- 
µό µου. Προσωπικά -επειδή είμαι λίγο ανυ- 
πόµονος- θα πήγαινα να αγόραζα µία από 


| 


µε έναν 486 χᾶ--120. Πόσο πιο αργά θα εἷ-- 
ναι τα παιχνίδια στα 100 ΜΗΖ; Αξίζει αυτή η 
διαφορά στην τιµή ἡ εἶναι αµεβητέα; Π.χΧ., 
το ΕΙ{ 5οε56ε/ 96 ΨΙγτιαἰ 5{ααΙΗΠῃ θᾳ είναι πιο 
αργό στα ΊΟΟΜΗΖ ή είναι Π ταχύτητα σχε-- 
δόν ἴδια; Επίσης, θα ήθεβα να µάθω ποιες 
είναι οἱ διαφορές μεταξύ ΕΊ{α 96 ΝΙγτιαί 5ἵᾶ-- 
ΡΙΡΕΗΠ ΝΕ ΑΠΟΡΙΕΣ ΄“» αἴωπῃ και Αεῖμᾶ 5οςςΕΓ. Ανάφερέ µου ἀββα 
Αγαπητό ΡΙΧ8Ι, καβά ποδοσφαιράκια για Ρς (εκτός του 5ε-- 
Εἶμαι ένας απὀ τους πρόσφατους πό πλευράς ποσότητας µπορεί να ύστε- αἱθίθ 5οςς6Γ). 

αναγνώστες σου Και θρίσκωτο  µρούμε, αυτό όµως δεν έχει να κάνει µε την Σε ευχαριστώ για την υπομονή σου. 


τις κονσόλες νέας γενιάς και αργότερα θα 
αγόραζα και κάποιο άλλο μηχάνημα. 
Αλλωστε οι τιµές τους έχουν πέσει τόσο 
πολύ που πλέον η αγορά µιας σούπερ κον- 
σόλας είναι προσιτή στους περισσότερους 
χρήστες. 


περιοδικὀ σου αρκετά Καβό. Ας µποιότητα που παρουσιάζουμε! Ενας 24χρονος Ο2ΠΊΕΓ. 
περάσουμε τώρα στις ερωτήσεις µου, που Ας περάσουμε τώρα στις ερωτήσεις ΥΓ. 1: Πὀτε θα θγάβουνε καβά παιχνίδια 
αφορούν σε µερικά παιχνίδια του 5ΗΡΕΓΝΕΣ5: σου; για ΑΜΙΟΑ 1200; 
1) Ποια η γνώµη σου για το παιχνίδι του 1) καταπληκτικό και θα σου πρότεινα να ΥΓ. 2: Εβπίζω σε δημοσίευση. 
5ΝΕΣ, 5Ι4ΓΝΗΠΟ; Εχεις να µου προτείνεις ἀ- αγοράσεις και τη συνέχεια του πολύ πετυ- 
ῆα παιχνίδια του είδους του; χηµένου παιχνιδιού. Παλιέ µου φίλε από το στρα- 
2) Το ΝογΙΕΧ εἶναι κάτι παρόμοιο µε το 4) Στο θέµα γραφικών και κίνησης ναι, τό(Φβροφ’δ3, 
5ΙΑΓΝΝΙΠΟ; Αν ναι͵ ποιο είναι καβύτερο; αλλά µε διαφορετικό 5ἱΟΓΥ. Πάντως, αν Από ἆλλο ανέκδοτο είναι αυτό, 
3) Καλύτερη φόρμουβα για 5ΝΕς εἰναιτο σου αρέσουν παιχνίδια που χρησιμοποιούν ας σοβαρευτούμε. Λοιπόν, θέλεις 
Τορ Ο084Γ 3000 ή το Ε--ΖεΓΟ; το ΕΧ τσιπάκι θα σου πρότεινα να το αγο- να αγοράσεις ένα πιωήπιθαία ΡΟ για διά- 
4) Το ΒΟΟΜ για 5ΝΕΣ είναι καπό; Σεπαρα- µῥράσεις. Είναι ένα πάρα πολύ καλό παιχνί- φορους λόγους, όπως µου εξηγείς. Εκείνο 
καΠώ γράφε µου ποια άββα παιχνίδιατου δι. που δεν μπορώ να καταλάβω είναι γιατί έ- 
5ΝΕΣ έχουν στη συσκευασία τους την ἑν-- 3) Και τα δύο που αναφέρεις είναι κατα- χεις κολλήσει σε αυτούς τους δύο επεξερ- 
δειξη 5µῤεΓ ΕΧ. πληκτικά, προσωπικά θα προτιμούσα το ἉΥαστές και δεν βλέπεις προς ΡθΠΙΙΗπι µε- 
5) ΠΟΙΟ απὀ τα παραπάνω παιχνίδια (5ίαΓ-  Τορ 887. ριά. Απαντώντας στις απορίες σου, απλώς 
νπα, Νογζεχ, Τορ ΟεαΓ 3000, Ε--Ζ6Γο, Όοοη1) 4) Το Ώοοπῃ είναι τέλειο, ὀχι µόνο γιατο θα αναφέρω ότι η διαφορά τους είναι σα- 
θεωρείς καβύτερο; ΦυρεΓ ΝθΦ6 αλλά για όλες τις πλατφόρμες φώς στην ταχύτητα (αυτό φαίνεται, άλλω- 


Και Κάτι ακόµα: Η ύλη του περιοδικού που έχει κυκλοφορήσει. Όσον αφορά στα Ἅστε), ενώ σε ό,τι αφορά τη διαφορά στην 
στρέφεται σιγά-σιγά προς τα ΡΟ5 και γεν- ἀάλλα παιχνίδια που αναφέρουν στη συ- µτιµή δεν ξεπερνά τις 30.000 δρχ. Πάντως, 
Κότερα στα οπηρυίει ή µου φαίνεται; Για σκευασία τους ότι χρησιμοποιούν το ΕΧ, µεταξύ µας θα σε συμβούλευα να εξετά- 


να θΛέπω αλλαγές! Χάθηκαν οι κονσόβες; αυτή τη στιγµή µου έρχεται στο μυαλό το σεις το ενδεχόμενο κάποιου Ρθπίμπι στα 
Ευχαριστώ για τον ποβλύτιμο χρόνο σου. Θίωπαά Β8ΟΘΓ ΕΧ (καταπληκτικό, δεν πρέπει 100. 

ΦιΠικά, να το χάσεις). Σχετικά τώρα µε τα παιχνίδια που ανα- 

Νίκος Δ. 6) Ολα είναι παιχνιδάρες, αλλά προσω- «φέρεις, δεν γνωρίζω ακριβώς τις διαφο- 

πικά θα αγόραζα το Ώοοπῃ όχι γιατί είναιτο µῥρές, απλώς έχω δει το Αοἰιᾶ 90008/ και 

Φίλε Νίκο, καλύτερο, αλλά γιατί µου αρέσουν αυτού µου άρεσε εξαιρετικά. Επίσης, σε λίγο και- 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου του είδους τα παιχνίδια. ρό -δεν ξέρω ακριβώς σε πόσο - αναµένε- 

λόγια. Αν και κονσολάς, µας ευ- Σεβαστή η παρατήρησή σου, αλλά πι- ται να κυκλοφορήσει και το Αάαϊάας ΡΟΝΥΘΓ 


χαριστεί το γεγονός ότι επιλέ- στεύω ότι έδωσα τη θέση µου στην εισα- 9ο9008Ι (σύµφωνα µε πληροφορίες θα κυ- 
γεις εμάς για την πληροφόρησή σου. Μπο- γωγή της απάντησής μου στο γράµµα σου. κλοφορήσει πρώτα για ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙΟΠ), το ο- 
ρεί να παρουσιάζουμε λιγότερα κονσολο- ποίο είχαμε την τύχη να δούµε σε µία πρώ- 
παιχνίδια απὀ άλλα έντυπα του χώρου,αλ- 100ΜΗ:Ζ ἡ 120ΜΗ2Σ; τη παρουσίαση που έγινε στο Λονδίνο και 
λά το κριτήριό µας είναι ένα και μοναδικό: Αγαπητό ΡΙΧεΙ, µείναµε µε το στόµα ανοικτό. Υπομονή, 
Αυτό που θα διαβάσεις, αν σου αρέσει, να Είμαι ἑνας αρκετά παβιός ἆνα-  Ἅµλοιπόν. 
πας στο μαγαζί και να το αγοράσεις. Δεν γνώστης σου (τουβάχιστον επτά Και περνάμε στο υστερόγραφό σου. Κα- 
θέλουμε να εντυπωσιάζουµε µε εκατοντά- χρόνια). Η απορία µου έχει να Κά- Ἅλά παιχνίδια για Απιίσα 1200: Τελευταία υ- 
δες τίτλους που κυκλοφορούν στο εξωτε- νΝει µε δύο επεξεργαστές. Βασικά, θέβω να πάρχει κάποιο πρόβλημα όσον αφορά στο 
ρικό και πολλές φορές ούτε καν έρχονται αποκτήσω ένα ΡΟ πωιΙπιεαϊα για δύο Δό-  «5οῄν/α!θ για Αππσϐ. Αμάν κάνουµε να δού- 
στη χώρα µας, ούτε να διαβάζεις µεταφρα- γους: για τα παιχνίδια αΏβά Και για µηχανο- µε κάποιο παιχνίδι - καλό ή κακό. Απόδειξη 
σµένες κριτικές συντακτών που κρίνουν α- γραφημένη Λογιστική που σπουδάζειοα- όλων όσα γράφω τα ελάχιστα Γενίθννς που 
νάλογα µε τις συνθήκες της χώρα στην ο- δεΏφός µου στα ΤΕΙ. Η απορία µου εἶναι στο παρουσιάζουμε. 
ποία ζουν. Καταλήγοντας θα έλεγα ότι α- ὁτιδεν ξέρω τη διαφορά ενός 486 Όχᾶ--100 ἕ 


ΡΙΧΕι ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 τος 


Πίσεά ΘΥ ογεεΚκΓγεΠι.οΓ 


Ρζ ΡΙΚ 

Για να μπορέσετε να "τρέξετε" τα προγράµ- 
µατα που βρίσκονται στη δισκέτα Όα πρέπει 
να τα εγκαταστήσετε υποχρεωτικά στο 
σκληρό σας δίσκο και αυτό διότι όλα τα 
προγράµµατα έΐναι συµπιεσµένα. Η διαδικα- 
σία αυτή ναι πολύ εύκολη. Το µόνο που έ- 
χετε να κάνετε είναι να θάλετε τη δισκέτα 
στο 2.5" ἀγΐνθ σας και να εκτελέσετε το 
πρόγραµµα ΡΙΧΕΙ.ΕΧΕ, Πατήστε Επ!θγ για 
να φύγει η εισαγωγική οθόνη και ὃα Βρε- 
θέτε στο πρόγραµµα εγκατάστασης. 


ΑΜΙΟΑ ΡΙΞ5Κ 

Και αυτόν το µήνα σας ετοιµάσαμµε µία αρ- 
κετά ενδιαφέρουσα δισκέτα. Η επιλογή των 
παιχνιδιών γίνεται πάντα µέσω του γνω- 
στού πιθηυ και µόνο το Οβαηκοι ὃα πρέ- 
πει να αποσυµπιεστε!. Για να το εγκαταστή- 
σετε, α πρέπει να έχετε οπωσδήποτε δεύ- 
τερο ἀῑξίς ἀτίνθ ἡ σκληρό δίσκο. Μόλις ε- 
πιλέξετε το ΟΒαπ]κοτ, θα εµφανιστέ ένας 
γθαυθ»!ογ και εσείς α πρέπει να δώσετε το 
ἀῑίνθ στο οποίο Όα αποσυµπιεστεί το 
αγκἠνθ͵ για παράδειγµα ΡΕ]: ΠΗ0: κ.ο.κ. 
Όπως σχεδόν όλα τα υἨ]95 της Απιΐφα, έ- 
τσι και το ΟβΙαπίκογ χρειάζεται 05 2.04: 
για να τρέξει. Σε ό,τι αφορά τα παιχνίδια, 
το ΤηπἰκΑηιαπία Όα τρέξει µόνον αν έχετε 
Εζ5 ή ΑΟΑ Απιΐφα (5ο/τγ Ος8), ενώ όλα τα 
υπόλοιπα 8α τρέξουν σε όλες τις Απιϊσα µε 
Ἰ ΜΒ και άνω. Τέλος, 8α πρέπει να επιση- 
µάνουμµε ότι για όποια παιχνίδια ἡ εφαρµο- 
γές αναφέρεται ότι εἶναι «ἴναγθννατθ ή 
αἱΗνιατο και σας αρέσουν, Όα πρέπει να 
στείλετε το αναφερόμενο - στα αος ᾖ]θς 
τους - ποσό στο δημιουργό τους. 


αἰοἰτίζεα Όν ογεεκγεῖη.ου 


κ πα πα ωα η - . κ» α--ά νε 


ο Γ.Ε - 
πα ε) Ἔςς οι 
Ἐν, νοοσσος 
εν .-- 


ΕΓΚΑΤΑ 


Όταν τρέξετε το πρόγραµµα 
ΡΙΧΘΙ.ΘΧΘ, στην οθόνη σας θα εµφα- 
νιστεί το πρόγραµµα εγκατάστασης 
Το πρόγραµµα λειτουργεί µε τη θοή- 
θεια του ποντικιού ή του πληκτρολο- 
γίου. Για να εμφανιστεί το ππεπυ ε- 
γκατάστασης, πηγαίνετε και κάντε 
Κλικ µε το ποντίκι πάνω στο "ΡΙχΘΙ 
Δισκέτα Νοά" ή πατήστε ΑΙί-Ρ και ᾱ- 
µέσως µετά επιλέξτε την επιλογή 

᾿Εγκατάσταση". Μπροστά σας εµφα- 
Ννίζρται ένα παράθυρο που περιέχει 
όλα τα προγράµµατα της δισκέτας 
και µια περιγραφή τους. Για να απο- 
συμπιέσετε ένα πρόγραµµα που σας 
αρέσει, το µόνο που πρέπει να κά- 
νετε είναι κλικ πάνω στο κουμπί του 
προγράµµατος. Σε περίπτωση που 
δεν έχετε ποντίκι µπορείτε να µετα- 
κινείστε στα πλήκτρα επιλογής µε το 

ΤΑΒ. Η αποσυμπίεση γίνεται αυτόµα- 

τα, δημιουργώντας στο δίσκο Ο: ένα 

αἰΓθοίοιγ µε το όνοµα 
ΡΙΧΕΙ 130. 

Όταν ολοκληρωθεί η εγκατά- 
σταση και θέλετε να θγείτε από 
το πρόγραµµα, επιλέξτε το κου- 
µπί 6αποθΙ για να κλείσει το 
παράθυρο και πατήστε µία από 
τις επιλογές εξόδου. 


ΠΡΟΓΡΑ 


ΒουιοξΕβοιΟ 

Οσοι ξεκίνησαν τα πρώτα 
θήµατά τους στο χώρο της 
Πληροφορικής αγοράζοντας 
τον -τότε- τρομερό Όοπι- 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


ο ΤΡΙ 18] 


ΠΙΟΩΟΙΘ 64, αποκλείεται να 
µην έπαιξαν αυτό το κατα- 
πληκτικό και προπάντων δια- 
σκεδαστικό παιχνίδι. Πρόκει- 
ται για ένα πολύ καλό πηίπα 
08ΠΠΘ που τότε κράτησε ᾱ- 
µείωτο το ενδιαφέρον όλων 
των παικτών. Αναμένεται 
να συµθεί το ίδιο και σή- 
µερα µε τους περισσότε- 
ρους ΡΟ υ56/8. 

Σκοπός σας στο παι- 
χνίδι είναι να µαζέψετε 
όλα ή έστω τα περισσό- 
τερα διαµαντάκια που υπάρχουν σε 
κάθε πίστα. Προσέξτε όµως 
τα θράχια που πέφτουν κάθε 
φορά που ανοίγετε διαδρό- 
µους, θρείτε την έξοδο και 
περάστε στην επόµενη πί- 
στα. Απλά πράγματα, τουλά- 
χιστον στα λόγια, διότι στην 
πράξη εἶναι πολύ ζόρικα. Αν 
δεν µε πιστεύετε, δεν έχετε 
παρά να ξεκινήσετε αµέσως 
το παιχνίδι. 


Παλιό κινέζικο, "εγκεφαλικό" 
παιχνίδι που καταφέρνει να 
κερδίζει τον παίκτη από την 
πρώτη κιόλας στιγµή. Σε πολ- 
λούς θα θυμίσει κάτι από 

ντάµα και είναι σίγουρο πως οι λά- 

τρες του είδους θα ενθουσιαστούν, 
µια και ο τρόπος παιχνιδιού δεν δια- 
φέρει και πολύ. Όσοι από τους φί- 
λους δεν έτυχε να ασχοληθούν ποτέ 


ΗΕΧΗΕΟΟΝ 


"η 
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- ὥπω ναι «ππεῖ οι Επ Γι πο . ε-ρ αι εως «πι επ 


στο παρελθόν µε παιχνίδια του εἷ- 
ὅους, μπορούν να διαθάσουν τις ο- 
δηγίες που συνοδεύουν το πρόγραμ- 
μα. Αν πάλι δεν θέλουν να το κά- 
νουν, το παιχνίδι σάς θοηθάει να 
δείτε τι κάνετε. Κάθε φορά που επι- 
λέγετε το πούλι που θα µετακινήσε- 
τε, Εμφανίζονται στην οθόνη σας οι 
πιθανές κινήσεις που µπορείτε να 
κάνετε. Έτσι είναι σίγουρο ότι δεν 
θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόθλη- 
μα. Τονίζουµε ότι το παιχνίδι µπορεί 
να παιχτεί και διπλό ή µε αντίπαλο 
τον υπολογιστή. 


ΡΗΤΗΙΟΤ 


ΡΑΤΗΙΟΤ 

Οι γνωστοί µας πύραυλοι οδά- 
φους-αέρος που έκαναν το ντεμπού- 
το τους πριν από λίγα χρόνια στον 
Πόλεμο του Περσικού. Τότε μάθαμε 
για πρώτη φορά τους Ραἰποί και 
τους Φου. Στο παιχνίδι αναλαµθά- 
νετε να υπερασπίσετε την πόλη 
σας από τα πυρά του εχθρού. Τα 
γραφικά του είναι αρκετά καλά για 
9Π8ΙΘΙΝ8Ι6 πρόγραµµα. Επιπλέον, 
έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε 
το σκηνικό που θα έχει το παιχνίδι. 
Εντυπωσιακά είναι και τα ηχητικά ε- 
φέ που ακούγονται. 

Λοιπόν, τι λέτε; Θα τα καταφέρε- 
τε να προστατεύσετε την πόλη σας 
από τη νέα απειλή; 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 το 


ιο 


ΙΙ) ἠἶδή Π/ΦΙ9Η 


ΒΜΟΌΕΒΗ 


ΑΜΟΕΒΑ 
Ο,τι και αν αναφέρουμε για αυτό 

το παιχνίδι, λίγο Θα είναι! Είναι ο 

"παππούς" των σημερινών οοἱη-ορς - 

και φυσικά εννοούμε το 9ρ8ο8 |η- 

Ν8Ο6/5. Η Απιίσ8 έκδοσή του ονοµά- 

ζεται ΑπιοθΏ8 και αποτελεί πιστή 
µεταφορά του οΠἠρίπθβΙ. Θα πρέπει 
να καταστρέψετε όλα τα εξωγήινα 
σκάφη, προτού φτάσουν στη θάση 
σας. 

Από την εισαγωγική οθόνη του 

παιχνιδιού, µπορείτε να επιλέξετε 
ΕΧΙΤ για να θγείτε στο πιεηυ, 
ΦΤΑΗΤ για να αρχίσετε το παιχνίδι, 
ενώ µε 9ΕΤυΡ ορίζετε ΚΘΥ5 για 
παίξιμο µέσω ΚθγΌοαΒΓά. Κανονικά, 
το παιχνίδι παίζεται µε Ιογςίϊοκ. Κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού, µπο- 
ρείτε να κάνετε ΒΕΘΕΤ και ΕΧΙΤ. Το 
παιχνίδι θα τρέξει σε όλες τις Απι- 
ᾳϱ8 µε Ί ΜΒ ΒΑΜ και εἶναι 9Π8Γ8- 
Ν8ΙΘ. 


ΜΙΝΙΡΗΓ 


-.ς ος ΡΙΧΕΙ. ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 
αἰοἰτίζεα Ὀν ογεεκγεπι.ου 
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ΡΗΕΡΟΤΗ.ΕΡ 
το Ρ!ε5Ὁ Τήες είναι άλ- 
λο ένα ΠΙΙπάΟ8ΠΙΘ στο 
στιλ του 9Π8η68ἱ. Μόλις 
-.. το παιχνίδι φορτώσει, θα 
“0 εμφανιστεί η εισαγωγική 


ο. οθόνη. Επιλέγοντας το 


“0 


δάσες Φἰ8Γί, θα περάσετε 


-- στην οθόνη όπου µπο- 
ρείτε να επιλέξετε τη 
δοµή που θα έχουν τα 
ἴθ5. Στην οθόνη του 
παιχνιδιού επιλέγετε 
µε το ππους5θ τα όµοια 
65, τα οποία εξαφανί- 
ζονται και από κάτω 
εμφανίζονται άλλα. 
Στο κάτω αριστερό 
µέρος της οθόνης υ- 
πάρχει ένα ερωτηµα- 
τικό και όταν το επι- 
λέξετε, το παιχνίδι θα 
σας θοηθήσει δείχνο- 
ντάς σας την επόµενη 
δυνατή κίνηση. 
Πατώντας το Ε96, 
θγαίνετε στην κεντρική 
οθόνη και από εκεί, ε- 
άν επιλέξετε ΕΧΙΤ, θα 
θγείτε στο πεηπι. 
Εδώ, θα πρέπει να ε- 
πισηµανθεί ότι σε 
Ο0Ο59 και ΕΟ9, όταν θα κάνετε αυίῖ, 
θα υπάρξει 5ο/ν/α[Θ /{ίωΓθ. Σε ΑΑΑ 
Απιίσ8β, δεν υπάρχει πρόθληµα. Το 
παιχνίδι θα τρέξει σε όλες τις Απιι- 
08 µε 1 ΜΒ. 


ΜΙΝΙΡΑΟ 

Το ΜΙπίρθο είναι έ- 
να πολύ μικρό ἸΝοηκ- 
Ὀθηοῇ 08πΠθ και από 
τον τίτλο θα καταλά- 
6ατε ότι πρόκειται για 
έναν Ρ8ΟΠΙ8Η. 

Στο σχετικά μικρό 
παράθυρό του υπάρ- 
χουν επιλογές για ἰοοπί- 
”, 5ί8ΠΙ/5ίορ και ρΓ6ί5. 
Οι επιλογές περιλαμθά- 
νουν καθορισμό ρήοΠ!γ, 
«ρΓίίθ 6019/56, 5πποοίη- 
Πθς5ς κ.λπ. Το παιχνίδι 


ΤΗΙΝΗΒΗΜΗΝΙΗ 


θα τρέξει σε όλες τις Απιὶσα και εἷ- 
ναι ΦΠ8ΓΕΝΝΙΘ. Αν θέλετε να το χρη- 
σιµοποιήσετε στο ἸΝΙο(κοθποη σας, 
θα πρέπει να το αντιγράψετε στη ὅι- 
σκέτα ή στο αἰγθοίοιγ του Νοικ- 
ὈθΠοΠ σας χειροκίνητα’. Το όνοµα 
του ΠἱΘ είναι ΜΙπίραο. 


ΤΗΙΝΚΑΜΑΝΙΑ 

Το ΤΠΙπΚΑπΙΕΠΙ8 είναι ακόµα ένα 
πολύ καλό πιπάσαπηθ. Η αποστολή 
σας είναι σχετικά δύσκολη και απαι- 
τεί να έχετε πολύ καλή µνήµη. Θα 
πρέπει να "καθαρίσετε’ το Όοβ/α 
του παιχνιδιού από τα τουθλάκια 


που το σκεπάζουν. Για να γίνει αυτό, 
θα πρέπει να Βρείτε δύο τουθλάκια 
µε το ίδιο σχήµα πάνω τους. Αν ανα- 
ρωτιέστε, πού έγκειται η δυσκολία, 
θα πρέπει να σας αναφέρω ότι ε- 
σείς δεν µπορείτε να δείτε τι σχή- 
μα έχουν τα τουθλάκια στο πίσω 
µέρος τους. Αυτό σηµαίνει ότι θα 
πρέπει να θυμάστε τις θέσεις των 
διάφορων σχημάτων. Από το κεντρι- 
κό ππεηυ του παιχνιδιού, µπορείτε 
να επιλέξετε τον αριθµό των παι- 
κτών (1 ή 9), το χρώμα και τον ήχο 
του παιχνιδιού, ενώ επίσης υπάρχουν 
και τα Ὀυ[οης για να αρχίσετε και να 
θγείτε από το παιχνίδι. Το ΤΠΙΠΚΑ- 
πηαπία παίζεται µε ππουςθ και δεν θα 
τρέξει σε Ο09 Απιίοα. Σε ΕΟ9 και 
ΑΟΑ δεν υπάρχει πρόθληµα, αρκεί 
να έχετε 1 ΜΒ ΒΑΜ. 


ΤΙΗΙΗ1Ι [δι ΠΕΙΡΙΗΙ 


ΘΡΑΟΕΝΜΙΑΗ 

Το 5ρ8οβ)Λί8: είναι ένα αρκετά 
πρωτότυπο παιχνίδι, το οποίο 
μοιάζει πολύ µε το Αφειοἰας. Για 
να παιχτεί, απαιτούνται δύο παί- 
κτες, αναξάρτητα από το πού 8ρί- 


6ΒΙΑΝΚΕΗ 

Ο Γ5ΠΠΘΒΙ8ΠΚΕΙ, όπως είναι το 
πλήρες όνομά του, είναι ένας αρκε- 
τά καλός 5ο/88η Ὀἰ8ΠΚαΓ. Το δυνατό 
χαρακτηριστικό του είναι η απλότητά 


σκονται! Αυτό σηµαίνει ότι υπο- 
στηρίζει σύνδεση µέσω πποαβῃῃ. 
Μόλις φορτώσει το παιχνίδι, µε πά- 
τηµα του δεξιού ππουθδθ Ὀυίίοη θα 
εμφανιστεί το ππθπυ του, το οποίο 
περιλαμθάνει: ΑΜΕ για να κά- 
νετε ομίϊ ή µε ηθνν να αρχίσετε 
νέο παιχνίδι, ΟΡΤΙΟΝΕΡ για να 
ορίσετε τις διάφορες παραμέτρους 
του - ταχύτητα των διαστηµοπλοίων, 
µέγεθος της θαρύτητας και άλλες - 


ΟΟΝΤΒΟΙ για να ορίσετε µε ποιο 


ΞΡΗ{ΓΕΝΒΗΗ 


διαστημόπλοιο θα παίξετε καθώς και 

το είδος του χειρισμού του και, τέ- 

λος, ΗΕΜΟΤΕ για να επιλέξετε σύν- 

δεση µέσω πποαεπι. Για να µπορέ- 
σετε να παίξετε το παιχνίδι µέσω 
πποᾶθπη, θα πρέπει να έχετε 2 Απιι- 
ϱ8 που θα τρέχουν το παιχνίδι και, 
φυσικά, πποαθῃῃ |) 

Από το ΒΕΜΟΤΕ του π]θηυ, επι- 
λέξτε το Ρ8υαΓαΐθ που θα χρησιµο- 
ποιήσετε (µέχρι 19.200), το οποίο 
θα πρέπει να είναι το ίδιο και στα 
δύο παιχνίδια. Κατόπιν, δώστε Ὀβοίη 
ΓΟπποίθ. Στην οθόνη του παιχνιδιού 
θα εμφανιστεί ένας ου/8ο:, από ό- 
που µπορείτε να επικοινωνήσετε µε 
το ΠΙοΟΕΠΙ, Δίνοντας ΑΤΏΡ «αριθµός 
τηλεφώνου», θα συνδεθείτε µε κά- 
ποιο φίλο σας και θα παίξετε οη- 


αἰοίτίζεα ΡΥ ογεεκγεήι.οΓ 


ο κο) πμ] μα, 


πι αν η μα οσμμα ρα ποσα 


9 ΥΡΙΝΕΟ 35 ϱ3 


ΙΠθ. Το παιχνίδι θα τρέξει σε όλες 
τις ΑπιΙΟ8 µε Ί ΜΒ και άνω, ενώ εἰ- 
ναι ΞΠ8ΓΘΝΝΙΘ. 


σάς σίγουρα Θα έχετε α- 
κούσει για αυτό το υγ. 
Πρόκειται για έναν κατα- 
γραφέα του είδους και 
της δύναμης της Απιίσᾶ 
σας. Μόλις φορτώσει, 
µέσω ενός πολύ εύχρη- 
στου ἰπίθ[θοθ µπορείτε 
να δείτε την ταχύτητα 
της Απιίσα σας, επιλέγο- 
ντας Ὄρθθα. Για την ακρί- 
θεια, θα δείτε πόσα ΜΙΡ9 
έχει η Απιίο8 σας, καθώς ε- 
πίσης και πού θρίσκεται σε σχέ- 
ση µε άλλα μοντέλα. 
Επιλέγοντας Ὀήνθς, θλέπετε 
τα αΠίνθ5 που έχετε και των ο- 
ποίων µπορείτε να ελέγξετε την 
ταχύτητα, ενώ µε Βοβ[ά θλέπετε 
πληροφορίες για τυχόν Όοβ/ά8 
που έχετε στο ἴΓ8ραοο: ή στα Ζο- 
[0 δοΐς της Απιίσα σας. Αφού έχε- 
τθ επιλέξει θρθθα, στο δεξί µέρος 
θα λάθετε επιπρόσθετες πληρο- 
φορίες σχετικά µε το οΠἰρβαῖ, τον 
επεξεργαστή και άλλα µέρη του 
ΠβΓανν8ΙΓΘ6 της Απιίο8 σας. Τέλος, 
στο επάνω αριστερό µέρος µπορεί- 
τε να ρίξετε µια µατιά στο ΚἰοκφίαΓί, 
τα Ι8ΘΚ5, τα ροΠ5 και άλλα τµήµατα 
του συστήματός σας. Θα τρέξει σε 
όλες τις Απησα. 


ος 


Οι περισσότεροι από ε- 


του. Αφού τον αποσυμπιέσετε, θα 
πρέπει να τον εγκαταστήσετε. Αυτό 
µπορεί να γίνει είτε µέσω του {π- 
θί8ἱ| θοήρί που υπάρχει στο αἴοῃίνθ 
είτε "χειροκίνητα", αντιγράφοντας 
τη Γ8ΟΙοΟΙΦ.ΙΙΟΓ8ΠΥ από το αἰ[θοίοιγ 
του ΘΒΙ8ΠΚΘΙ στο Ι.Β5 αἰγθοίοιγ 
του Νο(κΟθποη σας. Σας συνιστού- 
με να κάνετε την εγκατάσταση µέ- 
σω του ΙηδίβΙἱ 5οήρί, αλλά αυτό προ- 
ὑποθέτει την ύπαρξη του προγράµ- 
µατος Ιη5ί8Ι6Γ. 

Μόλις κάνετε αοιιοἰθ οΙίοκ στο εἰ- 
κονίδιό του, θα εμφανιστεί ένας µι- 
κρός τθουθθἰθι, από τον οποίο µπο- 
ρείτε να επιλέξετε το είδος του απἰ- 
πιΒίίοη που θα εµφανίζεται, όταν η 

"οθόνη δείχνει συνέχεια την ἴδια ει- 
κόνα. Μόλις επιλέξετε έναν Οἰ8ηΚεΓ 
από το ΒΙ8ηΚΘΙ Ρ/6ί5, µπορείτε να 
αλλάξετε τις διάφορες παραµέ- 
τρους του. Από τα Ὀωίίοης που υ- 
πάρχουν στο κάτω µέρος, µπορείτε 
να δοκιμάσετε έναν Ὀιθηκεγ, να σώ- 
σετε τις επιλογές και να κάνετε 
αυ[. Ο «ΒΙ8ηΚθΙ θέλει τουλάχιστον 
05 2.04- για να τρέξει και είναι 
ΦΠ8ΙΘΙΝ8Ι6Θ. 


5ΒΙ.ΗΝΗΕΗ 


Τέλος, θα θόλαµε να σας ανακοι- 
νώσουµε ότι αρκετά από τα υμίθς 
που παρουσιάζουμε στη στήλη Ρι- 
ΟΙΙο Ὠοππβίη θα µπουν στις επόµενες 
δισκέτες µας (αν το επιτρέπει το µέ- 
γεθός τους), 

[ 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 το 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς Οοπιρωρ/θ5ς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Ναι Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στοΡ!ΧΕἰ για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη] µε ἑκπτωση 103. 


Ὁ ΙΔΙΩΤΗΣ 9.900 δρχ. Ὁ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 8.900 δρχ. ς ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 17.000 δρχ. 
ο ο] ο ο ο οσο μας ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 
Γαλ λἨμμμμωωωωμμ᾿μβ᾿ῥμῥ”υυ ἱλ ποπ κς---λοα ΠΟΛΗ: ..... 


Ώ Εστειλα ταχ. επιταγἡ Νο 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των 
α ΕΟΡΟΟΑΜΟ Ὁ ΜΑΡΤΕΠΟΑΚΟΌ Ὁ ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ Ὁ ΌΙΝΕΠΣ 
Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης Υπογραφή 


Μάθετε περισσότερα για τις εταιρἰες, τα προϊόντα και τις υπηρεσίες που διαφημίζονται στοβ!ΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρἰς καμία 
υποχρέωσή σας. Σημειώστε µε κύκλο τον αριθµὸ της σελίδας που σας ενδιαφἑρει, συμπληρώστε το κουπὀνι και ταχυδροµήστε το 
στη διεύθυνση:βΙΧΕΙ.,Λ. Συγγρού 44, 447 42 Αθήνα. Το Ἰµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα 
υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες ηµέρες, θα σας ἐχουν σταλεἰ απὀ τις αντιπροσωπίες οι πληροφορἰες που ζητάτε. 

ο ο μα Ἕ σσ ο πο ο Μ Ν 2 17 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 16 38 
948 49 
50 65 
66 81 
82 97 
9ϱϐ 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111112 113 


114 115 116 


ΤΗΛ. 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑΙ 


Συμπληρώστε το δελήίο µε τα στοιχεία σας Και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ἡ 
µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕἰ/ Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο, 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


ο ---υ-υ-- ------------ --------------- -.----- -.---η 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


αμ ΕΙ ΛΕΥΘΥΝΣΗ ............... 
κ κος ο ; ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΛΙΟΤΗΤΑ 

. { ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
|; ΩΑπέστειβα ταχυδρομική επιπαγή Νο............---ι...... Ώθα πῆηρώσω µε αντικαταθοβή µόθις παραλάθω το τεύχος 


: ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΙΩ να µου αποστείῃετε το/α τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 
ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


πας οἴ κκ όση ων ᾿ ο νοκ... --------------υὔσἥἥσἥὔἥκἥκἥἥἥσππ- 


αἰοἰτίζεα Ὀν οΓΘΕεΚΓΕΙ.Γ 


Ὄωλε 


οσο ο «ο ἄΡΕΕ ΡΕ ΡΟ... 


Επιλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 1 
µέσα απὀ τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εὐκολα 


29501761 


9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΝΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
µέσω του Δικτύου (οπιρυ! Ίπίς 


από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε 


µέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


(ζοπιρυ!1πίς ΝΕΟ 5εινους) 
ΠΗρ://Μνννν,εοπιρυ/ίπΚ,σι/πια[[/απυβίς/ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΥΙΦΑ ο Ύ 
κάρτες µο” ση πα 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑ, 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓςΠι.αΓ 


ο --“-α- 


ΤΜΗ 
2.800 


Ν {5 ΑΠΛΑ 
ΛΑΘΗΜΑΤΑ 
ο ελίδες 230 
Ελ, ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΙΩΝ 2.100 
Σελίδες 242 
Ἐθ. ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 

Σελίδες 146 

“ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒΣΞΟΝΑΙ. 

(ΟΜΡύΤΕΗΣ 4,100 

"Σελίδες 284 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΕ. 

ΟΡΑΡΗΙ65 4, 


1.800 


ν 

στ Σελίδες 256 

Ἓδ. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 

Σελίδες 206 


Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΙΑΙ ΤΑ 
ΜΙΝΡΟΝΜ5; 
Σελίδες 350 


3.100 


Έτ. ππικα ο ΠΗ 
ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ἘΥΣΤΗΜΑΙΩΝ 
Σελίδες 224 


Ε12. ΕΧΕΕΙ 5.0 
σεμίαε 
Σελίδε 

Ε13. «ΟΡΕΙΡΕΑΝΜ! 5 


4.600 


σε µία ρω 
Σελίδες 32 


ΓΛΩΣΣΕΣ / 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
5.100 


γΙ5υΑΙ ΒΑ»ις 
Σελίδε 


Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 9.5 


αν. 


ἰζεά ϐΘΥ ογεεκΓεῖι.α” 


5οἱ. 4,600 
Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 
Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΝΙΝΡΟΝ5 5.600 
Σελίδες 304 
(Α 6ΗΡΡΕΕ 5.2 3.100 
Σελίδες 256 
Π8. ΡΕ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΙΡ/ΣΜΟΥ 5.600 
Σελίδες 360, συνοδεύεται 


Π7. 


ασ ο τα 720ΚΒ 

πο, ΗΧ 
ἘΑΛΗΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

Π10, ΥΙ5υΑΙ ΒΑδΙς 3 5.800 
Σελίδες 424 


Π1]. «0Β80Ι-ΑΝΡΙ 85 5.800 
Σελίδες 528 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 
ΓΙ, ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 
Σελίδες 182 
[2 ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 


Σελίδες 232, Β’ Εκδοσι 


[3. ΥΙΒΤΟΑΙ ΕΑΙΤΥ 2.900 
Σελίδες 200 
[4, ΕΝΑΟΊΑΙΣ5 3.800 


Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.95’ 720ΚΒ 


[5. ΜΗΙΤΙΜΕΡΙΑ 


Β’ Εκδοσ 2.900 
Σελίδες 176 

[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 
Σελίδες 180 

[7. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 
Σελίδες 240 

ΠΙΑ... ΡΟΝΝΕΗ υ5εηις 

Ρ]. ἨΝΙΝΡΟΝΜΙΣ 3.0 

ΡΟΙΝΝΕΑ ΤοοΟι5 6.800 


Σελίδες 670, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44Μ8Β 


Ρ2. ΙΟ]ὺς 1:2-3 


ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΜ5 φ.300 
Σελίδες 1.056 

Ρᾷ, ἨΝΙΝΡΟΝΜ5 3.1 
ΡΟΜΕΕ ΤοΟι5 φ,.300 


Σελίδες Ἰ.]36, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].] 1Μ8 


ρᾷ, ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
Σελίδες ὀ5ό 

Ρ5,. ΡΟ5 6 ΙΝΙΡΕΚ 7.400 
Σελίδε Ὃ 

Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
Σελίδες 864 

Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΡΟ5 8.300 
Σελίδες 784 

Ρ8, «ἀΒΑΣΕ ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 
Σελίδες 4]ό 

Ρο, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 
ΤΟ Ρ6 ΣΑΣ! 6,500 
Σελίδες 560 


ΕΠΙΛΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 


ΠΛλΗηΗΡοΟΦφόορικήη 


ΕΦΑΡΜΟΙΕΣΔ. 
ΛΕΙΤΟΥΡΠΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΛΙ. 0055 4.100 
Σελίδες 304 

Λ2. ΝΙΝΡΟΝΣ 3.1 4.100 
Σελίδες 426 

ΛΑ. ΟΝΙΧ 7.400 
Σελίδες 826 

Λ4, ΝΟΝΕΗΙ ΝΕΠΛΙΑΛΕ2.2 4.600 
Σελίδες 332 

Λ5. ΑυΤΟΓΑΟ 12 5.800 
Σελίδες 480 

Λό, Α((Ες55 ΜΙΟΕΝΒΟΣΟΕΙ 4.600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΟὐΑΛΑΚ ΧΡΡΕΕΣΣ ὐ,] ΓΙΑ 
ΥΜ/ΙΝΡΟΝΣ5 5. 
Σελίδες 260 

Λθ. ΜΙΟΝΟΣΟΕ ΜΟΝΟ 2 ΓΙΑ 
ΥΜΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 468 

ΛΟ. ΑΜΙ ΡΝΟ 2.0 5.200 
Σελίδες 504 

ΛΊ0Ο, ΑΜΙ ΡΡΟ 2.0 6.500 
Σελίδες 610 

ΛΙ]. 6ΟΛΕΙΡΑΑΝΙ 3.0 5.100 
Σελίδες 278 

ΛΙ2. ΥΕΝΤΗΡΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΙ4. «ΟΛΕΙΡΑΑΝΙ4.. 5.800 
Σελίδες 430 

ΛΊ4, ΟυΑΤΙΚΟ ΡΑΟ ΓΙΑ 
ΝΜ/ΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 344 

ΛΊ5. ΡΑΟΕΜΑΚΙΕ 5.100 
Σελίδες 320 

ΛΙό. ΡΗΟΙΟΣΗΟΡ 2.5 4.600 
Σελίδες 176 

ΛΊ7. ΡΕΙΑΟΙΟ 7.300 
Σελίδες 575 

ΛΙ8. ΝΝΟΡΌ 6.0 4.600 
Σελίδες 454 

ΛΙ9, ΙΟ1υ5 1-2-4 

ε|, 4,600 
120. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

μ 6.100 


Σελίδες ἰν. 8, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες ].44Μ8Β 

ΛΟΙ. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΛΙΑΔΕ 5.100 
Σελίδες 302 

Λ22,. ΡΗΟΤΟΣΤΥΗΑ 2 5.100 
Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από Ὃ ο. 1.44ΜΒ 


Λ223, Ό056 
ΕΙΝ ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 328 

Λ24, ΕΧΕΕΙ. 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 


Σελίδες 302 

Λ25. ΨΜΟΚΌ ό ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 544 

Λ2ό. ΡΕΕΑΕΤΟ 3 8.200 
Σελίδες 640 


Λ27. ΝΟΚΌ ὁ ΕΞΥΠΝΑ 


ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 
Λ28. (ΟΕΕΙΡΕΑΝΙ 5 

Σελίδες 60ο 


Λ29. Α((Ε55 2 ΜΙ(ΛΟ5ΟΠ 4.600 
Σελίδες 352 


ΛΞ0, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Ὃρ δις ο επιθίωσης 4.600 


ΛΦ]. ΡΗΟΤΙΟΡΗΟΡ 3.0 5.100 


Σελίδες 256 
Λ32. ΒΟΒΙΑΝΌ 4ΒΑΣΕ ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΝ5 


Σελίδες 232 


ΛΞ9, 30 5ΤυΡΙ0 3 ἃ 4 
Σελίδες 702 


ΛΦ4, ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ΥΙΝΡΟΝ5 95 
Σελίδες 248 


Λ45. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ὑπ - 
σεμίαε Ἡ 
μι τμ 


ΡΟΕΚΕΤ ουΙΡΕ5 
1. ον ο Β’ έκδοση 2.800 
! 


62. ΡΚ ΡΟο5 Ὁ 
Σελίδες 2 


60. Μος ὅσα 3 


Σελίδες 256 


64, ο [’ έκδοση 2.800 
Σελίδες 3 


μοτεν! 5.] 


Σελίδες 314 


σό. ἨΝΟΚΌΡΕΕΗΕΙΙ 5.] 
ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝΜ5 
Σελίδες 284 


67. ΕΧΕΕΙ 3.0 
Σελίδες 164 


68. ἨΝΙΝΡΟΝ5 3.0 
Σελίδες 256 


60, ΥΝΙΝΡΟΝ5 ΝΤ 
Σελίδες 464 


610, ΟΡΟ 6,0 
Σελίδες 280 


61]. ΝΝΟΚΟΡΕΒΗΕΕΙ ό 
ΠΑ ΡΟ» 


Σελίδες 368 
612. Μ5- ος Δ’ έκδοση 2.800 


Σελίδες 2 
613. ΕΧΕΕΙ 5 2.800 


Σελίδες 328 


614, ο... 
ΡΟΝ5 
λές ος) 


615. ΝΟΝΤΟΝ ὑτΙες 
Σελίδες 440 

616. 05/22] 2800 
Σελίδες 368 

617. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 2800 
Σελίδες 400 


4.100 
5.800 


9.300 


4.800 


2.800 


2.800 


65 . 
2.800 


2.800 
2.800 
2.800 
2.800 
2.800 


2.800 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 


ΙκϊΐἂἽἦἾ|ἣ“”. ΕΙΠΕ ΥΤΥΗΤΙ 


618. 1:2-3 π.5 ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝ/5 2.800 
Σελίδες 368 


619. ἨΙΝΡΟΙΝΝς 95 3,100 


μες ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΜΗ 
ΗΙ. ΑΏΝΕΝΤυΡΕς ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
Βιβλίο .ν 4.500 ΜΑΕΚΕΤΙΝ6 2.200 
Σελίδες 2 Σελίδες 80 
Η2, ΝΙΝΤΕΝΌΟ ΘΑΜΕΒΟΥ 2000 Ά ΕΠΙΤΧΗΜΕΝΕΣ 
Σελίδες 88 ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 32.200 
Η4. ΑΝΤΙΣΙΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 Σελίδες 100 
Σελίδες 280 Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
Ηά. ΠΡΟ-ΠΟΔΛΟΠΟ 3.600 ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.200 
Σελίδες 263 Σελίδες 100 
η ΑΡΝΕΝΤΗΕΕΕ ο ἴρηο 5] Β4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΕΟΙΕΞΤ 
ή; ο. ΜΑΝΑΟΕΜΗΝΤ 300 
Ἠό. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ ενας 
Καμση 4.600 ᾖἈ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
Σελίδες 4]ό ο 2.200 
Η7. ΥΙΒύ5 5ςΑΝ, ] ελ ο 
Σελίδες 80, δν Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
από δισκέτα Ἰ.44ΜΒ οστά ττν 2.200 
Ηθ. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 3. -ᾱ 
Σελίδες 4Ίό μ”. Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
- τς τι ο  - ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 32.200 
Σελίδες 104 
Β8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Η. νο να ο . -- 
Σελίδες 136 Σελίδες 104 
τσμημρὔὙἤ---Ἔτης- ἵδ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
τμ... .. ΕΡΕΥΝΑ ΙΟΣ 1390 
ίδε 4 
[8. ΦΡΑΡΗΚΑΙ ΕΙΙΕΝΤ5 2500 το ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Ι4, πε  λωμί 2.900 ΧΡΟΝΟΥ 3.200 
Σελίδες ] Σελίδες ]04 
Ι5. μην μομςες 2.00 ΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Σελίδες ] ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 
[6. ΟΗΕ 5Τβεο5 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 9.300 Σελίδες 112 
Σελίδες ό72 ΒΙΤ2, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
7. Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 3.200 ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.200 
Σελίδες 168 Σελίδες 96 
[δ. ΙΝΤΕΑΝΕ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ4.Ί00 Β14, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ος σσ ης 
ἵν ΟΔΗΠΟΣΠΙΑΙΙς 13500 : 
ο ΒΙ4 αρ μεπα 
“ο ο. Ὅ ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΗ 2.200 
Σελίδες 152 ον 104 
ΒΙ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ 
ο πο ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ο κ... ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.200 
Σελίδες 96 
ΔΙΑΦΟΡΑ ΠΠ ΠΠ 
ΔΙ, ΕΙΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ- ο. 2.200 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ- 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 15.00 Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Σελίδες 928 ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
αι αμα μμ. 
Σελίδες 192 ων 818, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΙΑΝΩΣΗ 
Δ3. 5ὐκΗΝοΟ ΣΤΟ 
ΝΤΕΑΝΕΙ «100 ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.200 
Σελίδες 378 Σελίδες 100 


αἰοἰτίζεα Όν οΓεεἰ«γεηι.ου 


(Σειρά Βἰ/5/ΝΕςς ΙΝΣΤΙΤυΤΕ 


ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
4.900 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


Σελίδες 320, Β΄ έκδοση 

Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3,300 
Σελίδες 226 


Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΙΚ 
Σελίδες 340, [’ έκδοσ 


ΡΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 
Σελίδες 234 


ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 
Σελίδες 210 


Μό. ΜΑΕΚΕΤΙΝ6 

ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 
Σελίδες 248 

Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΠΕΛΑΙΩΝ 


Σελίδες 208 

Μ8. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 
Σελίδες 104 


ΜΟ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 


Σελίδες 112 


ΜΙΟ, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8. 
Σελίδες 408 


ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 3,200 
Σελίδες 232 
ΜΙ2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 

ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 


ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3,800 
3.800 


ΜΑ, 3,000 


Μ5. 


Κλιλμι 


μα 
“ΝΩΕ” 


τα] 


Σελίδες 360 
ΜΙ3, ΡΕΟΙΕΟΙ “ΝΩΕ” 


Σελίδες 264 
ΜΙ4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 

ΠΕΛΑΙΩΝ 
Σελίδες 136 


ΜΙ5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.600 
Σελίδες 288 


Μ]Ιό. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΙΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 032.200 
Σελίδες 2]6 


ΜΙ7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 


Σελίδες 360 
ΜΙ8. ΜΑΝΑΟΕΕ ΓΠΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 2 


Σελίδες 152 


ΜΙΦ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 


Σελίδες 200 
Μ20, ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.206 
Σελίδες 100 


2.200 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΟΥ 


ΡκΟΙΕΟΤ ΜΑΝΛΟΩΓΜΕΝΙ 


4.800 


ΠΛΟΙΡΟΝΗΠΗ 
ΤΤΠΟΙ ΡΑΦΙΛ 
ΒΙΛΛΕΙΛ ΜΙΟΠΣ 


4): ια 


5ΣΟΕΤΝΜΝΜΝΑΚΕ 


5]. ΗΛΕΚΤΙΡΟΝΙΚΟ όάρι 12.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 9.295” 


5, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι 
Διατίθεται σε δισκέτα 4.9’ ή 5.25’ 


50, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΙΡΑΦΟΣ 
Για Ρς/ΧΤ 15.000 


(ή [ια ΑΤ/28ό 25.000 
ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΊΕΣΕ μονά Διατίθεται σε δισκέτα 2.5΄ ή 5.25” 
ο ; ' 4, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” ή 5.25” 
95, ΑΡΙΑΟζΗΑΕΙ 


τὰ ην Ὁ Δαήδεταισε δισκέτα ὃ 5” ή525’ 
ΡΕΟΙΑΙ ΡΒΙΟΕ 56. «ΟΝΡύΤΑΙΚ Τσ. 


- Διατίθεται σε δισκέτα 9.5΄ ή 5.25” 
ον ὴύ 000 ὃρχ 57. ΗΙΤΡΑΙΚ 13 φ000 
τη ο Διατίθεται σε δισκέτα 2.5 
ε- ια Απισίταὰ ό]28 δς Ρίυς 
ΣΠΕΡΙΕΧΕΙ πα  ἍΒ, γΙοῦΑι ΡΟΜΙΝΟ5 [νήπ] νὰ 19709 
. μα 
» Άμεση οη-Ιπθ σύνδεση » Την εἰδική έκδοση του - ς μὲν ως ο... 
το 8 Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο περιοδικού Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Ξ ο 5 σαι ῥόμκος ῥπο 
- Οοπηρυ! ΊπΚ και το ΙπίθΓπθί για ΙΝΤΕΒΝΕΤ’ ο ἐς (νήπ] νὰ 0 39 700 
τρεις µήνες µε απεριόριστη » Όλα τα ΝΙΝΡΟΝ -- Νέα, επαγγελματική έκδοση 
- χρονική πρόσθαση προγράµµατα ΟΙΣ11 « ὦ Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5” 
5 Πλήρες εγχειρίδιο χρήσηςτων  επικοινωνίαςκαι «ΟΜΑΠΙΕΣ ή ο πο μπα» 
βασικών υπηρεσιών του πλήρες σετ Εαρῃίσαἱ ΟΙθπίς ο πας σωταόν.. 
α. Δικτύου Οοπηρυ! !ΠΚ και του του Ιπίθιπδί (σε ΡΟ {οππα!) ο ο ο». ο. ΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 8.000 
Ιπίθιηεί Ἱηθοναι ” Πλήρεις οδηγίες για την 3 4 στ εὗρεεΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ἰβάρι 15.006 
» Το ΕΙΡΠΙσΒΙ υφθι ἡἱ εγκατάσταση του 9οῄννα[θ και ε-- Ζ Διατίθεται σε δισκέτα 2.5” 
Ποικκοιω «παί πνόμαιακωκωκκαας ΕΠ τν ορια. παν 
8848/ του ου ο μα ου ο... ωμή 
' ῃ. 5]4, 5ΤΟΕΚ ΜΑΝΑΟΕΕ 50ρΕΚ 89.000 
Οοπιρυ!!ηΚ, 8ΑΙΑ Ζ νὰ Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ].44Μ8Β 
Σ Ἑνα θιθλίο-οδηγό για το 5]5 ΟΛΙΑ φ 000 
[πίθΓπθῖ” « Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5” ].44Μ8 
.. ΚΩΔ.: ΟΥΒΕΗΖ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΗΡΕΗ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. ολ 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
ΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΙΕ ΥΟΥΝΟ ΟΣΕ λορναμέρν ρνοίδν 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
ο ο πλ λ ο ΜΜ ο ον ων ο ο ον ονα ΑΦΝ ΑΟ οδοώο αρ δν ΔΟΥ ΑΣ 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. ων... 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

[Ὀ] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα [-} Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΒΟΟΑΡΒΟ (-} ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΒΟΌ (-] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ(:] γΙΡΑΓ] 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ΗΜ. ΛΗΞΗΣ 1 .Ι ΙΥΠΟΓΡΑΦΗ 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΡΕΟΝ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ο ΙΙ οεσεεκ ες ι ς ες 


υΙΤι! ἰ: Ένας κόσμος τέχνης, τεχνογνωσίας και τεχνολογίας που πολύ σύντομα ὃα αγγίξει σχε- 
δόν πάσα πτυχή της καθηµερινής και της επαγγελματικής ζωής. 


) ΕΡΙΑ 5ΗΟΝΝ: Η μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
που, µετά την πρώτη , επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προσφέρει την ευκαιρία να 
προβάλετε τα προϊόντα σας. 


π '-- μην. ο... ο ο... νο... ὑμΓμὑμυΓμϱ᾿͵υυ.,;:.. 
η ἃ , 


Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικοί, πληροφορικοί, τραπεζικοί, 

ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες ὃα επισκεφθούν 

την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και μεθόδους για 

την αποτελεσµατικότερη υποστήριξη των επαγγελµατι- 

κών τους δραστηριοτήτων. 

Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, ὃα 
επιθυµήσουν να γνωρίσουν από κοντά τη µαγευ- 

τική τεχνολογία των ππυ]ήπιεαία. 

Μέσω της συµµετοχής σας στην έκθεση και 

των παράλληλων παρουσιάσεων που δα, 
πραγματοποιούνται, ὃα φέρετε σε επαφή! 
το ενδιαφερόμενο κοινό µε τη νέα εποχή 
που ανατέλλει: την εποχή των ππυ]ήπιθά[α. 


Για πληροφορίες συµµετοχής επικοινωνήστε 
µε τονκ. Β. Γιακαµόζῃ στα τηλέφωνα: 
9217428, 0225520 και (αχ: 90242219. 


ΜΡΕ6Σ . «Ρ-ΚΟΜ ΡΕΙΝΕ5  5ΟυύΝΡ «ΑΚΡ5 
. ΥΙΡΕΟ ΡΙΟΙΤΙΖΕΚ5 « ΟΚΑΡΗΙς «ΑΚΡ5ς 

. ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 « ΟΡΤΙςΑΙ ΡΙδΚκ5 

Ἱ. «ΑΟΕΡΟΝΙΕ - ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝς 
ο ΡΚΕΦΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑΟΚΑΟΕΣ « ΑὐΤΗΟΡΙΝΕς 
ΤΟΟΙ5 » 6Ρ-ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ « ΥΙΚΤΟΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 


ςΟΜΡυΤΕΑ 


Φ 
. 
πα Ργ ουἀ 


